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Lucha para salvar a la humanidad en una cruenta batalla a través 
del tiempo. Utiliza un impresionante arsenal de armas y vehículos. 
Se tu mejor aliado con la innovador sistema de juego 
“Encuéntrate a ti Mismo”. Partidas multijugador en PlayStation 2 
y Xbox con más de 16 jugadores. Modo un jugador, multijugador, 
arcade, modos desafío, cooperativos y creador de mapas. 





timesplitters.ea.com 
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ada vez que se produce el 
lanzamiento de una nueva consola 
en nuestro país, para los que amamos 
los videojuegos es como si hubiera llegado 
un nuevo miembro a la familia. Y, puestos a seguir 
con la comparación, ésta viene con un apellido del más 
alto linaje -nada menos que Nintendo-, da gloria verla -no tiene dos ojazos 
azules, pero sí dos hermosas pantallas- y se le augura un futuro inmejorable, 
con todo un mundo de diversión que ofrecer. Nintendo DS, que así se llama la 
criatura, es una portátil de última generación que nos propone nuevas y 
atractivas formas de jugar, gracias a opciones tan alucinantes como la doble 





Director de Pantalla, las posibilidades... 
Hobby Consolas multijugador o el 
> reconocimiento de voz, y 
CA a 1 Y ps A 
y G Za promete un catálogo de juegos 
SN ¿a tan variado como espectacular. 
É, LL 7” Desde luego, un acontecimiento 


así merece el reportaje especial 

que os hemos preparado, en el 

que os detallamos todas las 

posibilidades de la consola, y analizamos sus primeros juegos, además de 
adelantaros los títulos que llegarán en los próximos meses. 

Pero claro, aunque un recién nacido tienda a acaparar toda la atención, no 
podemos olvidarnos que actualmente tenemos otras consolas que no paran de 
darnos alegrías, ¿os suenan PS2, Xbox y GC? Pues resulta que las tres van a 
recibir un juegazo que pretende, con todas las de la ley, cuestionar el reinado 
del mismísimo «Metal Gear 3», ¿que no os lo creéis? Pues echad un vistazo al 
sensacional preestreno de «Splinter Cell Chaos Theory» y comprobadlo 
vosotros mismos.Y bueno, casi se me olvida que dentro de las novedades de 
este mes hay unos “jueguecillos” llamados «Gran Turismo 4» y «Resident 

Evil 4». Esto de los nacimientos, es que te nublan la memoria... >PLINTER CELL CHAOS THEORY- PS2, XBOX * 


e-mail: manuelGhobbypress.es 





AÑ / LOS OBJETIVOS DE  ' 
Y | HOBBY CONSOLAS 


TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 





Redactor Jefe Jefe de sección Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
a tania AMO YAraaS serlodhobiypress.es garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
De ser mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 


ciertos los rumores que dicen 
que Xbox 2 saldrá el próximo 
mes de noviernbre, a final de 
ano podemos encontrarnos 
con nada menos que ocho 
consolas activas”. Contad 
PS2, Xbox, GC, GBA, DS, PSP, 
NeGage y Xbox 2. A cualquiera 
que no sepa de videojuegos 
le parecerá un galimatias, 
pero nosotros paladearemos 
esta deliciosa sopa de letras 


Da gusto comprobar el trabajo 
que están haciendo algunos 
grupos de programación 

Los chicos de Pandemic, 

por ejemplo, han demostrado 
dominar todos los aspectos 
de la guerra con cuatro 
juegos sobresalientes [«Futl 
Spectrum Warrior», «SW 
Battlefront», «Mercenarios» 
y «Republic Commando») en 
menos de diez meses. ¡Ole! 


Hacía mucho tiempo que no 
disfrutaba tanto con un juego 
«Resident Evil 4» es uno de 
los diez mejores titulos que he 
ce nunca, el mejor juego 
junto con el admirable «Street 
Fighter li», mi arcade de lucha 
favorito) que ha creado 
Capcom en su trayectoria y, 
además, el título que más me 
ha fascinado de ta presente 
generación de consolas 


tima en el mundo de los videojuegos. 

e RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno lo malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Áunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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PREESTRENO 


Este mes hen De € tenido el 
menso foc de probar 

me tercera entrega de una 
de las series de acción y 
espionaje más famosas de 
las consolas, «Splinter Cell 
Chaos Theory», y vamos a 
contaros por qué se va a 
convertir en uno de los 
MITA ENT 2 
Xbox y GameCube. 


REPORTAJE 


Nuevos juegos 
de velocidad 


<«Enthusia»», 

«Forza Motorsport». 
«Juiced», «Moto 
GP4>» y «Midnight 
Club 3» forman la 
nueva generación 
de “bólidos”. ¡Venid 
a conducirlos! 


NOVEDAD 
El terror se llama 
Resident EVA 4 


La esperada 
aventura 

de terror de 
GameCube 

ya no tiene 
ningún secreto 
para nosotros. 
¿Queréis que os 
los contemos? 
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primeros 
juegos, 


Dead or Alive: Ultimate 
Playboy: The Mansion 
X-Men: Legends 


' Shadow Hearts 


Otros lanzamientos 


Los mejores 


Os mostramos una selección de los juegos que 
no os pueden faltar. ¡Y en todas las consolas! 


Periféricos 


51 pensais comprar cualquier accesorio para vues- 
tra consola, mirad antes lo que os proponemos 


Trucos 


Descubre los trucos más útiles para sacar el má- 
ximo rendimiento a vuestros títulos favoritos 


al descubierto 


Conoced a fondo 
los detalles de 

la nueva portátil 
de Nintendo: 
prestaciones, 


precio... ¡todo! 


NOVEDAD 
Acelera con 
US 


ENYA [Tole 
regresa a PS2 para 
demostrar que 
sigue siendo el 
mejor simulador. 
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78 Telefono Rojo 
Todas las dudas que se os presentan son atendi- 
das, como siempre, por el sabio ly paciente) Yen. 


Escaparate 
Además de jugar con la consola, también podeis 
ver películas de video, leer cómics o salir a com- 
prar figuras de vuestros héroes predilectos. 


Planeta móvil 


En estas páginas podéis encontrar lo último rela- 
cionado con los telefonos móviles, juegos incluidos. 
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Capcom Fighting 

Evolution ...... 152, 162 
Castlevania: 

Curse of Darkness ... 28 
Cold Fear ........... 128 
Constantine ......... 122 
CT Special Forces ..... 70 
ELPITAD ecc 16 
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Professional Racing .. 38 
Eyetoy Antigrav ....... 96 
FIFA Street Soccer ....52 
Full Spectrum W. ..... 68 
Gran Turismo 4 ....... 88 
GTA: San Andreas ....163 
Haunting Ground ...... 54 
MAMA E 43 
Legend of Kay ....... 152 
Los Increíbles ........ 17 


Megaman X8 .... 152, 162 


Mercenarios .... 140, 162 
Midnight Club 3 ....... 40 
Mot DP 42 
NBA Street Vol. 3..... 142 
NELSMTEEEZ soni 163 
OQutlaw Golf 2 ........ 163 
Phantom Brave ...... 163 
Playboy: 

The Mansion ... 146, 163 


Pro Evolution Soccer 4 . 22 
Rainbow Six Lock ..... 54 
Resident Evil Outbreak . 34 


Robotech Invasion ....164 
Shadow Hearts ...... 150 
Shadow of Rome . 132, 162 
Sonic Mega 

Collection ..... 152, 164 
Splinter Cell 3 ........ 46 
Star Ocean: 

Till the End of Time . .164 
A 72 
Suikoden IV ..... 152, 164 
Time Splitters: 

Future Perfect ....... 9% 
The Suffering: 

Ties That Bind ....... 21 
Without Warning ...... 22 
World Tour Soccer 2006 17 

4 Xbox 
007: Desde 

Rusia con Amor ..... 17 
E 24 
Bard's Tale ........... 56 
Batman Begins ....... 24 
Brothers in Arms ..... 58 
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Beyblade ............ FR 
Capcom Versus SNK . .172 

Y GameCube 
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Rusia con Amor ..... 17 
Batman Begins ....... 24 
Call of Duty........... 16 
Ghost Recon 2 ........ 16 
Los Increíbles ........ 17 
Mario Partyó6 ......... 60 
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Resident Evil 4 ... 108, 166 
Sonic Advent. DX ..... 166 


Splinter Cell 3 ........ 46 
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Syndicate ...... 138, 167 
Tales of Symphonia ...166 
Time Splitters: 
Future Perfect ....... 94 
Y GBA 
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Guardian Heroes . 152, 170 
lts Mr. Pants ........ 170 
Los Increíbles ........ 17 
Need for Speed Und. 2 170 
Zelda: Minish Cap ...170 


yw GBC 


Donkey Kong Country .172 


NoGage 


King of Fighters: 

EXTOA ecarrcis 134 
Splinter Cell ......... 134 
System Rush ......... 17 
SOMOS <a 18 
Xanadú Next ......... 17 
X-Men: Legends ..... 148 
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Colin McRae 2005 ..... 22 
Metal Gear Acid ....... 32 
Toca Race Driver 2 .... 18 

DS 
Advance Wars DS ..... 85 
Asphalt .............. 84 
Castlevania ........... 85 
Los Increíbles ........ 17 
LOU esas e 82 
Mao DS. mira 78 
Mario Kart DS ........ 85 


Metroid Prime Hunters .84 
Need for Speed Und.2 . .84 


Pokémon Dash ........ 84 
Project RUD viciosos 80 
A 81 
Ridge Racer .......... 85 
Spiderman ........... 83 
Wario Ware ........... 84 


Yoshi Touch and Go ....84 
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BUENAS COSTUMBRES EN NUESTRA CONSOLA 


Cosas que nos han 
enseñado 








Estamos hartos de oír que los marcianitos nos van a volver tontos, o que con el 
“COMECOCOS ése” no se aprende nada, así que aquí hemos recopilado algunas de las 
enseñanzas que encierran los últimos éxitos de las consolas. ¡Mirad que útiles! 
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«METAL GEAR SOLID 3» 


: SIÓN y de eso 
Snake sabe más que 
nadie. Sólo él ha sido 
capaz de explicarnos 
claramente porqué hay 
que ir de corbata a la 
boda de nuestro primo 
o lo malo de ir con 
zapatillas a la discoteca. 
¡En efecto! de otro modo 
no hay quien se camufle 
para conseguir más 
langostinos, o para llegar 
a la pista de baile. 


«SUPER MARIO 64 DS» 


o “zamparse” 
una estrella para 
merendar no sólo es un 
buen indicador de que 
llevamos una dieta 
variada y rica en 
verduras, sino que 
además nos puede 
proporcionar una vida 
extra o inmunidad 
durante tiempo limitado. 
Y además eso de ir 
recogiendo monedas, sí 
que es útil de verdad. 








<«RESIDENT EVIL 4» 


una combinación 
irresistible para el fin de 
semana. Leon nos ha 
enseñado que hacer 
turismo rural no sólo 
consiste en pasear por el 
campo, también podemos 
animarnos con un poco 
de deporte extremo del 
tipo de ' persecuciones 
por los establos” o la 
irresistible "caza del 
paleto”. A Labordeta le 
ha salido competencia. 





«BURNOUT 3» 


porque os puede ir la 
vida en ello. Sobre 
todo si al mismo 
tiempo se llevan a 
cabo unas carreras tan 
arriesgadas como las 
que se disputan en 
este juego. Y las 
enseñanzas de 
«Burnout» no acaban 
aquí, también somos 
expertos en rellenar 
partes de accidente... 









«TEKKEN 5» 


Las chicas no son el sexo débil, y >, 
aunque eso ya lo sabiamos, da 
gusto comprobar como luchadoras 
como Christie Monteiro, la experta 
, en Capoeira de aquí arriba, les 

a -.. da unas buenas zurras a los 
-Chulitos” de sus compañeros... 

























SUBEN 


que 
todavia no tiene quien 
lo distribuya en nuestro 
país. ¿Alguien se anima? 


que son dos auténticas 
obras maestras. 


| | que 
tiene una pinta fabulosa... 
¡y sale el mes que viene! 





que 
no están a la altura del 
original, como el reciente 
ly algo decepcionante) 
«Altered Beast» de Sega. 


que 
va a debutar en España 
dentro de escasos días. Po pues las 
¡Le deseamos la escenas mas fuertes 


mayor de las suertes! están en blanco y negro. 


ya que todavía 

se desconoce, mientras 
ue los americanos la 
isfrutarán en Marzo. 


BAJAN 


que ha sido tal que 
nos da la sensación de 
haber vivido unas 
“segundas Navidades”. 





VIÑETA CONSOLERA 


vis18 ¿omo 
ESTA EL 
ARBITRO?? 
HUFE NO TE 
LO PIERDAS. 


D LUCHA LIBRE Atl 
FEMENINA. 
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Que me hayan regalado 
gracias a la página web de 
Nintendo el juego de «Zelda 
Collector's Edition», y que 
prefiera jugar al «Zelda Il» 
que al «Wind Waker». ¡Qué 
tiempos eran aquellos! 


Eso sí que es gusto por lo 
clásico, y no un amigo mío, 
que prefiere disfrazarse de 
Link y jugar en plan teatro... 


Que yo tenga ya una DS y 
un amigo el «Metal Gear 3». 


Miyamoto y Kojima son unos 
cachondos. Otra vez enviando 
mails a esta sección. 


Los bongos de GameCube, 
que llevo un tiempo sin jugar 
con ellos y tengo un mono... 


Creo que te has pasado, ¡que 
no hacía falta comprarse un 
mono de verdad para jugar 

a «Donkey Konga», chaval! 


Que mi corazón esté 
“partío” porque no sé si 
comprar la PSP o la DS. 


Pues no te prives: cómprate 
las dos portátiles y dale una 
a cada trocito del corazón. 





Que Manuel del Campo se 
haya casado en secreto con 
Nell McAndrew, una de las 
modelos que hacía de Lara. 


Fijate si ha sido en secreto 
que no lo saben ni ellos. 


Llevar toda una semana 
enfermo, y pasarme las horas 
jugando con mi PlayStation 2. 


Pues ten cuidado, no vaya a 
ser que le pegues un virus a 
la consola y te quedes sin ella. 


Sé bueno y compártelos 
con otros, que los que los 
cumplen en agosto y se las 
ven y se las desean porque 
no hay tantas novedades 


La manera sutil, y a veces 
ácida, que vais a usar para 
responderme justo aquí abajo. 


¡Pero si todo lo hacemos para 
que veáis lo muchísimo que os 
apreciamos, queridos lectores! 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 
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Que no existan tías buenas 
en la realidad como las que 
aparecen en los videojuegos. 


Ya, pues tampoco es que tú 
seas aquí el sueño de las 
nenas, no te digo éste... 


La gran espera que hay 
que aguantar desde que los 
juegos salen de Japón hasta 
que llegan aquí. ¡Es injusto! 


Lo normal son unas 17 horas 
de avión, contando con que no 
hagan escalas muy largas ni 
haya problemas con el clima. 
¡Es que se nos hace eterno! 


Que me regalen el «GTA: 
San Andreas» y el «Need 
for Speed 2», y bajando las 
escaleras me haya hecho 
una fractura de muñeca. 


¿Y eso por qué, es que no te 
gustaban esos juegos? ¿Acaso 
preferías otros mejores? 


La polémica levantada por 
«GTA: San Andreas», cuando 
pone bien clarito que es un 
juego para mayores de 18. 


La polémica no la levantan los 
juegos, sino las personas... 


MN Me parece perfecto, «Resi- 
dent Evil» empezó en PSone y 
Capcom nos traicionó en ha- 
ciéndolo exclusivo de Game- 
Cube. 


Roberto Sopo (Badajoz) 
W Capcom ha hecho un gran 


trabajo con el «Resident Evil 
4» de GC, y si ha decidido sa- 


mr al cotro: PP OTIS 
an 21 SODIC. Es - IES 










Que todavía quede tanto 
para que lleguen las nuevas 
consolas a nuestro mercado. 


Pues sí que tienes tú prisas; 
¿has jugado ya a «MGS3», a 
«GT4», a «Halo 2», etc., etc.? 


Que algunos coches de 
«GTA: San Andreas» son los 
mismos que en «Vice City». 
¡Se podían comer más el coco! 


¿Y te has fijado? Han usado los 
mismos colores, como el rojo, 
el azul, el verde... ¡Qué morro! 


$ 


o 


Creo que lo que cogiste del 
basurero no era una PSP, 
sino una tostadora vieja. 


Que mi nueva PS2 sea tan 
delgada. ¡Le voy a dar de 
comer para que engorde! 


Pero no le des DVD-basura, 
que tienen mucho colesterol... 


carlo en PS2 


, y no lo hagan sólo con 
fines lucrativos. 
Asier Rodríguez 


NM Por un lado me parece bien, 
va que así podrá disfrutarlo 
más gente, aunque por el mis- 
mo motivo 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


€ pur 
es el mejor juego 
de velocidad? 


No cabe duda de que <GT4> es una auténtica 
pasada pero, dada la competencia que hay en 
el genero, algunos tienen otras preferencias. 





Por fin sabemos la fecha del lanzamiento de DS en Europa, será 
el 12 de marzo. Y para celebrar una noticia tan esperada, Satoru 
Iwata [presidente de Nintendo) y los demás “peces gordos” de la 
compañia, incluido Will Wright, el creador de «Los Sims» la la 
izquierda) jugaron una partida a «Mario Kart DS» 





El Mundo, Suplemento Ariadnía, 16 de enero 


BBC News Online, Sección Tecnología, 1 de febrero 


' 

¿ 

y 
r , pero como 
no les reportaría los 
mismos beneficios... ¡Sólo 


les importa el dinero! 


pero les recuerdo que 


Carlos Garcia 


mo un «Mario» o un «Zelda». 


Sergio Martín 
Redactor de Hobby Consolas 





«Gran Turismo 4» es el referente para 
los amantes de los juegos de coches por 
una serie de aspectos que ahora te co- 
mento, José Manuel. El principal es que 
el título logra transmitir al jugador la 
sensación de que, realmente, está a los 
mandos de un vehículo. Es difícil expli- 
carlo con palabras, pero cualquiera que 
haya probado «Gran Turismo 4» sabrá 
exactamente a qué me estoy refiriendo. 
Aparte, ¿cuántas veces has visto en un 
título de estas características tal canti- 
dad de vehículos y, sobre todo, trazados 
disponibles? Creo que... ninguno. ¿Que 
las carrocerías no se deforman? ¿Que 
hay juegos más rápidos? No te lo discu- 
to. Ahora bien, en conjunto, no hay nin- 
gún título de velocidad que le supere. 


«Gran Turismo 4» es el titulo que 


. - mita al iunadar la 
lis 14 k . y! j 


MA mi 

aungue más 
bien me da un poco de asco 
(es que vo soy muy escrupu- 


Í = a José Manuel Martínez 
2 


Colaborador de Hobby Consolas 


Sergio, yo no te discuto que «Gran Turis- 
mo 4» sea el juego que mejor transmita 
la sensación de conducir un automóvil 
pero lo que aquí debatimos es cúal es el 
mejor juego de velocidad y créeme que 
en ese aspecto «Gran Turismo 4» queda 
a años luz de títulos tan excepcionales 
como «Project Gotham 2» en el que, por 
cierto, los coches se dañan y además 
tiene modo online... de serie, sin necesi- 
dad de comprar absurdas ampliaciones. 
¿Trazados disponibles? Sin ir más lejos, 
Núrburing, la “joya” de los circuitos de 
«Gran Turismo 4» ya estaba entre los 
circuitos [también reales) de «Project 
Gotham 2» hace más de un año. Yo quie- 
ro realismo, pero no quiero sentir que 
hasta una bici circula más rápido que yo. 


«Gr Turismo / 


; , 
Due , 


y | 
| C [ 









=> Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


"COLABORA 


Juanjo Poderoso Cobo 





NM Si juegos como «MGS 3» 
E saliesen para GC, muchos 

,lo pondrían el grito en el cielo. 
que no entiendo es por qué Con esto demuestro que 
esta pataleta de los de Nin- | 


tendo, se lo han tomado co- Carlos Dengler 


EL MES QUE VIENE: ¿CREÉIS QUE PS2 HA LLEGADO AL LÍMITE? 
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CON NOSOTROS" 


5 Queremos que nos ayu- 
S%>» des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 


Más 3] este sello en alguna 


3 sección, participa en 












loso). Ya aluciné en el 96 con 
el primer «Resident Evil» y 
con todos los demás también, 
pero éste yo creo que 

v no dudaré en conm- 
prar la versión para PS2. 
Julio Valdivia 


AENA E 

ACE Pc iO 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Pa- 
blo Fernández, Adriano Aguiló, Sergio 
NOE TA A A TA 
DEAN ANVE 
del Socorro, Carlos Carrión, Hayach, Ja- 
vier Sánchez y Cristian Cañadas. 





Nike Terminator, 1986 


En las canchas de asfalto, el vencedor cuelga 


las zapatillas de su rival como trofeo. 


Shoe Shot es intimidar al contrario. 


Producto JORDAN exclusivo en tiendas 


base: 





EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE ENERO 


(PS2) 


TA 


ú 


GTA San Andreas 

El juego más esperado del año pasado 
continúa siendo el título a batir dentro 
de nuestras fronteras. Habrá que ver 
qué tal resiste el lanzamiento de «Me- 
tal Gear Solid 3», «GT4» o «RE4». Se 
avecina una fuerte competencia. 


Del 17 al 23 de enero Datos cedidos por The Magic Box 


No hay nada como un 
buen partido de fútbol 
para revolucionar a todo 
el personal, y eso es ¡justo 
to que ha logrado Konami 
con la primera entrega de 
su juego de futbol en Xbox 


El pequeño Link ha 
togrado demostrar, una 
vez más, que por él no 
pasa el tempo, y que sus 
aventuras aún son tan 
divertidas como siempre 


GTA: San Andreas 
Need for Speed 
Underground 2 

Pro Evol. Soccer 4 
Prince of Persia: 

El Alma del Guerrero 


Eyetoy: e 2+Cámara 


Tales of Symphonia 


MGS: The Twin Snakes : 


(Player's Choice] 
Metroid Prime 2: Ech. 


Need for Speed Und. 2 


Zelda: Four Swords + 
Cable GBA-GC 


Grand Theft Auto: 

Edición para Colecc. 
2 Metal Gear Solid Band 
3 FIFA Football 2005 
4 Pack Driver + Driver 2 
5 Yu-Gi-Oh!: 

Forbidden Memories 


DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


Pro Evol. Soccer 4 
Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 
Halo 2 

Need for Speed: 
Underground 2 
Rainbow Six 3 


Zelda: The Minish Cap 
Super Mario Bros. 
(NES Classics NO 1) 
Pokémon Verde Hoja + 
Adaptador Inalámbrico 
Los Increíbles 

FIFA Football 2005 


Tomb Raider 

FIFA Football 2005 
Tony Hawk's 

Pro Skater 

Moto GP 

Asphalt: Urban GT 


Monster Hunter G (Ps2) 
Fuun Bakumatsu Den (Ps21 
3 Gran Turismo 4 (Ps2) 
+ Sawaru Made in Wario (NDS) 
Mario Party Advance (6BA) 
Mahou Sensei Negima! (Ps2) 
Super Mario 64 DS (NDS) 
Everybody's Golf Portable (PsP) 
/ Shin Sangoku Musou (PSP) 
Neon Genesis Evangelion: Koutetsu... 


Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2) 

2 Need for Speed: Underground 2 [Ps2) 
Madden NFL 2005 (Ps2) 

+ Halo 2 (XBOX) 

Call of Duty: Finest Hour (Ps2) 
Kingdom Hearts: Chain of Memories [GBA] 
Need for Speed: Underground 2 (XBox) 
NBA Live 2005 (Ps2) 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater (Ps2) 
Mario Party 6 (GCN) 


Sonic Mega Collection Plus (PS2, XBOX, GC] 
Need For Speed: Undergr. 2  (Ps2, XBOX, 6C) 
Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2] 

6 The Simpsons: Hit and Run (PS2, XBOX, GC) 
The Incredibles (PS2, XBOX, GC) 
FIFA Football 2005 (Ps2, xBOX, 6c) 
Pro Evolution Soccer 4 (PS2, XBOX) 
Sonic Heroes (6c] 
Football Manager 2005 (Ps2, XBOX) 


[P52) UEFA Champ. League 2004-05 (Ps2, XBOX] 


La caza de monstruos 
por internet se ha 
convertido en una de las 
aficiones más queridas peligrosas como en este 
por los japoneses, que juego, cualquiera se va 
ttevan todo este mes i alli a comprobar cómo se 
jugandolo sin parar esta vendiendo «GTA» 


Los mejores ¡juegos de 
toda la historia del erizo 
azul han sido recogidos 
en una coleccion que 
hace estragos entre los 
usuarios britanicos 


Como las barriadas 
americanas sean tan 








DE XBOX SE HAN VENDIDO YA EN EUROPA. ¡CADA 
VEZ MAS GENTE JUEGA CON ESTA CONSOLA! 
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tu fortaleza de unos gusanos armados hasta los dientes. 
Encuéntralo en tu Menú Vodafone live! > Juegos. 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


% 
Vodafone live! 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 











de los 
años 50 será el escenario del juego. 
va a estar 


E interpretado en el 


juego por Marlon Brando, 
el actor que hizo de Vito 
Corleone en la película 
Como veis, el parecido 
va a ser asombroso, 


La Il Guerra Mundial 
aun no ha terminado 


¡Hemos descubierto que se está 
preparando un nuevo «Call of Duty»! 


Y decían que los informes finan- 
cieros eran aburridos... pues mi- 
rando el último de Activision he- 
mos descubierto que tienen pre- 
visto para el próximo año fiscal 
(antes de marzo de 2006) el lanza- 
miento de una nueva entrega de 
«Call of Duty» para consola. Como 
sabéis, es un shooter ambientado 








NOTICIAS BREVES 


que 


¿no podréis rechazar 


Asi será «El Padrino», una aventura basada en la famosa 
película de Marlon Brando que nos dará la oportunidad de 
luchar por el control de la mafia en la ciudad de Nueva York. 


La familia mafiosa más importante de todos los 
tiempos, los Corleone, volverá a luchar por el control 
de la ciudad en las consolas de Sony y Microsoft. 
Electronic Arts se ha hecho con esta jugosa licencia 
para brindarnos una espectacular aventura de ac- 
ción al estilo «GTA» en el que encarnaremos a un 
matón recién llegado a Nueva York en 1945. Nuestro 
objetivo será convertirnos en el Don [el líder] de la 
familia, y para ello tendremos que ir cumpliendo pe- 
queñas misiones, desde atracar bancos a proteger a 
los pequeños comerciantes del barrio, que nos ser- 
virán para ganarnos el respeto de Don Vito. 

El desarrollo de todas las misiones alternará fases 
de conducción en coches típicos de la época, tirote- 
os desde una perspectiva en tercera persona e in- 
cluso momentos “diplomáticos” en los que tendre- 
mos que convencer a otros criminales para que nos 
obedezcan por las buenas. Según sus creadores, es- 
ta variedad en el desarrollo se traducirá además en 
una historia totalmente abierta, con múltiples giros 
en el argumento y alguna que otra sorpresa. 

La ambientación será calcada a la de las tres pelí- 
culas, ya que el equipo de programación está cola- 
borando estrechamente con los actores que trabaja- 
















programado por el popular estudio 

de Ubisoft en Sangha!, quienes ya se 
encargaron de realzar las versiones 
de PSZ y GameCube de «Splinter Cell» 


Ubisoft ha llegado a un acuerdo con 
Sony Pictures para realizar videojuegos 
para todas las plataformas, basados 
en las que serán las dos primeras 
películas de animación de la compañía 
japonesa: “Open Season” y "Surfs Up”, 
que se estrenaran a lo largo del año 
que viene en todo el mundo. 


Ubisoft ha anunciado que su último 
simulador bélico, «Ghost Recon 2», 


en la || Guerra Mundial. 
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llegará finalmente también a 
GameCube. El juego saldrá en el 
próximo mes de marzo, y estará 





Dos de los programadores japoneses 
mas conocidos, Hironobu Sakaguchi 
[creador de la saga «Final Fantasy»l, y 





LAS FASES DE ACCIÓN incluirán persecuciones y tiroteos 
en las mismas localizaciones de las películas. 


Mi 


LA DIPLOMACIA será otra de nuestras armas para PODREMOS CONDUCIR VEHICULOS de todo tipo, llevar a cabo misiones de extorsión, atracos, juego ¡ilegal 
dominar la ciudad. Las secuencias serán alucinantes. y demás actividades mafiosas. Nuestro objetivo será convertirnos en el Don de la familia Corleone. 


ron en la peli de Coppola, como Ro- 
bert Duvall (el abogado Tom Hagen), a | EL ARGUMENTO 
James Caan (Sony Corleone] o el pro- $. > va a estar basado 
pio Marlon Brando, Vito, que prestó | | po7 en la famosa 

sus gestos y su voz al videojuego an- A ; | ME trilogía de “El Padrino”. 
tes de morir. Además, tanto la ropa : | A! La primera peli es de 
como los escenarios se han realizado > : " qua 1972, y le valió el Oscar 
partiendo de las secuencias más co- | E A a Marlon Brando como 
nocidas de la primera película, sin de- e | ; Í- mejor actor principal. 


jar ningún detalle en el aire. Eso sí, : L 
e de as dos secuelas son 
«El Padrino» no “controlará” nuestra . 
de 1974 y 1990. 


consola hasta noviembre. 


ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS 


Licencia para 
programar 


Electronic Arts prepara 
el nuevo «007: Desde 
Rusia con Amor». 


Los chicos de EA no piensan dejar de 
lado al agente secreto más famoso del 
cine. Por ello, han anunciado que el pró- 
ximo año lanzarán «007: Desde Rusia 
con Amor», un juego basado en la mítica 
película de mismo nombre, protagoniza- 
da por Sean Connery. Tranquilos, que en 
cuanto tengamos los primeros datos, os 
los daremos, agentes. 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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ya tiene lista 
su salida al otro 
lado del charco 


Saldrá en Estados Unidos el 24 de marzo 
por unos 200 €. ¿Y qué pasa con Europa? 







Como sabéis, la portátil de Sony salió a la venta en Japón en diciembre, y los siguientes en tenerla van 
a ser los afortunados usuarios americanos: Sony ha anunciado que PSP saldrá allí el 24 de marzo, y que 
costará 249,99 $ (al cambio unos 200 €, algo más de lo esperado). Eso sí, saldrá en un pack que incluye 
la consola, una Memory Stick de 32MB, unos auriculares, la batería, el adaptador de red, una bolsa de 
transporte, un paño para la pantalla, una demo... y para el primer millón de unidades, ¡la película “Spi- 
der-Man 2” en UMD gratis! Vamos, como para morirse de la envidia. Además, nuestros colegas yanquis 
encontrarán el primer día 24 juegos disponibles, entre ellos «Metal Gear Acid», «Ridge Racers», «Need 
for Speed Rivals», «Spider-Man 2», «Tony Hawk 2», «Ape Escape» o «FIFA 2005». ¿Y qué hay de la sali- 
da de PSP en Europa? Hasta ahora se hablaba de marzo o abril, pero no hay ningún anuncio oficial. Ulti- 
mamente incluso se rumorea que quizá se retrase su salida hasta junio. ¡A armarse de paciencia! 





el 
24 de marzo, mientras que 
en Europa seguimos sin 
tener confirmación de la fecha 
de salida oficial. Eso sí, el precio 
americano lunos 220 €] nos da 
una pista de lo que costará aquí 





llevará a Solid Snake a los circuitos de esta pequeña consola. 
Si queréis saber más del juego, pasaos por nuestra sección de Big in Japan. 


INTERNET ONLINE 


Xbox Live! ha superado las 
expectativas y la ha colocado 
como la primera consola en 
el mercado online. Hasta el E 
momento, un millon y medio 
de usuarios se han apuntado 
al servicio, a lo cual ha 


también tendrá su versión portátil. Esta es la primera imagen 
que nos ha llegado, y la verdad es que tiene una pinta estupenda, ¿no creéis? 





elegir cuando competir con la 


consola y cuándo con rivales «Sonic Mega 


Collection», el 
recopilatorio de 
tos juegos del 
puercoespín 
azul que sale 


Sony ha avisado en Japón a 
sus usuarios de PSP contra 
cierta actualización” que 


se ha colocado en Internet, Nokia nos da la posibilidad 


y que supuestamente añade 
extras a la consola, como chat 
de voz, e-mail, y navegador en 
Internet. Al no provenir de 
Sony, existe la posibilidad rea! 
de que esta actualizacion del 
sisterna operativo produzca 
incompatibilidades, y dañe la 
consola permanentemente 


Microsoft acaba de anunciar 
que ta cifra de usuarios de 
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contribuido el contar con más 
de 200 títulos compatibles 


El próximo simulador de 
motos para Xbox no sólo 
permitirá correr contra otros 
usuarios ontine, sino que va 
a ofrecer otros modos extra 
Comentarista [para sacarle 
artido al micro), Espectador 
para espiar a los rivales], e 
individual, en el que se podrá 


de jugar a la ultima version 
de «Snakes» totalmente 
gratis. 51 os apetece probarlo, 
sólo tenéis que entrar en la 
siguiente página de Internet 
www.snakesoutbreak.com 

y descargarlo a la consola 


«TOCA Race Driver 2», va a 
llegar a PSP con 15 coches, 
92 circuitos, y un multijugador 
para 8 usuarios con Wi-Fi 


ahora para 

las consolas 
grandes tiene 
un aperitivo 
de lujo en la 
red: ¡podemos 


jugar al primer 
cl 





e www.codemasters.com/colin2005psp 
* $SMDAOX.Sega-europe.com 
e www.doom3.com 





- Bases depositadas ante notario. Uli techa del sorte de las 40 Play Station TWO será el 15 de Marzo del 2005. 


El combustible 
de los Superhéroes 


N 
IN yosport. | te aporta el combustible 
que necesitas É pa todos los días 
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Además si junto con los 
5 códigos de barras de 

Y | YOSPORT, envías la prueba 
j Mid de compra del DVD de 

j SPIDER-MAN 2, conseguirás 
un poster de SPIDER -MAN 2 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 


% Qué tal chicos, ¿cómo estáis? Yo 
cada vez más impaciente, porque 
no dejan de llegarme rumores 
sobre la próxima generación de 
consolas. Uno que me ha parecido 
curioso tiene que ver con la más 
que posible conexión por banda 
ancha a Internet de PS3 y Xbox 2: 
¿qué os parecería comprar un disco 
“inicial” con un juego por unos 10 
€ y luego ir pagando por nuevos 
niveles que nos descargaríamos 
según avancemos? Pues es una 
opción que no debéis descartar. 


Sobre Xbox 2 (podéis llamarla 
también Xbox Next o Xbox 360) 
fuentes muuuuyy fiables me dicen 
que podrá colocarse de pie igual 
que PS2. Ya sin confirmar, se 
insiste en que los mandos serán 
inalámbricos y, atención, que 
saldrá en noviembre en EE.UU. 

¡y también en Europa! 


Y Desde la oficina de patentes de 
Estados Unidos se ha filtrado que 
Sony ha inscrito allí una patente 
que confirma la conexión wi-fi 
entre PS3 y PSP para que ambas 
consolas compartan contenidos: 
juegos, música y películas. 


No quiero “retirarme a mis 
aposentos” sin hablaros del nuevo 
juego de lucha que están planeando 
EA y Marvel, con personajes de las 
dos compañías dando mamporros 
igual que lo que vimos en «Marvel 
vs Capcom». ¡Hasta pronto! 





se van a "canear” 
con personajes de EA en un juego de lucha. 
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La nueva portátil 
se viste de largo 


Nintendo echa el resto en la 
presentación europea de DS. 


El 11 de marzo es el día escogido para el lanza- 
miento europeo de la flamante portátil de dos pan- 
tallas, la nueva Nintendo DS. Y para que nadie se ol- 

vide de ello, en los últimos días Nintendo ha 

montado varios eventos en los que ha demostrado 
que está dispuesta a poner todo de su parte para 
que esta consola triunfe. Para empezar, el pasado 27 de 
enero Satoru Iwata (el presidente de Nintendo) fue a París e hi- 
zo una espectacular presentación para la prensa en la que dio 
los datos oficiales del lanzamiento de DS: saldrá el 11 de mar- 
zo por 149 € (el resto de datos del lanzamiento los podéis con- 
sultar en nuestro reportaje de este mes). Además, al evento 
oficial le siguió un "regalito" muy interesante: una fiesta a la 
que acudieron las cinco preciosas chicas del grupo musical 
británico Girls Aloud. ¡Menudos bombones! 

Encima, para que no se nos olvidara la impresión de la pre- 
sentación en Francia, el 2 de febrero Nintendo montó otra fies- 
ta de presentación en Madrid, a la que acudimos junto al res- 
to de la prensa nacional, y pudimos disfrutar in situ de los 
primeros juegos de DS. ¡La nueva portátil ya está aquí! 


* 
A A 


cs... 2 


nos permitieron 
probar los primeros juegos de Nintendo DS. 


Un peso pesado en 
el mundo de la lucha 


Enfundaos los guantes, que en 
marzo os subiréis a un ring de 
boxeo con «Fight Night Round 2». 


El simulador «Fight Night» se convirtió en el juego de boxeo 
más vendido del año pasado, y ahora EA Sports acaba de anun- 
ciar su secuela, un título con el que pretende afinar al límite la si- 
mulación de este deporte. «Fight Night Round 2», que así se lla- 
mará, saldrá en marzo para las tres consolas de 128 bits, 
ofreciendo un plantel de más de 30 boxeadores reales, con un 
control realista y muy completo, que permitirá realizar todo tipo 
de golpes sin necesidad de liarse con los botones. Además, co- 
mo novedad esta secuela incluirá un nuevo Modo Carrera y otro 
de creación de luchadores a medida, con lo que las opciones de 
juego serán aún más extensas. Y para los más nostálgicos, la 
versión de GC contará en exclusiva con un extra muy especial: 
una versión del clásico de SNES «Super Punch-Qut!!». Así que id 
calentando, que el público ruge y hay que subirse al ring. 





serán totalmente reales, 
y estarán englobados en varias categorías. 





permitirá a los púgiles hacer 
todo tipo de golpes sin complicaciones. 











Cuidado, viene un tipo que 
no se anda con chiquitas 


La segunda parte de «The Suffering» 
volverá a mezclar la acción y el terror. 


Torque, el protagonista del primer juego, volverá a la acción en septiem- 
bre con «The Suffering: Ties That Bind», una secuela que retomará el ar- 
gumento del original, cuando este personaje escapaba de la penitenciaría. 
Ahora podremos usar dos armas al mismo tiempo, así como realizar más 
movimientos gracias a sus nuevas habilidades, para enfrentarnos a 
todos los enemigos de la anterior entrega, así como a un total 
de 15 nuevas criaturas infernales. ¡La que se va a montar! 





TOUCH ME! 
O 
















es un convicto que en 
el capítulo anterior escapó de 
una sanguinaria cárcel, pero su 

historia todavía no ha terminado. 






son un grupo famoso en Inglaterra (¿por qué no han 
'enido a España?) y nos alucinaron con sus temas en la fiesta en París. 
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PATE A FUTUROSCOPE EN SEMANA SANTA ¿ 
ES OTRO ROLLO... ¡ALUCINARÁS! 
ATRÉVETE Y LLÉVATE A TUS AMIGOS 


desde My € / persona 


1 noche hotel en A.D y un día de entrada al parque | 


¡£ 1£ Www .futuroscope.com y > 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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El deporte rey 
en red... nipona 


La versión para PS2 
de «Pro Evolution 4» 
sí será online en Japón. 








Por si no lo sabíais, Konami tiene la 
costumbre de sacar en Japón distintas 
versiones de su simulador «Winning ( 
Eleven» [o sea, «Pro Evolution»). Pues 
bien, la próxima versión de la cuarta en- 
trega del juego para PS2, que se llamará 
«Winning Eleven 8: Livewire Edition», aca- 
bará con una de las limitaciones que le ha- 
bían quedado con respecto a la versión de ¿ 


Xbox: el juego online. Y es que esta entre- 












A 


ga podrá conectarse a la red para jugar 
partidos por Internet en tiempo real, 
tanto de exhibición como ligas y tor- 
neos, o hablar en chats. El juego sal- 
drá en Japón en marzo, y aunque no 
se espera que llegue a Europa, al me- 
nos confirma la intención de que la 
siguiente entrega sí ofrezca juego online 
para todo el mundo en PS2 y en Xbox. 


es 
et simulador estrella 
del momento, ahora 
también por Internet 


ho. 


A — 


o 


CET AED E 
1 q hos E 


Ma 





se podrá jugar tanto 


tendremos que esperar 
partidos de exhibición como torneos. 


a la quinta parte para jugar en red. 





no introducirá cambios jugables o 
en las opciones, pero incluirá varios modos de juego online para PlayStation 2. 
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El nuevo proyecto 
de los padres de Lara 


Desarrollan «Without Warning», un 
juego de acción que llegará en otoño. 


Los creadores de Lara Croft se han unido a Capcom para desarrollar 
«Without Warning», una aventura de acción que saldrá en otoño y nos 
presentará un intrincado argumento que transcurrirá en un período de 
12 horas reales. Durante ese periodo asumiremos por una parte el con- 
trol de tres militares en lucha contra una terrible amenaza terrorista, y 
por otra el de tres civiles secuestrados por los terroristas que tratan de 
escapar con vida de semejante entuerto. Como os podéis imaginar, pa- 
ra tener éxito usaremos de todo tipo armas, habilidades de infiltración y 
sigilo, resolveremos puzzles... ¡Aquí va a haber mucho “tomate”! 


distintos que 
controlar, cada 
uno de ellos en 
un momento de 
la aventura, y 
cada uno con un 
objetivo distinto. 








Agarrate a la portátil, 
que vienen curvas 


«Colin McRae 2005» ya calienta los 
motores para llegar a PSP en primavera. 


Codemasters piensa poner a prueba el hardware de la pequeña gran 
portátil de Sony con una versión especial de «Colin McRae Rally 2005», 
el aclamado simulador de rally, hecha a la medida de la nueva PSP. El 
juego está ya en desarrollo, y a través de sus distintos modos nos per- 
mitirá tanto disputar carreras de 5 minutos mientras esperamos el au- 
tobús, como realizar campeonatos profesionales, con 23 eventos como 
en la realidad. Recorreremos circuitos de 9 países al volante de más de 
30 coches reales con una enorme calidad de diseño, como el Audi A3, 
Celica, Mitsubishi Evolution VIII, y muchos otros. ¡Y encima podremos 
montar partidas con 8 amigos mediante conexión Wi-Fi! Sin duda, es 
uno de los juegos más tentadores para estrenar la portátil, ¿verdad? 
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va a 
destacar por la 
calidad de los 
coches, la fluidez 
del movimiento, 
y el realismo tan 
habitual en esta 
saga de carreras. 
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Cuando cae la noche, | Descubre el gran 
llega el murciélago secreto del gobierno 


Batman protagonizará una aventura En verano lucharemos contra los aliens en 
de película: «Batman Begins». «Area 51», un nuevo shoot'em up online. 


Por si no lo sabíais, este verano se va a estrenar una nueva película 
de Batman, protagonizada por Christian Bale ("American Psycho”), 
que contará la historia de los inicios de este superhéroe creado por 
DC Comics. Pues bien, Warner, DC y EA se han unido para crear una e se investigan sucesos inexplicables para la 
aventura de acción para PS2, Xbox, GC, PSP y GBA (¡uf!) basada en ds ciencia... como los aliens. Pues bien, este 
esa película, que se pondrá a la venta coincidiendo con el estreno. El W shooter nos pondrá a trabajar allí como bió- 
juego hará gala de unos espectaculares escenarios nocturnos (la pe- sen logos, pero tras un accidente con un alien 
li tendrá una ambientación bastante oscura), así como de un prota- mutaremos genéticamente. ¡Qué mal rollo! 
gonista muy bien realizado y animado, y mantendrá todas las habili- Nuestra misión será recorrer las 8 zonas de 
dades de este superhéroe, momentos de infiltración incluidos, que se este complejo militar equipados con más de 
dedica a combatir el mal en Gotham City. ¡Bat-paciencia, chicos! 8 15 armas para tratar de salvarnos. ¡Menos 
mal que podremos buscar ayuda en el modo 
online! Y es que, según avancemos en la tra- 
ma y nos enfrentemos con miles de criaturas 
no humanas, veremos que la amenaza real- 
mente se cierne sobre todo el planeta... 


Dicen que el Gobierno de EE.UU. tiene unas 
instalaciones secretas de alta seguridad en el 
desierto de Nevada, la famosa Area 51, donde 





















serán 
nuestros enemigos 
en el juego, ¡y no 
todos parecerán tan 
- monos” como este! desde una vista en primera persona 
será la forma de acabar con los extraterrestres. 


GANADORES DEL CONCURSO LARRY 
2 





volverá a “trabajar” las calles de Gotham City 
con una aventura de acción en la que conoceremos su verdadero origen. 








Félix Urbano Álava Jesús González Badiola Guipúzcoa Lucas Costas Rodríguez Orense 
Miguel Ángel García López Albacete José Manuel Gómez Soto Huelva Juan Aragunde Dieste Pontevedra 
Octavio Amorós Candel Alicante Enic Huguet Cañamero Lleida Montserrat Arosa Montes Pontevedra 
Sergio Castillo Martínez Alicante Rafael Real Inmedio Madrid José Ramón Lorenzo Blanco Pontevedra 
Vicente Berna Segura Alicante M. Luisa García Sevillano Madrid Kiril Sashev Paunov Toledo 
Arturo Moreno López Alicante Aitor Castelló Alvarez Madrid Juan Díaz Valencia 
Ronald Esteban Toro Almería Jorge Jiménez Muñiz Madrid David Pimentel Mora Valencia 
Luís Puerto Lluy Baleares Beatriz López Gil Madrid Manuel Alcántara Olivares Valencia 
Juan A. Nieto Penalver Barcelona M. A. Del Nacimiento Cándido Madrid Tomás Zabala Maguregui Vizcaya 
Oswaldo Martínez Millán Barcelona Alvaro Costalago Paniagua Madrid Oscar Peña González Vizcaya 
Jesús García Barcelona Pablo Nieva Quesada Madrid Mar Ferrero Zamora 
Gerard Ortega Armengol Barcelona Jesús Dorrego Pérez Madrid Rubén Calvo Gasca Zaragoza 
Mila Jiménez Alba Cádiz Daniel Plaza Ruíz Madrid 

Borja Nebot Navarro Castellón Alvaro Ontillera Sánchez Madrid 
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Alexis Blat Vilanova Castellón Adán Carretero Elorriaga Madrid E 
Antonio R. Guisado Reyes Ciudad Real Steven Starkey Málaga ' A y 
Roberto González Cantador Ciudad Real David Baquero Abenza Murcia ; > "A RRY 
Raúl Amador Moreno Granada Oliver Ríos Rico Murcia r EPA 
Rafael García Membrillas Guadalajara Francisco Freire Lora Navarra 4 
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¡El mayo 
en videojuegos y e A 
de España! — ¿ML MN E 
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3000 € y una DS para el sevillano 
Julio Martínez, que acertó 93 de las I0O 
preguntas que realizamos sobre videojuegos. 


Eran 100 preguntas, algunas de ellas muy complicadas, pero eso no asustó a Ju- 
lio, que ayudándose de sus conocimientos, de los de amigos y familiares, y revi- 
sándose muchas Hobby Consolas y unas cuantas páginas de Internet fue capaz de 
responder correctamente a 93, superando por tan solo un acierto al segundo cla- 
sificado. Según nos contó, las más difíciles fueron las que preguntaban por la fecha 
y el lugar de nacimiento de algunos programadores famosos y, por supuesto, la 
pregunta número 100 que solicitaba el número de juegos de Mario que Nintendo 
España había vendido hasta el 31 de Diciembre de 2004. ¿Y qué va a hacer con los 
premios? Pues con la Nintendo DS, “fundírsela” ya mismo, porque estaba desean- 
do tener una, y con los 3000 €, no lo tenía muy claro. ¿En juegos quizá? Quizá nos 
lo cuente algún día, porque dice que le encantaría trabajar en Hobby Consolas... 


tiene 19 
años y es de 

Sevilla. Lleva dándole 
en serio a las consolas 
desde el 98, y se 
confiesa Nintendero 
Pero ha demostrado 
| saber mucho de 
1 todas las consolas 








e A 
del concurso recibe los premios de manos de Manuel del Campo, director de 0 US ? DS 
Hobby Consolas, acompañado de Ernesto Maquieira y Pedro Bouza, de Nintendo España. . yo WE 
ASÍ QUEDO LA CLASIFICACIÓN FINAL una ps y un juego para Los 25 finalistas 
1 Julio Martinez Vega SEVILLA 93 14 Alvaro Carretero León CORDOBA 90 
2 Juan Toral Valenciano VALENCIA 92 15 Santiago Martín Escudero ZARAGOZA 90 
y Juan Tomas Hernandez Rodríguez SALAMANCA 91 16 Carlos Gimenez Germán ZARAGOZA 90 
4 Ruben Catalan Maroto MADRID 91 17 Aaron Martín Campillo BARCELONA 90 
5 Francisco Javier Amador Sales MALAGA 91 18 Zulema Plaza Almuedo MADRID 90 
5 Abraham Martin Campillo BARCELONA 91 1 Eduardo Martínez Badia ZARAGOZA 90 
7 Jose Carlos Acedo Amado CACERES 91 20 David Sole Ruiz BARCELONA 90 
8 Adrian González TARRAGONA 91 21 Alberto Álvarez Vergara HUESCA 90 
7 Ruben Monedero Fonseca MADRID 91 22 Eduard Sánchez Hensen BARCELONA 90 
10 iván López Martínez ALICANTE 91 23 David Sánchez Hensen BARCELONA 90 
11 David Mancebo Guerrero MALAGA 91 24 Lluis Sánchez Pascual BARCELONA 90 
12 Alberto Valle Pavón CANTABRIA 91 25 Maria Eva Ruiz Puertas GRANADA 90 
13 Marcos Martin García VALENCIA 91 26 Sergio Caillault Rouquier BARCELONA 90 


Las respuestas correctas a las 100 preguntas podéis verlas en la dirección 
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¡Esta consola va a tener 
un “corazón” enorme! 


Sony, IBM y Toshiba presentan en sociedad 
el chip Cell, el procesador que llevará PS3. 


La salida a la luz de las con- 
solas de nueva generación es- 
tá cada vez más cercana. 
Prueba de ello es que hace 
unos días Sony, IBM y Toshiba 
presentaron el famoso chip 
“Cell”, el procesador que han 
desarollado conjuntamente, y 
no sólo dará vida a PS3, sino 
que pretende revolucionar la 
informática. Estará fabricado 
con tecnología de 90nm, un 
sistema que le dotará de un 
tamaño minúsculo [comparad 
abajo...), lo que beneficiará a 
su velocidad y minimizará el 
consumo y el calentamiento. 
Pero la gran revolución es que 
será un procesador multi-nú- 
cleo, es decir, capaz de reali- 
zar varias tareas al mismo 
tiempo [como si un ser huma- 
no tuviera varios cerebros a la 
vez), multiplicando su veloci- 
dad hasta tal punto que sus 
creadores aseguran haber lo- 
grado superar en las primeras 
pruebas... ¡los 4GHz! En cual- 
quier caso, la cita para cono- 
cer en persona las próximas 
consolas será la feria E3 de 
mayo, porque tanto Sony, co- 
mo Microsoft y Nintendo han 
confirmado que mostrarán allí 
sus nuevas consolas. 








será 
capaz de hacer 256.000 millones de 
operaciones por segundo. ¡Ya soñamos 
con los gráficos que podrá gestionar! 





po 


, tiene un nucleo 
de 64 bits central, que va unido 
a otros 3 núcleos de apoyo, 
aunque el modelo para PS3 
podría tener más, ¡Y sólo mide 
221 milímetros cuadrados! 











Tú no tienes sangre 
en las venas, colega 


Los vampiros de «Castlevania» 
volverán a la vida el próximo otoño. 


La lucha entre el clan de los Belmot y el de Drácula es una de 
las historias más clásicas de los videojuegos, y ahora esta bata- 
lla continuará en «Castlevania: Curse of Darkness», pero con un 
argumento renovado y un sistema de juego revolucionario para 
la saga. Nuestro protagonista será Héctor, un antiguo discípulo 
de Drácula que ahora se ha rebelado, por lo que busca vengan- 
za contra él y contra su fiel servidor, Isaac. El juego hará gala de 
una vista en tercera persona para disfrutar de los lúgubres pa- 
rajes, que tendremos que recorrer luchando a tope (con la espa- 
da, magia, etc.), y con una gran novedad: los aliados, más de 30 
personajes que podrán desarrollar -y evolucionar- distintas ha- 
bilidades, ayudándonos a avanzar en la aventura con un innova- 
dor toque rolero. ¡Cazavampiros, se acerca el gran momento! 


será una aventura 
de acción en la 
que usaremos 
todas nuestras 
habilidades 

de combate contra 
enemigos tan 
bestias como este. 


LANZAMIENTO 
MARZO l 


a HE PUNISHER - PS2 (Acción! 

METAL GEAR SOLID SNAKE EATER - PS2 [Aventura) 

———LOLD FEAR - PS2 lAventural 

E SIFA STREET - PS2 [Fútbol 

a RAN TURISMO 4 -- PS2 (Velocidad! 

PROJECT SNOWBLIND - PS2 (Acción! 

e BROTHERS IN ARMS - PS2 (Accion) 

_PLINTER CELL CHAOS THEORY - PS2 (Aventura! 

a EMWTIFUL JOE 2 - PS (Acción) 

23M: REPUBLIC COMMANDO - XBOX (Acción! 

_THE PUNISHER - XBOX [Acción] 

rr HE STREET — XBOX [Fútbol 

_PROJECT SNOWBLIND - XBOX (Accion! 

__BROTHERS IN ARMS - XBOX [Acción] 

La CT SPECIAL FORCES - XBOX (Acción! 

a JADE EMPIRE - XBOX (Roy) 

—ODDWORLD STRANGER - (Aventura! 
APLINTER CELL CHAOS THEORY - XB1 





BOX lAventura) 
a IFA STREET - GC (Fútbol! 
_—____MARIO PARTY 6 - GC (varios) 
—___RESIDENT EVIL 4 - 6 (Aventura) 

a MEVITAFUL JOE 2 - GC ¡Acción 
PLINTER CELL CHAOS THEORY - 6€ Aventura) 
SUPER MARIO 64 DS - NINTENDO 


US [Aventura) 


NOTA; Esta ista recoge tos juegos más importantes que saldrán a la venta durante este mes 
No todos aparecen analizados en este número, ya que los cambios de fechas de las distribui- 
doras y los retrasos en la liegada de las versiones finales con las que analizamos los juegos 
pueden hacer que vayan comentados en números anteriores y bien sean analizados en el nu- 
mero siguiente 
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NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





¡Pasión por 
la veloc a0:. 


97 La misista de PLAYSTATION 2 y PSOne más venida en Espas E Especial velocidad. Pri- 
E mera review en España de 
«Gran Turismo 4», el mejor 
y más completo simulador 
de velocidad. Además, os 
presentan a su gran rival, 
«Enthusia Professional Ra- 
cing». Y si aún no sabéis 
qué simulador de velocidad 
comprar, no os podéis per- 
der su comparativa. 


M Llega Metal Gear Solid 3. 


e BC AS Analizan a fondo la genial 
le 07 io 
real AA pa aventura de Snake, y desve- 


h-— “E ¡PASION Li lan todos los secretos de su 


más directo rival: «Splinter 


Ur vic > Cell Chaos Theory». 


Ml Los mejores shooters de 

2005. Adelantan juegos co- 
mo «Medal of Honor Dogs 
of War», «TimeSplitters Fu- 
turo Perfecto», «Comman- 
dos Strike Force»... 


E Suplemento de los me- 
jores juegos Platinum. 
Y, de regalo, la guía com- 
WAY?! pleta de «Killzone». 





Platinum 





¡Guía de FFX-2!! 


Mi Superguía: Más de 100 páginas con la guía de 
«Final Fantasy X-2», uno de los mejores juegos 
de rol de PS2, es lo que os ofrecen los chicos de 
Play2Manía en este número. Vestiferas, localiza- 





E mE a 4 A ciones, extras, trucos, secretos, mapas... en fin, 
Al IN Ys e que lo tiene todo para que esta genial aventura 
¡ E a MP no guarde ningún secreto para vosotros. 





AA 
Y trucos pera más de 108 juegos Preta 





MM Guías completas. «007 Todo o Nada» y «Mid- 
night Club ll» son las otras dos estupendas guías 
que se incluyen en el interior de este número. 


Ml Trucos Platinum para más de 100 títulos Pla- 
tinum es el postre de un número redondo que 
ningún consolero que se precie puede perderse. 


A la venta el 28 de febrero 
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¡Nintendo Acción 
Especial DS"! 


29 U0 JUEGOS e TODO ra KEMoON : 0 TRUCOS 
5 HEVISTA OFICIA EMO 
aalás- 


Ml En portada. ¿Queréis sa- 
berlo todo sobre Nintendo DS 
y sus juegos? Pues Nintendo 
Acción os ofrece un reportaje 
especial de 11 páginas donde 
podréis informaros y alucinar 
al máximo con el próximo 
bombazo en portátiles y des- 
cubrir todo sobre los juegos 
que la acompañarán el día 
de su lanzamiento. 


Ml Póster gigante: Alucinad: 
un mapa con todos los deta- 
les de las Islas Pokémon y 
por la otra cara un pedazo 
de imagen del sensacional 
«Mario Power Tennis». 


Ml Especial previews. Echan 
un profundo vistazo a los fu- 
turos éxitos de GC: «Resident 
Evil 4», «Dragon Ball Z Budokai 2», => A 

«Mario Party 6», «Time Splitters»... POKEMON 2 K> 


M Revista Pokémon. Con una nueva ROJO il) GP 
entrega de la guía «Pokémon Rojo y ha VERDE 
A 


Verde». Y atención: regalan 10 cartu- 1 
chos de «Rojo Fuego» y «Verde Hoja». > | 


q A 
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¡Entra en el universo Warcraft! 


Ml Worid of Warcraft: El juego que conseguirá hacer del 
rol online un género masivo y al alcance de cual- 
quier aventurero. Además, han diseñado una ta- 
bla de Test para este tipo de juegos, con el ren- 
dimiento según el tipo de acceso a Internet: 
módem 56Kb, ADSL (512 Kb, 2 Mb] o ISDN. 


Ml Análisis: «EverQuest 2», «Caballeros de la 
Antigua República ll», «La Mansión Playboy» 
y todas las demás novedades, a las 
que realizan un exhaustivo Test en 
24 ordenadores distintos. 


W Juego de regalo: «Tomb Raider 
the Last Revelation», la cuarta 
aventura de Lara Croft, que esta 
vez debe viajar hasta Egipto. 
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LucasArts y el logotipo de LucasÁrts son marcas comerciales registradas de Lucasfilm Ltd. Pandemic y el logotipo de Pandemic son mareas comerciales registradas y/o marcas res istradas de Pandemic Studios, LLC en los 


Estados Unidos y/u otros países, respectivamente. O 2004 LucasAris Entertainment Company Ltd. y Pandemic Studios, LLC £ TM como se indica. Todos los derechos reservzdos. 


PAT ; 








por christophe kagotani 





¡Un saludo desde Tokio! Hoy 
me habéis pillado cerca de un 
edificio de tiendas, instantes 
antes de que subiera a la azotea 
para contemplar las colas de 
gente que se agolpaba para 
conseguir, entre otras cosas,dos 
de los juegos que os presento 
hoy: «Metal Gear Acid» para 
PSP y «RE Outbreak 2» para 
PS2. ¡Menudos dos titulazos! 


En mi columna de este mes 
me gustaría comenzar hablando 
de «Resident Evil 4». El título 
de GameCube acaba de ser 
lanzado aquí y ha logrado 
vender unas 150.000 copias en 
la primera semana. Sin embargo, 
curiosamente casi se está 
hablando más de la versión 

que prepara Capcom para PS2. 
Y es que se rumorea que están 
teniendo verdaderos problemas 
para convertir el juego a la 
consola de Sony, y de hecho 
parece que gráficamente el 
juego mostrará menor calidad 
en las texturas y un número 
considerablemente inferior de 
polígonos (se habla de un 50% 
menos). La pregunta es: ¿serán 
ciertas finalmente todas estas 
habladurías? ¡Esperemos que no! 


Y Cambiando radicalmente 

de tema, recientemente han 
aflorado nuevos detalles acerca 
del nuevo RPG que prepara 
Namco y que se llama 
provisionalmente «Namco X 
Capcom». El título reunirá a 
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SOLID SNAKE es 
una de las grandes 
estrellas en el 
estreno de PSP. Su 
nueva aventura 
“portátil” se rige 
por un innovador 
sistema de cartas 





El debut de Snake en PSP 
no será un juego de acción 
al uso. Tendrá que infiltrarse 
por turnos... ¡y con cartas! 


LA HISTORIA 


a ) 
PU 

EL RAPTO DE UN AVIÓN desencadena una 
amenaza a nivel mundial que sólo Snake pue- 
de solucionar. Toda la trama tiene lugar en el 
año 2016: unos extraños seres con la aparien- 
cia de diabólicos muñecos de porcelana han 
raptado el vuelo 326, en el cual se encuentra el 
senador Hach, futuro presidente de los EEUU. 
Como rescate piden la entrega de “Pitágoras”, 
un desconocido proyecto en desarrollo locali- 
zado en la isla Lobito, en Sudáfrica. Tras el 
fracaso de las fuerzas especiales HRT hay que 
recurrir a Solid Snake, que se encuentra en la 
zona, pero ya no dispone de tanto tiempo. 










ESPIONAJE DE ÓRDAGO 





LATE KA 10 


LOS GRÁFICOS 


Explorando el 
potencial de PSP 


LOS EFECTOS, las explosiones, los 
escenarios, el modelado de los perso- 
najes y todo el apartado técnico en 
general muestran un acabado más 
que sorprendente. La calidad de 

las texturas, sin llegar a ser como la 
de PS2, supera a las del «Metal» de 
PSone, y todo esto en la gran panta- 
lla de PSP, que por más que la miro 
no deja de impresionarme. Podemos 
disfrutar de la acción desde cual- 
quier ángulo, rotando la cámara pa- 
ra no perder detalle. Será uno de los 
primeros títulos que acompañen a 
PSP en su lanzamiento, y ya queda 
claro que es capaz de todo. 
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LAS CARTAS 
Escalera de SOCOM 


EL SISTEMA DE JUEGO POR CARTAS ES LA 
GRAN NOVEDAD DE LA AVENTURA. Tenemos 
que avanzar para conseguir desbloquear las 
cartas que nos servirán para realizar las accio- 
nes típicas de Snake, como usar la SOCOM o 
desplazarnos por las cuadrículas del escenario. 
Al empezar una misión seleccionamos nuestro 
mazo, teniendo en cuenta que no todas las car- 
tas tienen el mismo valor. De ese mazo dispone- 
l 3: mos en todo momento de hasta de seis cartas, 
a E EN y entre ellas elegimos una para nuestro siguien- 
te movimiento. En cada turno podemos hacer 


AÑ SNAKE SE ESTRENA EN PSP CON hasta tres movimientos y cuando se acaba roba- 
UNA AVENTURA E N LA QUE TODO mos otras dos cartas al azar para volver a com- 


pletar el máximo de seis en la mano. No nos 


a E 1) E C Ñ 1) E C O N U N A E A O A J A 3 h negaréis que es un sistema original, ¿verdad? 


UFEZ00/200 + 008/1423 


y MA NES 
se pueden jugar con 
más de un personaje. 
Incluso se rumorea 
que la versión 
europea puede tener 
multijugador wi-fi. 








cientos de los personajes más 
populares de ambas casas, y en 
una lista provisional que han 
facilitado se ha confirmado la 
presencia de los protagonistas 
de sagas como «Street 
Fighter», «Xenosaga», 
«Tekken», «Dino Crisis» y 
muchas más. El juego estará 
listo en Mayo... en Japón claro. 


Y ya que estamos con Capcom, 
os diré que esta compañía ha 
confirmado que prepara un 
juego llamado «Capcom Classic 
Collection», en el que reunirá 
hasta 20 juegos clásicos suyos, 
incluidos algunos que nunca han 
salido para consola. Eso sí, aún 
no ha dicho cuáles serán. 


El nuevo «Tekken 5» está 
dando mucho que hablar: no 
sólo va a incluir las tres primeras 
entregas de la saga, sino también 
un nuevo modo llamado “Devil 
Within», en el que jugaremos 
con Jin y nos enfrentaremos a 
un montón de enemigos en cada 
escenario. ¡Y si llenamos la barra 
de energía correspondiente, se 
transformará en demonio! 


“» Este mes me voy a despedir 
hablando de «Devil May Cry 3», 
una de las aventuras más 
deseadas aquí en Japón, que 
acaba de ser lanzado bajo una 
enorme campaña publicitaria 
por parte de Capcom. ¡No me 
extraña que ya haya vendido 
una barbaridad de unidades! 





«DEVIL MAY CRY 3» está presente hasta 
en el metro de Japón. ¡Mirad a Dante! 


34 HC 









CBIGIN JAPAN ¿Se 


- AVENTURA DE TERROR CAPCOM  Lanzariento en Japón Ya disponible Lanzamiento en España Octubre 





de una pieza es 
nuestra misión 
principal en esta 
aventura de terror, 
que goza de una 
gran ambientación. 


TERROR EN LA RED, 2? PARTE 


RESIDENT EVIL 
OUTBREAK riLe 2 


Por estas fechas tan húmedas y gélidas no es nada raro coger 
una gripe o cualquier otro fastidioso virus. Pero tened cuidado, 
porque parece que hay uno mucho peor que ya ha invadido 
Japón... ¡y que tiene previsto contagiar Europa tras el verano! 





El virus incurable 


LO CIERTO ES QUE LA ORIGINALIDAD EN LA 
HISTORIA no es el punto fuerte de esta segunda 
entrega (y continuación directa) de «Resident 
Evil Outbreak», pues en esta aventura de terror 
tenemos que (¡adivinad!) intentar salir vivos de 
Raccoon City. Esta siniestra ciudad se ha visto 
infectada por un temible virus letal que convier- 
te en zombi a todo aquel que entra en contacto 
con él, y por culpa de sus efectos tanto las calles 
como los edificios y hasta el zoológico se han 
visto inundados de criaturas... ¡y animales! 
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DE JUEGO 
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LOS OCHO PERSONAJES que 


protagonizaron el primer juego 
van a repetir papel en esta se- 
gunda entrega. Todos poseen 
sus propias habilidades y tienen 
que colaborar para poder salir 
con vida de la pesadilla. En esta 
ocasión es posible participar en 
dos modos de juego diferentes: 
una offline, en la que maneja- 
mos directamente a un persona- 
je mientras que la consola se 
encarga de hacer lo propio con 
otro par más. Luego está el mo- 
do online, donde es posible ju- 
gar con otros tres amigos a la 
vez. Además, me han soplado 
que esta vez vais a poder disfru- 
tar de esta opción en España. 


MODO ONLINE »M 


ANIMALES COMO 
ESTE COCODRILO 
tratan de hacernos 
picadillo durante la 
aventura. Para salir 
airosos tenemos que 
cooperar mucho con 
otros jugadores. 


añ 


LA AMBIENTACIÓN 


EL ESCENARIO PRINCIPAL DE ESTA 
AVENTURA será el zoológico de Raccoon 
City, lugar por el que deambulan toda cla- 
se de animales que se han visto tremen- 
damente afectados por el dichoso virus. 
De esta forma el aspecto de los elefantes, 
cocodrilos, insectos y demás “animalillos” 
se ha visto alterado, al igual que su com- 
portamiento, que es mucho más agresivo 
e imprevisible. ¡Y no veáis qué miedo da 
verlos! A esto se añaden unos decorados 
tan detallados como lóbregos y una ilumi- 
nación muy bien representada, dando co- 
mo resultado una ambientación terrorífi- 
ca, como ya es costumbre en esta saga. 


SHIN Ji MIKAMI 
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ENTHUSIA 
Simulación 
total 


Konami se estrena en el 
terreno de la velocidad con 
un titulo que combina una 
fisica realista y un sistema 
de control exigente, como 
en una carrera de verdad. 


VUELTA 1/2 
AIMAR 0011.79 
A el 






de alto nivel 


Un título exclusivo de Xbox 
del toca todos los aspectos 
el género: la simulación, el 
“tuning” y por supuesto, las 
carreras más emocionantes 
a través de Internet. 


¿QUÉ FORMA DE CORRER PREFIERES? 


La tercera entrega de esta 
saga nos ofrece conducción 
libre por la ciudad a bordo 


de los vehiculos más lujosos 


del mundo. ¡Y podemos 
personalizarlos al maximo! 


OS DE VELOC 
RANTE ESTE ANO 


eso fibra oveshamos para a 
ero para los próximos meses. 


/ 


FMOICED | 


Simulación 


y tuning 


THQ ha retomado este 
proyecto de Accialm, que 
se apoya sobre un sistema 
de control muy cuidado y la 
posibilidad de modificar a 
tope nuestros vehiculos. 










IDAD 
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Un año más, el campeonato 
del mundo de Moto GP se 
corre también en nuestra 
consola ¡con todos los 
pilotos y las escuderías 
oficiales de la competición! 
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descubrirán en 
«Enthusia» un 
juego realista 

al maximo, tanto 
en el control comt 
en la recreacion 
de los 200 coches 
disponibles 





EL SIMULADOR MÁS EXIGENTE 





«Enthusia» 
pondrá a nuestra disposición 200 
máquinas pertenecientes a las 50 
marcas mas prestigiosas del mundo 
El control es diferente en cada uno 


Konami 
Abril 


Cada uno de los 200 
coches disponibles se comportará igual que en la 
realidad. Sólo así se lograrán unas carreras in- 
creíblemente competitivas, en las que tendremos 
que superar a unos rivales muy inteligentes. Los 
coches, de todas las épocas y pertenecientes a 
marcas como Mitsubishi o Audi, no sufrirán da- 
ños, aunque los golpes sí afectarán a nuestras op- 
ciones en el campeonato. Por suerte, podremos 
acudir a un garaje para mejorar sus prestaciones. 


El modo principal, que se 
ha dado en llamar Enthusia Life, recorrerá la tra- 
vectoria de un piloto profesional durante los 365 


días del año. Cada vez que consigamos un buen 
puesto aparecerán nuevos coches disponibles y 
mejoras más avanzadas, aunque si nuestra con- 
ducción es demasiado agresiva también seremos 
penalizados con la pérdida de puntos “Enthu”, 
que serán necesarios para entrar en cada compe- 
tición. Este modo se completará con un intenso 
multijugador para dos amigos y un modo de en- 
trenamiento llamado Driving Revolution, que in- 
cluirá 18 pistas divididas en “checkpoints”. 


SIMULACIÓ rra 
rica BAÑO 
pia SACO PONE E 


¡Condujimos 
en el desierto! 


li «<ENTHUSIA» NOS VA A SORPRENDER CON 
LA FISICA MAS REALISTA QUE HEMOS VISTO 
NUNCA EN UN JUEGO DE CONDUCCIÓN KM 
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LOS COCHES 
DISPONIBLES se 
iran desbloqueando 
a medida que 
subamos puestos en 
el ránking. Ya sabeis 
que lo que cuenta 
es la regularidad 


os 
NA EL ves 


Real como la 
vida misma 


El tratamiento físico del juego se condensa 
en una serte de indicadores que se han 
bautizado como VGS [Virtual Gravity 
Systemj. Se trata de una esfera que nos 
indica la tracción que tienen que soportar 
las cuatro ruedas de manera independiente 
y la Inercia que sufre el piloto en cada giro. 
Además, este indicador se completa con 

un marco de coler oscuro que nos indica 
[cerrándose o moviéndose de lado a lado] 
como afecta cada maniobra a nuestra visión. 


E Y CONOCIMOS LOS COCHES 
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PS2-XBOX 


MIDNIGHT CLUB 3 


TUNING A LA AMERICANA 


M Compania: Rockstar 
MN Lanzamiento: Abril 


Mi ESTILO DE CONDUCCIÓN: Este juego 
se inspira en la mejor revista de tuning 
americano para ofrecer un estilo agresivo 
en el que vale cualquier maniobra. Esco- 
geremos nuestro vehículo entre más de 60 
coches y motos reales, y lo tunearemos 
con las piezas más exclusivas del mundo. 


MODOS DE JUEGO: Como en las au- 
ténticas competiciones urbanas, en «Mid- 
night Club 3» recorreremos tres ciudades 


reales (Detroit, Atlanta y San Diego) re- 
tando a los demás conductores. Podremos 
escoger nuestro itinerario con total liber- 
tad, y con los beneficios que vayamos sa- 
cando de las apuestas iremos mejorando 
nuestro coche. Además, también podre- 
mos correr con él en las carreras online 
para 8 jugadores simultáneos. E3 


LOS COCHES 
MODIFICADOS 
mas exclusivos 
del mundo 
competirán por 
ganarse el 
respeto de los 
conductores de 
las tres ciudades 
del juego. 


LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD será uno de los puntos fuertes 


del juego, con unos efectos de distorsión que quitarán el hipo. 
1 2 3 5,4 


SIMULACION 
TUNING 


TAMBIÉN PODREMOS CONDUCIR MOTOS de dos categorías: 
motos de carretera comerciales y personalizadas tipo custom 





pertenecerán a 
las marcas mas 
prestigiosas del 

mundo. Todos 
estarán realizados 
con el maximo 
detalle y además 
sufriran danos 


RISMOS AL LIMITE 


Microsoft 
Mayo 


Este simu- 
lador reproducirá fielmente la sensación 
de conducir 231 turismos de alta compe- 
tición gracias a su cuidada telemetría y a 
un sistema de daños muv detallado. 


«Forza Motors- 
port» funcionará mediante un sistema de 
créditos que podremos invertir en com- 


VUELTA 1/2 
¡ACOMPETIR” CUIT Si9 
MULTAS GO:0P 310 A 





prar coches nuevos o tunear los que ya 
tenemos. El juego incluirá 99 carreras, di- 
vididas en ligas según diferentes requisi- 
tos como la tracción, la potencia e inclu- 
so la nacionalidad del coche, etc. | 
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MUDA 2 


ñ A RADO: 0837 
JETS Cuy pb! 





) será uno de los más realistas que se 
han visto en un juego de velocidad, al igual que la fisica 


VUELTA 1/2 


CLA COMPETIR! 00:08,519 
VUELTA —00:03.587 


contará con todas las opciones de Xbox Live 
2.0, como participar en ránkings o crear grupos de corredores 
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PLAYSTATION 2 


MOTO GP 4 


EMOCIÓN SOBRE DOS RUEDAS 


MComoarnia: Namco 
M lanzamiento: Abril 


M ESTILO DE CONDUCCIÓN: Tras los éxi- 
tos de Gibernau, Pedrosa v Barberá en el 
mundial, las motos vuelven a PS2. Los 
mejores pilotos se darán cita en la cuarta 
entrega de este simulador, la más real, ya 
que ha contado con la colaboración de 
Dorna, organizadora del campeonato. 


“MODOS DE JUEGO: Por primera vez en 
esta serie podremos participar en las tres 
categorías que incluye mundial (125 cc., 


250 cc. y Moto GP) y así seguir nuestras 
evoluciones como piloto desde los co- 
mienzos hasta llegar a lo más alto del po- 
dium. Aunque sin duda la mayor novedad 
de todas va a ser la inclusión por fin de las 
carreras por Internet, para que podamos 
medir nuestras fuerzas con otros siete co- 
rredores de todo el planeta. M3 


EL JUEGO 

OFICIAL del 

campeonato 

del mundo de 

motociclismo 

regresa a PS2 

con un estilo 

más realista 

y un modo online 
- para 7 jugadores 


LOS PILOTOS Y LAS ESCUDERÍAS de la presente temporada 
estarán actualizadas, para repetir los éxitos de los españoles 


EL APARTADO VISUAL recreará velocidades de hasta 300 km/h 
con el máximo realismo. A las máquinas no les faltará detalle. 





a a 


serán 
nuestro único 
modo de ganar 
dinero y, de paso, 
el respeto de las 
demás bandas de 
conductores de 
Angel City. El estilo 
también contará 


RESPETO POR LA VELOCIDAD 


THAQ 
Mayo 


Para conse- 
gulr “el ab de las bandas de Angel City 
nuestros conocimientos de mecánica se- 
rán tan útiles como nuestra habilidad. 
Demostraremos que somos capaces de 
conducir los más de 50 coches del juego y, 
de paso, tunearlos a tope. 


| Podremos correr 
por Él primer puesto, realizar acrobacias, 
participar en pruebas de aceleración e in- 





cluso dirigir nuestro propio equipo de pi- 
lotos desde la cuneta. Todas estas opcio- 
nes se combinarán en un modo historia 
apasionante, donde las modificaciones 
del coche alcanzan un papel protagonis- 
ta. Aunque no habrá mejor modo de lucir 
nuestro vehículo tuneado que Ar 
do en el modo multijugador online. | 
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| ON DE -IDAD sera uno de los aspectos más 
buidados del juego, sobre todo si utilizamos el óxido nitroso 
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Por una vez Malú 2016 3751 Otra vez Coti 11496 331 ¿3 
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SPLINTER 
CELL 


Ronaldo, Henry, Ronaldinho y compañía van a mostrarnos el mes que viene lo que son 
capaces de hacer con el balón en los pies cuando quedan en el parque para jugar. ¡Puro espectáculo! 
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«RAINBOW SIX LOCKDOWN»» 

Los SWAT mas valerosos ya se 

estan preparandló para entrar dk MA 
acción de nuevo en PS2 TOS 
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dy PlayStation 2 Splinter Cell3 ..... 46 Splinter Cell 3 ..... 46 


La máquina 
de Sony va a recibir un nuevo “survival 
horror”. Conoce todos los detalles. 





CT Special Forces 70 Stolen AA AR 72 Stolen A A AZ 
: . Bard's Tale ........ 66 
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de «Splinter Cell», una de las aventuras de 
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EL SISTEMA DE JUEGO 

nos dará una mayor 

libertad de actuación 
en casi todos los niveles. 


AR ASE E 

ofrecer una variedad 

impresionante para 
uno o varios jugadores. 
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LOS GRÁFICOS serán 

deslumbrantes. El 

PTAS 
nivel técnico espectacular. 
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PS2 - Xbox - GC 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


== Marzo 
=UbiSoft 


= Aventura de acción 


volverá a ser la clave para superar los niveles en esta nueva entrega 
acción y sigilo en tercera persona más populares para consola. 








Es un tipo tan sigiloso que muchos ni siquiera le conocen, pero 
nosotros sabemos que Sam Fisher ha salvado a la humanidad en 
mas de una oportunidad. ¡Y dentro de nada va a volver a hacerlo! 


ESTA FAMOSA AVENTURA 
DE SIGILO Y ACCIÓN va a vol- 
ver a todas las consolas con la 
intención de dejarnos alucina- 
dos... una vez más. Y como no 
podía ser de otra forma, su 
protagonista será Sam Fisher, el 
conocido espía que ya protago- 
nizó las dos entregas anteriores. 

Tomando su control tendremos 
que hacer lo que ya es una nor- 
ma habitual en la saga: acabar 
con una peligrosa banda terro- 
rista liderada por un “angelito” 
llamado Hugo Lacerda, que 
amenaza seriamente la paz mun- 


dial. Conseguir este objetivo no 
será una tarea fácil, pues tendre- 
mos que recorrer once largos ni- 
veles que nos trasladarán a un 
buen número de localizaciones 
distintas, desde un barco cargue- 
ro a un prestigioso banco. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO SE- 
RÁ MUY SIMILAR al que marca- 
ron las anteriores entregas de 
«Splinter Cell». Por lo tanto, la 
clave para superar la gran mayo- 
ría de las misiones (piratear or- 
denadores, infiltrarnos en luga- 
res puntuales, conseguir valiosos 


documentos...) será pasar lo 
más inadvertidos posible, procu- 
rando reducir al máximo el con- 
tacto físico directo con los ad- 
versarios. Para lograrlo tendre- 
mos que intentar pasar la mayor 
parte del tiempo en las zonas 
más oscuras de los escenarios y 
actuar con el máximo sigilo, ha- 
ciendo además el menor ruido 
posible. Sin embargo, en esta 
oportunidad tendremos mayor 
libertad de acción, ya que inclu- 
so podremos superar la gran ma- 
yoría de las misiones empleando 
la fuerza bruta. Es cierto que 


ACABAR CON UNA BANDA TERRORISTA 
Para ello tendremos que infiltrarnos en 


que amenaza la paz mundial será nuestro objetivo principal. 
un banco, hacernos con documentos importantes, etc. 


ESTE EXPERIMENTADO ESPÍA va a 
protagonizar de nuevo la tercera 
entrega de esta apasionante 
aventura. Sam se ha consolidado ya 
como uno de los personajes 

más reconocidos en el 

mundo de los 

videojuegos. 
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- Splinter Cell: Chaos Theory 


que podrá emplear Sam será de lo más 


será 


sofisticado: visores de todo tipo, aparatos para hackear... fundamental para llevar la iniciativa en los tiroteos. 


en el que Sam Fisher tira al agua a un enemigo desprevenido para después dejarle 


KO, será exclusivo de la versión de PS2. Cada versión tendrá algú 


n aspecto que la diferenciará de las demás. 


esto último no será lo más re- 
comendable, pues nos costará 
más tiempo y esfuerzo acabar 
cada fase, pero desde luego es 
una opción que agradecerán los 
jugones con menos paciencia. 
El armamento que podremos 
usar para acabar con los terro- 
ristas volverá a ser impresionan- 
te, ya que tendremos desde pis- 
tolas tranquilizadoras a fusiles 
de gran precisión. El equipo que 





enemigos será clave para salir airosos de las misiones más difíciles. 


Sam tendrá a su disposición 
tampoco se quedará atrás y será 
súper avanzado: visores de va- 
rias clases, escáneres de todo ti- 
po, aparatos para “hackear” sis- 
temas informáticos, etc. 


LAS DIFERENCIAS ENTRE 
LAS VERSIONES serán más que 
evidentes. Y es que aunque el de- 
sarrollo principal será similar, 
cada una tendrá alguna caracte- 


LOS GRAFICOS 
SERAN FANTASTICOS, 
AUNQUE DESTACARA 
SOBRE TODO LA 
CALIDAD DE TODOS 
LOS DECORADOS 


nos llevarán a recorrer lugares de lo más variopinto, 
como cuevas secretas, barcos cargueros o campamentos enemigos. 


y vigilar a nuestros 


rística única y exclusiva que no 
aparecerá en las otras consolas. 
Los modos de juego, por ejem- 
plo, no serán los mismos en to- 
das las versiones. Las máquinas 
de Sony y Microsoft serán las 
mejor paradas en este sentido, 
pues aparte del modo individual 
que ya os hemos comentado in- 
cluirán un modo Versus que nos 
permitirá jugar online con tres 
amigos más: dos adoptarán el 


papel de espías, mientras que la 
pareja restante tendrá que darles 
caza en uno de los once decora- 
dos que habrá disponibles. 

El otro modo que encontrare- 
mos (en este caso también en 
GameCube) será el cooperativo, 
en el que habrá que superar cua- 
tro niveles diseñados expresa- 
mente para él con la ayuda de un 
colega. En Xbox podremos dis- 
frutar esta opción de dos formas 


será exclusivo de Xbox. En él dos 


jugadores tendrán que colaborar para superar las misiones. 


diferentes, online o a pantalla 
partida, mientras que los usua- 
rios de PlayStation 2 y GameCu- 
be tendrán que conformarse sólo 
con la segunda posibilidad. 
Aparte de estas diferencias en 
las modalidades de juego, tam- 
bién encontraremos otros deta- 
lles exclusivos para cada versión, 
como un movimiento especial 
para Sam en el juego de PS2, un 
gadget exclusivo para la ver- 





Splinter Cell: Chaos Theory 


PODREMOS EMPLEAR MEDIOS MÁS “DRÁSTICOS” para resolver los objetivos sin 
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miedo a que nos cancelen la misión como en las anteriores entregas del juego. 


De un tiempo a esta parte es difícil encontrar un juego de acción para 
cualquier consola que no tenga determinadas secciones en las que 
tengamos que actuar en silencio, intentando pasar desapercibidos. De 
todos los que van a aparecer, a continuación os mostramos los juegos 
de sigilo que más van a dar que hablar de aquí a unos meses. 


A e 
WE) 


nos pondrá en la piel 
de seis personajes diferentes que 
tendrán que acabar con una banda 
terrorista en una lucha contrarreloj. 


e 


guardará bastantes similitudes con 
el citado «Tenchu», pero contará 
con un desarrollo en el que la 
acción tendrá mayor protagonismo. 


Ss. 


des ¡Mm 
A Y 


u.. 3 


volverá a sorprendernos con una 
ambientación muy oriental y una 
protagonista de armas tomar que 
no actuará si dejar ningún rastro 


a | | , ha 
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An EZ 


será una aventura 
de acción y sigilo en tercera persona 
AR EE 
ERE ER ETA, 
bastante realista y emocionante. 


LAS ARMAS CON MIRILLA TELESCÓPICA 
los rivales sin tener que acercarnos much 


sión de GameCube o la posi- 
bilidad de bajarnos contenidos 
extra (como nuevas misiones) en 
la versión que saldrá para Xbox. 


TÉCNICAMENTE EL JUEGO 
SERÁ ESPECTACULAR. Los de- 
corados gozarán de un tamaño y 
una nitidez soberbios, destacan- 
do además la calidad que ofrece- 
rán sus texturas. El modelado de 
Sam y del resto de los personajes 
también estará muy elaborado, y 
los efectos de luces y sombras os 
dejarán perplejos. Las animacio- 
nes de Sam todavía necesitan 
pulirse un poco (sobre todo los 
saltos), pero lo que sí que pode- 
mos aseguraros es que van a ser 
muy variadas: nuestro héroe se- 


nos vendrán de maravilla para eliminar a 
o. Este de aquí pronto dejará de molestar... 


rá capaz de trepar por tuberías, 
deslizarse con una cuerda por la 
fachada de los edificios, arras- 
trarse por el suelo, apresar a ene- 
migos para utilizarlos como es- 
cudos humanos... vamos, que 
este espía va a poder realizar ca- 
si cualquier movimiento que se 
os ocurra. Por todo esto, « Chaos 
Theory» va a ser un juego que va 
a dar mucho que hablar por su 
gran calidad. ¡No os perdáis el 
análisis del mes que viene! 


El nuevo «Splinter Cell» tiene 
un aspecto absolutamente 
magnifico. Si la versión final no 
se tuerce nos vamos a encontrar 


con un juego sobresaliente. 
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ENCONTRARÁS TU PROPIO CAMINO 


Bet8gWin 125 


Activ 125 


Para moverte como a ti te gusta, necesitas 
encontrar tu propio camino. Ahora lo tienes 
más fácil que nunca, si tienes permiso de 
conducir coches hace más de 3 años, ya 
puedes llevar cualquier moto KYMCO 
hasta 125 cc, sin hacer nigún trámite. 


www.kymco.es 902 15 38 37 










"w 


LOS PARTIDOS serán 

muy dinámicos y no 

existirán reglas que 
valgan. ¡Sólo habrá que 
preocuparse por marcar! 


r 


LAS JUGADAS, regates 

y movimientos que 

podremos realizar 
serán alucinantes: 
bicicletas, autopases, 
chilenas, túneles, voleas... 


MN 

juego estarán muy 

trabajados, sobre todo 
por las animaciones y el 
aspecto de los jugadores. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


la simulación quedará en un segundo plano, pues 
disfrutaremos de partidos 4 contra 4 en los que no habrá reglas, sólo pura diversión. 


El Marzo 
MEA Sports 
E Fútbol 





¿Qué hacen “cracks” como Raúl o Ronaldinho cuando terminan 
de jugar? ¡Pues quedar en un parque y seguir dandole al balon! 


MLAS ESTRELLAS DEL MUN- 
DO DEL FÚTBOL van a dejar por 
un tiempo sus equipos y los esta- 
dios donde juegan habitualmen- 
te para para montar unas pa- 
changas en parques, solares y 
lugares por el estilo. Eso es pre- 
cisamente lo que nos ofrecerá la 
nueva apuesta futbolera de EA 
Sports, que reunirá a los mejores 
futbolistas de 16 nacionalidades 
diferentes (como España, Italia 
o Brasil) para que disputen par- 
tidos de 4 contra 4 en los que val- 
drá todo. Y es que en estos parti- 
dos no habrá árbitro, reglas, 
fueras de banda ni nada que pue- 


da interferir en el espectáculo. 
Lo que sí que veremos, y mil ve- 
ces, serán jugadas y regates alu- 
cinantes: remates de espuela, bi- 
cicletas, “porras”, reversos con el 
balón controlado... ¡Estos tíos 
van a hacer casi de todo! 


EL CONTROL SERÁ TOTAL- 
MENTE ARCADE y nos pondrá 
las cosas fáciles. A poco que 
practiquemos podremos conver- 
tirnos en los amos del balón, y 
entonces será el momento ideal 
para meternos de lleno en el mo- 
do principal del juego, “Rule the 
Street”, en el que tendremos que 


crear a nuestro propio equipo 
para enfrentarnos con él a un 
buen número de equipos calleje- 
ros. Conforme vayamos obte- 
niendo victorias, nuestros juga- 
dores mejorarán sus habilidades 
y además iremos desbloqueando 
nuevos retos. En fin, que todo es- 
to podremos disfrutarlo en poco 
menos de un mes. ¡Ya os podéis 
ir atando las botas! 


Los partidos son muy dinámicos 
y vistosos. Si sois amantes del 


futbol espectáculo, este titulo 


estará hecho a vuestra medida. 


Fútbol y más fútbol... 
BOO en A 2400 P1 " E r 


0.0 IN a ds 
- _— Mr Los creadores de la saga« FIFA 
A Football» son unos expertos en 
crear títulos con el deporte rey 
como protagonista. Hace nada 
nos han obsequiado con el genial 
«UEFA Champions League», y 
dentro de nada debutarán en PSP 
con otra entrega de «FIFA» 


Un fichaje de lujo... 


Quién mejor que la estrella del 
Barcelona para servir de imagen 
de esta nueva apuesta 
futbolística. 

El delantero 

brasileño es Ms + 

un espectáculo 

con el balón eo 

en los pies - 7] 


E CON «FIFA STREET» Arg 
DISFRUTAREMOS DE UNA + y le 
VISION PARTICULAR DEL 
FUTBOL EN LA QUE PRIMARAÁ 

EL PURO ESPECTACULO KE 
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LOS MEJORES JUGA JURES DEL MUNDO de 16 nacionalidades distintas serán los ACROBACIAS TAN LOCAS COMO ESTA serán una constante durante los encuentros. 
protagonistas de este título. Jugaremos con Beckham, Puyol, Raúl y compañía. Además, realizarlas no será complicado gracias a que el control estará “chupado”. 
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10 PARQUES, SOLARES y lugares parecidos serán las AL JUGAR EN RECINTOS CERRADOS y no haber fueras  CREAREMOS A NUESTROS JUGADORES con un editor: 
improvisadas canchas donde tendremos que jugar. de banda ni corners los partidos serán muy dinámicos. elegiremos el pelo, la forma de la cara, su ropa, etc. 
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de una aventura en la que nos encontraremos puzzles, 


PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


- 
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sustos y personajes de lo más intrigantes. ¡Ten cuidado al darte la vuelta, maja! 


ay 
há 


LA PAREJA 

PROTAGONISTA serán 

EEC A 
'ESOAC E 
tendrán que hacer frente 
a todo tipo de situaciones. 


$ y 
is 
A 


INVESTIGAR, HUIR Y 

RESOLVER PUZZLES 

serán nuestras tareas 
principales, ya que siempre 
iremos desarmados y no 
podremos defendernos. 


El, APARTADO 

TECHICO destacará 

por sus efectos de 
iluminación y solidez. 





2 Abril 
El Capcom 


= Aventura de terror 










Las películas de terror, las novelas de Lovecraft, el festival de 
Eurovisión... muchas cosas dan pánico. ¡Pero esto sera demasiado! 


PREPARAOS PARA PASAR 
MUCHO MIEDO, porque el nue- 
vo “survival horror” que nos está 
preparando Capcom tendrá to- 
dos los elementos necesarios pa- 
ra dejarnos sin respiración. Em- 
pezando por su argumento, que 
nos pondrá en la piel de Fiona, 
una inocente y atractiva adoles- 
cente que, tras sufrir un acciden- 
te el coche en el que viajaba con 
sus padres, recuperará la cons- 
ciencia... ¡dentro de una jaula! 

A partir de ese momento tendrá 
que "buscarse las habichuelas" 
para escapar de un tétrico casti- 
llo en el que ignora como ha ido 


a parar, lo que exigirá recorrer 
todas las habitaciones en busca 
de objetos, buscar pistas y resol- 
ver un montón de puzzles. 


ESCAPAR DE LOS ENEMIGOS 
SERÁ LA ÚNICA BAZA, puesto 
que Fiona irá desarmada. Por 
eso, cada vez que aparezca algu- 
no tendremos que buscar un 
buen escondite y además rapidi- 
to, ya que estas situaciones ex- 
tremas afectarán al sistema ner- 
vioso de Fiona hasta el punto de 
provocarla un infarto. Menos 
mal que al principio de su terri- 
ble aventura encontrará a Hewie, 


un pastor alemán blanco que le 
acompañará fielmente y que, 
además de obedecer sus órdenes, 
no dudará un segundo en atacar 
y darle un tiempo precioso para 
esconderse. Este particular dúo 
se verá respaldado por unos grá- 
ficos y una ambientación que 
prometen ser tan alucinantes co- 
mo terroríficos. ¡Nos esperan 
emociones de las fuertes! 


e 2 
Se llama Naoko Takenaka, y dice 
que ha pretendido potenciar la 
carga dramática del juego. Se ha 
encargado de supervisar todas 
las reacciones y emociones de 
los personajes y ha dirigido las 
secuencias a tiempo real. 


Ha sido “rebautizado”... 
«Demento» es el nombre original 
de este survival horror, que ha 
salido ya en Japón. Allí la crítica 
lo está comparando con la saga 
«Clock Tower» y la verdad es que 
tienen muchos puntos en común, 
aunque es cierto que esta 
aventura tiene su propio estilo. 


WI LA SENSACIÓN DE ESTAR 
INDEFENSOS ANTE UN 
PELIGRO ATERRADOR NOS 
ACOMPANARA DURANTE 
TODA LA AVENTURA KE 


CL PERRO MEWIE nos acompañará a todas partes y se comportará como un perro LAS SECUENCIAS EN TIEMPO REAL serán abundantes y contribuirán a aumentar la 
de verdad: vendrá cuando le llamemos, se sentará si se lo pedimos... atmósfera terrorífica del juego con personajes misteriosos y retorcidos. 


UN GIGANTÓN con la cara desfigurada no dejará de EL CORAZÓN DE FIONA sufrirá cuando nos persigan LA MATURALIDAD de las expresiones y movimientos 
atormentarnos durante el principio de la aventura. o cuando vea algo que le choque demasiado. de la que harán gala los personajes será increíble. 











UNA TABLA VOLADORA será el vehículo para flipar con maniobras de locura. Ya conocemos 
la espectacularidad del género pero... ¿y si nosotros hacemos los movimientos con el cuerpo? 





COGER ITEMS moviendo los brazos servirá 
para obtener un buen montón de puntos. 


í Será el primer juego 
SIR ESA ES El 
solo con la cámara de PSZ. 


ens 2223 emós 


conter yor 


2 El juego se dominará 

a base de “tricks” 

y muchos movimientos 
llamativos y casi imposibles. 





MU EVA EA 


VARIOS PERSONAJES de curioso aspecto se 
podrán elegir desde que empecemos a jugar. 


Marzo m Sony 








Deportivo 
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LAS ZONAS ANTIGRAVITATORIAS serán unas de las partes más 
complicadas. Tendremos que hacer que los skaters sigan una ruta. 





EYETOY ANTIGRAV 


Todo cambiará en el futuro. Los patines volarán y jugaremos a las 
consolas con nuestro cuerpo. ¿No os lo creéis? Mirad este juego. 


M EYETOY SE HA CONVERTI- 
DO EN TODO UN ÉXITO como 
herramienta para que disfrute 
cualquier miembro de la familia. 
Pero Sony va a ir más allá de los 
minijuegos que incluyen otros tí- 
tulos y pretende traer un arcade 
deportivo en toda regla, similar a 
juegos como la serie «SSX». 

Los distintos personajes selec- 
cionables “conducirán” tablas 
voladoras por circuitos super fu- 
turistas, con barras para grindar 
o montones de zonas antigravi- 
tatorias. Nuestro objetivo será 


superar los distintos recorridos 
haciendo las más variadas pirue- 
tas (loops, can-cans y otros mo- 
vimientos típicos de estos jue- 
gos) y claro, corriendo mucho. 


"Y PARA CONTROLAR A NUES- 
TRO CORREDOR no usaremos el 
mando, sino sólo la cámara Eye- 
toy. ¡Moviendo los brazos y la ca- 
beza regularemos la posición de 
la tabla, como si fuéramos en 
una de verdad! Por primera vez, 
nuestra imagen no aparecerá en 
pantalla, sólo un diagrama en la 


parte inferior que mostrará nues- 
tra postura en todo momento. Y 
lo mejor es que si hacemos giros 
con nuestro cuerpo en plan Da- 
vid Bisbal, el personaje hará toda 
clase de piruetas con las que po- 
dremos acumular muchos pun- 
tos. ¿A que mola la idea?. En un 
mes veremos cuánto da de sí. 


PRIMERA IMPRESION 
Lo de hacer las piruetas con 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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A. de 


LIDERAR UN ESCUADEON de 13 hombres y realizar con su ayuda misiones de vital 
importancia en pleno conflicto mundial será nuestra misión en este shooter bélico. 


Ls 
DÁ 


será total. Personajes, 

localizaciones, armas... 
todo pertenecerá a la 2? 
Guerra Mundial y será 
fácilmente reconocible. 


qáAááOOOA 25 


2, 


Lio Dan re 1 has 
ers med s 1 0 de 


tendrá mucha 

importancia en el 
desarrollo de las misiones, 
que serán irrealizables si 
tratamos de ira lo loco. 


Maquer de Fovwmiide 
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también 
tendrá su peso en el 
PETRA El mi 
de disparar a los alemanes. 


El Marzo 
E UbiSoft 
E Shoof'em up 


BROTHERS 
IN ARMS 


En el infierno que es una Guerra Mundial hay hombres capaces 
de cambiar el rumbo de la historia. ¿Habrá alguno entre vosotros? 


MWDURANTE LA SEGUNDA 
GUERRA MUNDIAL se vieron 
hazañas que rozaron lo imposi- 
ble, y quizá una de las más cono- 
cidas sea la que protagonizó la 
Compañía 101 Aerotransporta- 
da. Pues bien, en este shooter 
manejaremos a Matthew Baker, 
un sargento de esa compañía 
que deberá dirigir a sus 13 para- 
caidistas hasta la mismísima Ale- 
mania para asestar un golpe 
mortal a las tropas del Reich. 
Este marco histórico dará pie a 
unas misiones que tendrán rela- 
ción con algunos de los aconteci- 
mientos más importantes de este 


conflicto, como el desembarco 
de Normandía, la batalla de Bas- 
togne o la conquista del "Nido de 
las Águilas". ¡Qué emoción! 


LA ESTRATEGIA SERÁ MUY 
IMPORTANTE en el desarrollo 
de las misiones, ya que casi siem- 
pre tendremos soldados a nues- 
tro cargo y deberemos darles 
continuamente órdenes como, 
por ejemplo, que abran "fuego de 
cobertura" mientras nosotros ro- 
deamos y atacamos al enemigo 
por los flancos. Por supuesto, la 
acción también estará presente 
en forma de interminables tiro- 


teos o asaltos a refugios enemi- 
gos, que combinarán a la perfec- 
ción con el componente estraté- 
gico del juego. Un modo Online 
que promete horas de diversión, 
y un apartado gráfico que, aun- 
que muy bien recreado, todavía 
necesita algunos retoques, cul- 
minarán un juego que seguro 
"dará muchísima guerra". 


PRIMERA IMPRESION 
La combinación de estrategia 
y acción es todo un puntazo, 
y el rigor histórico simplemente 
abrumador, pero aún se debe 
pulir un poco el motor gráfico. 









En buenas manos... 


Este grupo de desarrollo, 
fundado 1999 y afincado en Texas. 
ha participado en proyectos como 
«007 Nightfire», «Half Life», 
«Counter-Strike» o «Quake» 
Como veis, casi todos ellos han 
sido unos juegazos de aúpa. 















y 


Esta fase me suena... 






Aunque el juego no guarda 
relación alguna con la serie 
producida por Spielberg, muchos 
escenarios y personajes serán 
los mismos que vimos en TV. Una 
prueba más de que la fidelidad 
histórica será casi obsesiva. 
5 











W LA ACCIÓN CON TINTES 
DE ESTRATEGIA SERA LA 
SENA DE IDENTIDAD DE UN 
SHOOTER AMBIENTADO EN 
LA 2%? GUERRA MUNDIAL KM 


k 
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Leggett: ¡Arrgagg! ¡Cabrones! 
¡Malditos cabrones alemanes! 








LA CRUDEZA DE LA GUERRA será fielmente reflejada en las misiones, por lo que LOS TIROTEOS serán constantes, pero eso sí, siempre tendremos que ir con mucho 
veremos caer a compañeros y sentiremos el odio de los Aliados hacia los alemanes. cuidado y disparar desde posiciones que nos permitan cubrirnos del fuego enemigo. 


Emboscada en la salida 4 
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LAS ARMAS serán las que se usaron en la guerra, por LAS REACCIONES de nuest 


¿ F ros compañeros serán de LA VISTA ELEVADA será siem 
lo que su manejo y aspecto será algo rudimentario. lo más 


: pre accesible y permitirá 
realista, ya que gozarán de una increíble lA. estudiar con detalle la situaci | 


On de los enemigos. 
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LOS MINIJUEGOS 

serán mas de 80 y a 

cual más desternillante, 
sobre todo si los jugamos 
acompañados de 3 amigos. 


LOS TABLEROS serán 

el lugar en el que 

ITA MEAMPEAEE 
tiradas de dados. La suerte 
que tengamos será un 
EA 


EL MICROFONO nos 

permitirá disfrutar de 

algunos minijuegos 
utilizando solamente la voz. 


serán los encargados de que nos lo pasemos pipa con tres 
amigos en esta nueva vuelta de tuerca del popular “juego de mesa” de Nintendo 










= Nintendo 
== Marzo 
== Varios 


GameCube 






Jugar al parchis con la abuela tiene su miga, pero liarla en un 
tablero con tres colegas y los personajes de Nintendo ¡se sale! 


¡LOS JUEGOS DE MESA TRA- 
DICIONALES se han quedado 
anticuados, o al menos eso es lo 
que nos pretende hacer ver Nin- 
tendo, que año tras año se sigue 
manteniendo fiel a su ración ha- 
bitual de tablero consolero. Esta 
nueva entrega de «Mario Party» 
mantendrá intacta la mecánica 
de sus antecesores y nos invitará 
a jugar solos o, mucho mejor, en 
compañía de hasta tres amigos 
en varios tableros distintos. Lan- 
zaremos un dado por turnos y 
habrá que confiar tanto en nues- 
tra suerte para caer en una bue- 
na casilla como en nuestra habi- 


lidad, ya que al final de cada ron- 
da de tiradas, o en ciertas casi- 
llas, tendremos que enfrentarnos 
en divertidos minijuegos que en 
esta ocasión superarán la nada 
desdeñable cifra de 80. 


ESTOS MINIJUEGOS SERÁN 
EL PUNTO FUERTE de un juego 
que alcanzará sus cotas más al- 
tas de diversión cuando se en- 
frenten cuatro personas, ya que 
entonces serán inevitables los 
"piques" y las risas al participar 
en alocados partidos de basket 2 
Vs 2, lanzando rayos en un 1 
contra 3 o intentando tirar a los 


rivales de una balsa en movi- 
miento. Además, y como nove- 
dad en esta sexta entrega, el jue- 
go vendrá acompañado de un 
micrófono con el que podremos 
competir en varios minijuegos 
de reconocimiento de voz, como 
por ejemplo un concurso televi- 
sivo de preguntas y respuestas. 
¿Estáis listos para la fiesta? 


> 

En este primer contacto hemos 
encontrado muchas risas y 
diversión cuando jugamos con 
los amigos, pero ¿merecerá la 


” 


pena si Pensamos ¡Ugdda! 








LOS MINIJUEGOS MAS 
ALOCADOS SERAN EL 
PLATO FUERTE DE UN 
JUEGO REPLETO DE 
HUMOR Y DIVERSIÓN 


de los creadores de Nintendo estará presente en cada | 
una de las pruebas. Nuestro éxito dependerá de la suerte y de nuestra habilidad. reducidas será uno de los minij 


sin reglas y en un campo de dimensiones ultra- 
uegos más divertidos para cuatro jugadores. 
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a3 amigos, mientras estos huyen o se Los personajes más famosos 
empujan puede provocar risa... o el fin de la amistad. de Nintendo se prestarán a casi todo en este juego. 





estarán repletos de sorpresas que 
frenarán o potenciarán nuestro avance. ¡Suerte! 


HCó! 


NeGage 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


más la respiración y... ¡zas! uno 


menos. Sam volverá a combinar el sigilo y la acción. 
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LOS ESCENARIOS de la 

nueva aventura de Sam 

Fisher darán el salto a 
las tres dimensiones, lo que 
le hará ganar en libertad. 


JUGAR ACOMPANADO 

AAN 

solo. Incluirá un 
modo cooperativo para dos 
MENA MESICI IS 
cuatro mediante bluetooth 


O através de NeGage Arena. 








maravilla al juego. Tendremos más libertad de acción. 


no faltará a su cita, y nos 


ahorrará sorpresas antes de abrir las puertas. 


y eso le sentará de 


m Marzo = UbiSoft » Aventura 





será de lo más moderno, 
incluido este visor para ver en la oscuridad. 


¿Te levantas a las 3 de la mañana a picar algo y vas pegado a las 
paredes con una linterna en la cabeza? Vuelve la “Splintermanía”. 


MEN LA SEGUNDA INCUR- 
SIÓN DE SAM FISHER en 
NeGage el famoso espía dará por 
fin el salto a las 3D. Eso sí, pese 
a reducir su tamaño, en su nueva 
misión volverá a mezclar acción 
e infiltración y seguirá tan en 
forma como siempre: podrá ha- 
cer los movimientos habituales 
(saltar, pegarse a las paredes, tre- 
par por tuberías...) y utilizar sus 
conocidas herramientas-espía. 


La trama se desarrollará en 8 
largas misiones localizadas en 
Perú, Japón o Corea, donde Sam 
tendrá que evitar la creación de 
un ejército japonés para evitar 
que estalle un conflicto mundial. 


“Y SIEMPRE ES MEJOR ESPIAR 
EN COMPAÑÍA, y por eso podre- 
mos cooperar con un colega, me- 
diante bluetooth, en misiones es- 
peciales con varios objetivos 


independientes de la trama prin- 
cipal. Pero lo que más nos ha lla- 
mado la atención es el control. 
¡Cada botón tendrá una función! 
Y es que son muchas las cosas 
que podrá hacer Sam Fisher en 
una consola tan pequeñita... 
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MARIO AEINVENTA | A TENIS 


CON ESPECTACULARES CAMPOS DE JUEGO, REGLAS A MEDIDA, 
GOLPES SECRETOS, CONTRINCANTES EXPLOSIVOS... 
MARIO REINVENTA EL TENIS CON MÁS VENTAJAS QUE NADIE. 










mantendrá la mecánica habitual de la saga, pero llevará sus apartados 
a niveles mucho más altos, especialmente la lA, los gráficos y el modo online. 


META 


EL COMANDO AL 

QUE DIRIGIREMOS se 

comportará de forma 
absolutamente realista 
y cumplirá todas nuestras 
órdenes de manera eficaz. 


A - 


LAS MISIONES serán 

muy variadas y habrá 

que combinar las 
decisiones tácticas, como 
EINEN 
momentos de acción. 


EL MODO ONLINE 

será muy completo 

y promete cientos 
de horas de diversión. 


10711 





1) 


2 Abril 
3 UbiSoft 
E Shoot'em up 


PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 






El “Arcoiris 6” no es ningún local nocturno, sino uno de los 
comandos de élite con más recursos ¿Queréis formar parte de él? 


DESARTICULAR UNA BAN- 
DA TERRORISTA con tan sólo 4 
hombres suena a misión imposi- 
ble. Sin embargo, esa es la mane- 
ra que tiene de ganarse el pan 
Ding Chavez, el líder del equipo 
Rainbow Six, un grupo de élite 
compuesto por los mejores 
SWATS de todo el mundo. En es- 
ta ocasión el equipo Rainbow 
tendrá por delante 16 misiones 
repletas de peligro, que irán des- 
de rescatar al presidente de Pre- 
toria a "despejar y limpiar" un 
complejo repleto de bombas. 
Suerte que para realizar estos 
"recaditos" dispondrán de lo últi- 


mo en tecnología, como sensores 
de movimiento, gafas de visión 
térmica o un arsenal de lo más 
completo. Pero, sin lugar a du- 
das, la mejor arma de todas será 
su impresionante capacidad pa- 
ra trabajar en equipo. 


") DIRIGIR A NUESTRO EQUIPO 
CORRECTAMENTE será funda- 
mental. Deberemos pedirles so- 
bre la marcha que se queden a 
cubierto, que despejen una habi- 
tación, que avancen... y es que la 
coordinación deberá ser total. 
Igual de precisa tendrá que ser 
nuestra puntería, ya que además 


de los cientos de tiros que pega- 
remos en las fases, habrá que afi- 
nar mucho en las 7 sub-misiones 
de francotirador, en las que ten- 
dremos que cubrir al equipo 
Rainbow desde una posición ale- 
jada, y que constituirán una de 
las mayores novedades junto con 
el remozado juego Online, que 
tendrá más opciones que nunca. 
¿Listos para esta misión? 


> 

Parece más y mejor «Rainbow» 
que nunca, aunque habrá que 
ver si no se queda corto de 
novedades respecto al anterior 





Y con éste van... 






Desde el primer «Rainbow Six». 
que salió en 2000 para PSone. 
el goteo de entregas de esta saga 
no ha cesado. De hecho, no ha 
habido practicamente consola 
AER UT E ESTA 
ración de SWATS, desde GBC 
a Xbox, pasando por DC y Nó4 











Dará el salto... 







A 


El director chino John Woo será 
el encargado de llevar a la gran 
MENEM DEL 
Rainbow Six y, aunque todavía 
no se sabe casi nada acerca del 
proyecto, se espera este listo a lo 
largo de este año. ¡Que salga ya' 
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WI EL EQUIPO RAINBOW  . 
TENDRA A SU DISPOSICIÓN 
LO ULTIMO EN TECNOLOGÍA 
PARA LUCHAR CONTRA UN 
GRUPO TERRORISTA E 
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LAS MISIONES DE FRANCOTIRADOR se intercalarán entre las fases principales 


LAS INTELIGENCIA ARTIFICIAL será altísima. Tanto nuestro equipo como los 
y serán un minijuego en el que tendremos que cubrir a nuestros compañeros. 


terroristas harán gala de un comportamiento y unas reacciones casi humanas. 
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DESACTIVAR BOMBAS será sólo una de las muchas NUESTRO ARSENAL incluirá ametralladoras, pistolas 


| LA VISION NOCTURNA es ya un clásico en la saga y en 
tareas que tendremos que realizar durante el juego. con silenciador, granadas de humo o cegadoras, etc. 


esta entrega va a ser más útil y efectiva que nunca. 


HC Óó5 


EA 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


NUESTRA ACTITUD durante una conversación cambiará las reacciones 
de los personajes, y la elección podrá llevarnos a situaciones indeseadas. 


RESCATAR A LA PRINCESA no será fácil para el bardo protagonista de esta aventura. Por 
suerte le ayudarán compañeros “invocados”, ya sea una araña eléctrica o una curandera. 


LAS MISIONES SECUNDARIAS serán útiles 
si queremos ganar puntos de experiencia. 


as 
há 


AMEN 
recordará a películas 
como Los caballeros 

de la mesa cuadrada”. 


nm. 
pow 


E durante 
los combates formarán 

un pequeño ejército que 

estará a nuestras órdenes. 


EL MOTOR GRÁFICO será el de «Baldur's 
Gate», famoso por efectos como el del agua. 
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BARD'S TALE 


¿Salvar a una princesa? Uff, que pereza, con lo acogedora que 
es esta taberna. ¿¡Que está forrada!? ¡Haber empezado por ahí...! 


MEL BARDO MÁS SINVER- 
GUENZA DEL MUNDO protago- 
nizará está peculiar aventura, 
una sátira de todos los tópicos 
que aparecen en los juegos de 
fantasía medieval. Nuestro hom- 
bre no buscará honor ni gloria, 
sino mujeres y riquezas, pero se 
verá envuelto en una peligrosa 
misión: liberar a una princesa 
que está cautiva en una torre. 
Durante el juego manejaremos 
al bardo en una vista isométrica, 
y aunque no tendrá más remedio 
que empuñar un arma, como es 


muy vago para luchar en las ba- 
tallas recurrirá a la invocación 
de criaturas que peleen por él. Al 
principio sólo podremos llevar 
una, pero luego ampliaremos el 
grupo hasta más de quince. 


EL TOQUE DE ROL SE VERÁ 
EN LOS DIÁLOGOS, en los que 
podremos elegir entre ser ama- 
bles o unos bordes, y tendrá su 
importancia porque según nues- 
tro comportamiento cambiarán 
ciertos aspectos de la historia. 
Por lo demás, las tareas más tí- 


picas de un RPG, como contro- 
lar el inventario o decidir el equi- 
pamiento del personaje, se van a 
simplificar al máximo para que 
podamos seguir el cachondísimo 
argumento, algo que asegurarán 
los subtítulos en castellano. Mo- 
laría que lo doblasen, pero aún 
así va a ser todo un punto. 


PRIMERA IMPRESIC 
La baza principal del juego será 
el humor absurdo de la historia, 
El desarrollo no se complicará 


la vida, invocaciones aparte. 












ENLA BATALLA DEFINITIVA 
¡TU TENDRÁS Topas Las CáArTAS! 


REGALO SEGURO 
EN CADA DVD 


CARTA EXCLUSIVA YU GIOH! 
¡HAY 4 MODELOS! 
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yipto 


CONMIANDOAI DVD 
Juego El Reto de Yu Gi Oh! 
Encuentra a los Monstruos 


/ | É : 
CSERÁ ESTE EL Duero FinaL? 
DESCÚBRELO EL 22 DE FEBRERO EN EL DVD 





WARNER HOME VIDEO + Arturo Soria, 336 - 22 Pl. - 28033 Madrid - Tel: 91 384 


] 06.00 - Fax: 9138406 01 
www.yu-gi-ohlapelícula-es.com www.warnerbros.es 











Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LAS ESTRATEGIA MILITAR MÁS REALISTA nos espera en este juego en el que habrá 
que tomar todas las decisiones tácticas de dos comandos de marines. ¡Sí, señor! 


E 


| MES 
avanzadas estarán 
representadas con total 
fidelidad. ¡Habrá que ser 
todo un estratega! 


. 
A. HA O | 


L REALISMO 
alcanzará cotas 
altisimas y nos 

parecerá estar viendo una 
buena peli de guerra. 


, MODO ONLINE nos 
permitirá realizar las 
MIE AE 

cooperativa por Internet. 
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PlayStation 2 


FULL SPECTRUM 
WARRIOR 


Y nosotros que pensábamos que en el ejército sólo enseñaban 
a barrer y a pelar patatas... ¿Os venís a estas clases de estrategia? 


LA SITUACIÓN POLÍTICA EN 
ORIENTE MEDIO está llegando 
a un punto insostenible y, en un 
último intento por restablecer el 
orden se ha requerido la presen- 
cia de los marines estadouniden- 
ses en la zona. Pero claro, estos 
chicos van a necesitan un buen 
líder que sea capaz de tomar las 
decisiones tácticas sobre el terre- 
no... ¿y quién mejor que noso- 
tros? Lo que habrá que hacer en 
este juego de estrategia será co- 
mandar 2 equipos de 4 hombres 
cada uno, entre los que podre- 
mos cambiar en cualquier mo- 
mento, y a los que tendremos 


que indicarles con un puntero 
dónde parapetarse, cuándo han 
de abrir "fuego de cobertura" pa- 
ra que el otro comando pueda 
atravesar una zona conflictiva... 
en definitiva, “apechugar” con 
todas las decisiones estratégicas. 


EL REALISMO DE LA ACCIÓN 
SERÁ ABSOLUTO y cualquier 
decisión errónea podrá suponer 
que “la palme” todo nuestro 
equipo. Por eso será fundamen- 
tal acceder continuamente al 
GPS portátil para estudiar el te- 
rreno "desde arriba" y decidir la 
mejor táctica de acción. En este 


punto las posibilidades serán ca- 
si ilimitadas y habrá cientos de 
formas distintas de superar los 
objetivos de las 13 misiones (sin 
contar con las del modo Online), 
con las que podremos demostrar 
que somos los mejores estrategas 
de la red. Ya podéis empezar a 
practicar con los soldaditos de 
plomo de vuestro abuelo, porque 
os va a venir de fábula. 


PRIMERA IMPRESION 


Las casi infinitas posibilidades 
tacticas otorgarán una libertad 
de acción total, aunque quizá su 


dificultad sea un tanto exigente. 





Entrenamiento virtua... 


El ejército estadounidense quería 
un simulador lo más realista 
posible para entrenar a sus 
soldados, asi que se lo encargó 
al grupo de desarrollo Pandemic 
Studios. De este proyecto nació 
la versión de «Full Spectrum 
A ER 


Se muda de consola... 


La versión de PS2 será casi 
ientica a la que salió en Xbox 
hace unos meses y que obtuvo 
unas criticas inmejorables en 

el sector, dentro del género 

de la estrategia. Sin ir más lejos, 
en HC le dimos un merecido 92 


MW LAS ESTRATEGIAS 
MILITARES QUE PODREMOS 
LLEVAR A CABO SERAN LAS 
MISMAS QUE UTILIZA EL 
EJERCITO DE LOS EE.UU. E 


4» 


EL FUEGO DE COBERTURA será una de las muchas tácticas que podremos realizar LOS DISPAROS SERÁN AUTOMÁTICOS. En cuanto nuestros soldados vean un 
y consistirá en disparar al enemigo con un equipo mientras el otro avanza. objetivo claro, o cuando se lo ordenemos, abrirán fuego sobre los enemigos. 


Help Fi Objattives/hints 


LAS GRANADAS serán un recurso de lo más efectivo 21 GP5 será una herramienta fundamental para LA POSICIÓN DEL EQUIPO tendrá que ser siempre la 
para hacer salir a los enemigos sin correr peligro. conocer el terreno y la situación de los enemigos. adecuada para que nuestras acciones tengan éxito. 
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LOS COMBATES EN CAIDA LIBRE serán sin duda lo más original del juego, 
pues tendremos que controlar el descenso a la vez que las balas. 
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NUESTROS DOS HEROES serán capaces de ventilarse a todo un grupo terrorista, siempre y 
cuando les echemos una mano aportando unas veces nuestra puntería y otras nuestro sigilo. 








£ 
ú , Ps 


ea” 


PODREMOS CUBRIRNOS con objetos si no 
queremos salir mal parados de los tiroteos. 


YU PNTE 


AE TN 


será de lo 
í más espectacular, con 
enemigos a puñados, 
tiroteos y un potente arsenal. 
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LOS VEHÍCULOS también aparecerán en 
algunas misiones para echarnos un cable. 
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CT SPECIAL 
FORCES 


Lo que se ahorrarían los países en armamento si fichasen a dos 
tipos como estos. Pero es que nosotros no pensamos soltarlos... 











Mi CUANDO LA SITUACIÓN SE 


dará 
2 al juego su propio aire. 


Owl apostará por la 
infiltración, mientras que 
Raptor será más salvaje. 





PONE “CHUNGA” y unos terro- 
ristas tienen al Gobierno cogido 
por... la solapa, es a ellos a quien 
llaman. Owl y Raptor, Raptor y 
Owl. Dos tíos duros de los que ya 
no quedan, pero con diferente 
estilo de hacer las cosas. Con 
Raptor, nuestro pad echará hu- 
mo de tanto darle al gatillo, 
mientras que manejando a Owl 
primará la infiltración y será me- 


jor no armar ruido. Con la ayuda 
de ambos nos enfrentaremos a 
25 arriesgadas misiones. 


LA ACCIÓN AL MÁS PURO 
ESTILO HOLLYWOOD será uno 
de sus puntos fuertes, pues los ti- 
roteos contarán con objetos pa- 
ra cubrirse, explosiones, partes 
del escenario destruyéndose... Y 
para que no decaiga, también ha- 
brá vehículos y espectaculares 


combates ¡en plena caída libre! 
Como veis, el viaje va a ser movi- 
dito, y nos llevará desde la ciu- 
dad hasta el desierto. Si no que- 
réis perderos, no olvidéis leer el 
análisis del mes que viene. 


PRIMERA IMPRESION 
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LA VISTA SUBJETIVA nos permitirá apuntar con más precisión a la hora 
de lanzar un sensor de seguimiento o de neutralizar a los “seguratas”. 





ESTA HÁBIL LADRONA no dejará de sorprendernos en ningún momento. Será capaz de 
descolgarse por cornisas, rodar por el suelo, y hasta saltar apoyándose en las paredes. 





ALGUMOS DEJE TIVOS exigirán un mayor 
despliegue de medios. ¡Allá vamos! 


ATACAR POR LA ESPALDA será el modo de 
evitar que los guardias den la voz de alarma. 





| TT MEM 
í arma de Anya. Podremos 
ocultarnos, asomarnos, 
atacar por la espalda... 


2 que nos 
planteará el juego 


al intentar “hackear” los 
sistemas de seguridad. 
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STOLEN 





Tened cuidado mientras leéis esta página, porque la protagonista 
de «Stolen» os puede desvalijar la habitación sin que os enteréis... 





M ROBAR ES ALGO QUE NO SE 
DEBE HACER, y no es que que- 
ramos daros ningún sermón. Pe- 
ro la cosa cambia cuando uno se 
ve inmerso en una oscura cons- 
piración, porque entonces todo 
vale con tal de salir airoso. Eso 
será lo que le ocurra a Anya, la 
explosiva ladrona que protagoni- 
zará esta aventura de infiltra- 
ción. Para que os hagáis una 
idea, nuestra amiga será una 
mezcla entre Sly Raccoon y Sam 
Fisher, pues por un lado será to- 
do un portento dando saltos y 


haciendo piruetas, y por otro se 
valdrá del sigilo y de la oscuri- 
dad para alcanzar sus objetivos 
sin que la descubran. 


"$ VISITAREMOS 4 ENORMES 
ESCENARIOS, desde un museo 
hasta una prisión de alta tecno- 
logía, que estarán plagados de 
guardias y sistemas de seguri- 
dad. Menos mal que contaremos 
con las habilidades de Anya y 
con todo un arsenal de gadgets, 
como un visor sónico, sistemas 
de seguimiento o un receptor 


con el que escuchar los consejos 
de nuestro colega Louie. Y todo 
con un cuidado apartado gráfico, 
en el que destacarán las anima- 
ciones y los efectos de luz. Que 
nadie os robe la Hobby del mes 
que viene, pues en ella os conta- 
remos todo sobre este juego. 


_ PRIMERA IMPRESION 
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Acepta el reto. 
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LA NUEVA PORTÁTIL A EXAMEN 
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Después de una larga espera, por fin se pone a 
la venta la nueva portátil de Nintendo en 
nuestro país, y para celebrarlo os hemos 

preparado un gran reportaje en el que, además 

de aprenderlo todo sobre la máquina, podréis 
ver sus primeros juegos analizados y todas las 
novedades previstas para los próximos meses. 


REPORTAJE 


LA CINTA [o strap) 
que sirve para llevar 
la consola, incluye 
una pieza de 
plástico para que 
nos la coloquemos 
en el pulgar y 
podamos utilizar 
la pantalla 

táctil como 

mando de 

control. 


GRACIAS A LA CONEXIÓN WIFI 


EL RECONOCIMIENTO DE VOZ 


PICTOCHAT ES EL PROGRAMA 
Ha Y e 


2 COMO MAPA 





Lo que debes mus 


PARA OCUPAR MENOS ESPACIO 


saber sobre la E aciscis 
ueva consola 


Conocéis las características técnicas, 
habéis visto los juegos y lleváis meses 
ahorrando para comprarla, pero 
¿sabéis cómo es DS realmente? 


as primeras impresiones que nos 

ha transmitido esta nueva consola 

no podían ser mejores. En Nintendo 

nos habían prometido que DS estaba 

diseñada para jugar de “otra manera” ¡y vaya si 

lo han conseguido! Gracias al uso de la panta- 

lla táctil, la portátil puede adoptar un sistema 

de control diferente para cada juego. Pero 

vayamos por el principio: ¿cómo se plas- 

ma esto cuando nos ponemos “manos a 

la obra”? Sin ir más lejos, «Mario 64 

DS», el juego insignia del lanzamien- 

to, nos sirve para comprobar las po- 

sibilidades de la máquina. Para 

empezar el apartado visual [en 

ambas pantallas) es impresio- 

nante, ligeramente superior al 

de Nintendo 64 (y eso que 

son sólo los primeros jue- 

gos]. El sonido tampoco le 

va a la zaga, gracias a los 

potentes altavoces que se 

colocan a cada lado de la 

pantalla y que apuntan directa- 

mente a nuestras orejas, pero lo mejor es 

la sensación de control, que mide la presión y la ve- 

locidad con que desplazamos el dedo. Como os podéis 

imaginar, la respuesta de los personajes es genial. 
¡Las posibilidades de diversión son infinitas! P% 


LOS CARTUCHOS DE DS 


LOS JUEGOS DE GBA 


EL STYLUS es, 
a grandes rasgos, 
un lápiz de plástico 
que hace mucho 
más fácil el uso 
de la pantalla táctil 
cuando necesitamos 
DA movimientos 
E y€e Do o A precisos. Se guarda 
Í 


en la parte trasera. 


E 


4 
RUN 
3 COMO MANDO DE CONTROL o" PANTALLA DE JUEGO 





REPORTAJE Juegos/Novedades 
000 





al e 
A E 
a 


para vivir una 
odisea junto a sus 
colegas. Saltan, 
nadan y vuelan, 
¡estos tipos son 
unos hachas! 


SUPER 





La idea es conseguir estrellas y 
de este modo abrir nuevas rutas. 







La 
pantatia superior muestra la acción y 
ta pantalla táctil tiene un mapa con 
nuestra posición. Tocándola 
podemos mover la cámara 


de 
la princesa vemos cuadros. Los 


VMIARIO 64 DS 


En este mundillo ha habido muchos plataformas, 
pero no lo dudeis: nadie salta mejor que Mario 
y sus amigos. ¡Y vuelven para recordárnoslo! 


atravesamos para ir a las fases 







accedemos a una 
estrella dorada. Cuantas más 
obtengamos, habrá más sitios 


UN MAGNÍFICO CLÁSICO 
RENACIDO es lo que nos 
ofrece Nintendo en el de- 
but de su DS. Y es que, 





a los que podamos acceder por si hay algún despis- 


tado, este plataformas 

es una conversión del 
original que apareció en 
Nintendo 64 hace unos 8 
años. Como entonces, el 
objetivo es encontrar todas 
las estrellas que hay en el castillo 
de la princesa para así rescatarla. 
Esas estrellas se reparten en di- 
ferentes fases, a las que podemos 
acceder atravesando unos cua- 
dros mágicos. Allí nos esperan 
momentos en los que saltamos, 





LA GRAN AVENTURA DE MARIO 





nadamos, volamos, corremos... 
¡Tenemos que estar en forma! 
Por supuesto, no faltan elemen- 
tos tan típicos como monedas, 
poderes... y enemigos, con Bow- 
ser a la cabeza. 


LAS DIFERENCIAS CON RES- 
PECTO A N64 se notan desde el 
principio. Y es que ahora no sólo 
podemos controlar a Mario, sino 
también a Yoshi, Luigi y Wario. 
Aunque básicamente tienen los 
mismos movimientos, hay mati- 
ces entre unos y otros (Luigi sal- 
ta más que el resto, por ejem- 
plo). Además, se han añadido 30 
estrellas (que se suman a las 120 


V 





UNA DE 
MINIJUEGOS 


Si capturamos a los 
conejos que pululan por la 
mansión, abrimos juegos 
que aprovechan la pantalla 
doble y las funciones 
táctiles. Hay 36 en total. 





'ADA PERSONAJE TIENE MOVIMIENTOS PROPIOS, por lo 
que hay algunas tareas exclusivas 1 para cada uno de ellos. 


DE HABILIDAD MANI : desde 
saltos hasta  flebas E como este 
"lanzamiento con tirachinas”. 





además de ser el centro desde el que se LOS PODERES se mantienen desde el original y tienen 
accede a los niveles, también esconde diferentes secretos. alguna incorporación nueva, como el hacerse gigante. 


JAD VIS! jugar 

al póker, eonirar parejas, el 
hasta cuatro E EPAEIOT sirve para obtener más típico juego de los cubiletes... 

un solo juego. Hay conseguir más estrellas que el rival minijuegos. Pero también hay conejos especiales... 





originales), con lo cual eljuego MIU +30: A'132:131][09 Lo) VENTE AT 








se mt OS Y no sólo lo mejor EME MVES] MGRÁFICOS Los personajes, animaciones, Aun recordamos la revolución 
eso: podemos desbloquear mini- EEES los fondos... todo es un derroche de imaginación y que supuso «Super Mario 5ás 
eros varia des a los que o ahora es «Rayman color. La cámara a veces no se coloca bien. en 1997. Ha pasado el tiempo y 
¿ DS», también bastante PI parece mentira que Siga siendo 
aprovechar nidledotia panta- ocultos como para nunca acabar bueno, aunque no llega E SONIDO Las melodías son muy simpáticas, tan divertido. El juego original ya 
) ao M LOS GRÁFICOS son, en cuanto ARCE aunque se repiten un poco. También se han añadido tenia momentos genlates, pero 
lla como las funciones táctiles. a calidad y simpatía, los mejores de MARE Muchas más voces que en el juego original, ahora se han añadido nuevos 
¿Queréis más? Hay nuevos movi- | +A AE ESERS El DURACIÓN Hay 150 estrelas (muchas e as 
: . . A de ellas secretas), rutas ocultas, 36 minijuegos, el : 
mientos, fases inéditas y, para re- Ea pe multiplayer y mil cosas más. Es un juego inmenso. Par li 
. QO* . . C Y 
matar, los gráficos han sido lige- p pee estonfiable ROTA El DIVERSIÓN Sus retos y secretos lo es la propia esperiencia de juego 
ramente mejorados. Si excep- Ear ta elit A pane ETT ERIUES convierten en un juego divertidísimo. Lástima que Hagamos EE des 
EIC ICO ENEE l trol t ¡ Ni y siempre es facil y divertido 
tuamos el control , que no llega a WD ALGUNOS MINLIVEGOS dd e GB Advance. A AAA Podeis es un plataformas 
ser tan bueno como en el origi- son muy simples en cuanto a su Son buenos, pero están PUNTUACIÓN de última generación no trece 
mecánica. Por pedir, que no quede. EXA FINAL lo que nos da «Mario 64 DS» 





nal, el resto es una joya. 
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tienen un estilo 
bastante simple, 

aunque muy 
desenfadado. 








; ? 
a NO PE 


a la chica con los 
diferentes modelos que desbloqueamos. 











no podía 
faltar. Tenemos que dirigir... y disparar. 


cosas 


perdidas en la 
arena de la playa 
es otra de las 
misiones del juego. 


Si hay un juego que aprovecha a 
la perfección la nueva pantalla 
táctil y el micrófono de DS, ese 
es «Project Rub». Alucinad: 


SIENTE LA MAGIA DEL AMOR 


PROJECT RUB 


Por amor se hacen muchas locuras, pero las que afronta este 


controlamos 
diferentes minijuegos. Aqui le 
marcamos a la chica los diferentes 
movimientos a realizar en un baile 





también se usa en 
otros. En este soplamos con el único 
fin de impulsar este barco velero 


UN ROMANCE QUE SALTA A 
PRIMERA VISTA es el detonante 
de este curioso y divertido título, 
en el que acompañamos al ena- 
morado protagonista y a sus 
amigos en una sucesión de mini- 
juegos, a cada cual más alocado, 
con un único objetivo: conquis- 
tar a la chica de sus sueños. Para 
conseguirlo debemos superar ca- 
da una de las "pruebas de amor" 
que se nos plantean. En ellas los 
objetivos son tan variados como 
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grupo de amigos son las más disparatadas ¡y las más divertidas! 


originales, y el uso del "stylus" (el 
lápiz que incluye Nintendo DS) 
sobre la pantalla táctil cobra un 
protagonismo especial para, en- 
tre otras cosas, detener una es- 
tampida de toros, jugar una par- 
tida de bolos o acariciar a 
nuestra amada (no penséis mal). 


EL MICRÓFONO ES OTRO DE 
LOS EJES DEL JUEGO, porque 
resulta esencial para superar las 
fases mas originales y divertidas 


de todas, en las que por ejemplo 
tenemos que soplar como pose- 
sos para impulsar un velero. 

El estilo gráfico nos parece 
muy fresco, aunque quizá tam- 
bién un tanto simple, y la banda 
sonora es pegadiza y muy buena. 
Lo único negativo de «Project 
Rub» es su escasa duración, ya 
que podemos acabárnoslo en 
muy poco tiempo pese a sus dis- 
tintos niveles de dificultad. Aún 
así, un juego muy divertido. 


Valoración: Salvo por su escasa duración, 
«Project Rub» es el juego ideal para demostrar 
ESE A NENE 
de Nintendo. Recomendable, original y divertido. 
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i¡HO1A, RATMAN? ME ALEGRO mn 
£ ADO 


e 


> DE QUÉ YE MAYAS ESCAP 








guardan multitud 
de peligros, pese a 
que todos son de 
una gran belleza. 


de Rayman es una bola 
de energía que lanza a sus enemigos. 











son los principales rivales 


de Rayman. Mucho ojo con sus poderes. 


es, 
además de reunir 
"lums”, liberar a 
los personajes de 
las distintas jaulas. 


Entre las variadas actividades 
de Rayman existen tres que nos 
son de mucha utilidad para 
cumplir las diferentes tareas: 


en los distintos “charcos 
que nos encontramos. La pantalla táctil 
sólo se usa para el control de Rayman 

por tianas y enredaderas 


para alcanzar niveles superiores e 

inaccesibles de cualquier otro modo 
con tos personajes para 

obtener información y nuevos objetivos 





SALTOS... DE CONSOLA 


RAYMAN DS 


Se suele decir que las cosas malas no tienen ni pies ni cabeza, 
pero Rayman no tiene ni brazos ni piernas ¡y es muy bueno! 


UNO DE LOS PERSONAJES 
MÁS CLÁSICOS del mundo de 
los videojuegos se estrena en 
Nintendo DS con una conversión 
de «Rayman 2», el juego de pla- 
taformas en 3D que hace años 
triunfó en Nintendo 64. Como en 
aquella ocasión, tenemos dos mi- 
siones principales en el juego: re- 
cuperar los cientos de "lums" 
(una especie de seres mágicos) 
que hay esparcidos a lo largo de 
sus 45 fases, y liberar de su cau- 


tiverio a diversos personajes que 
nos desbloquean nuevas fases. 
Por supuesto, Rayman sigue 
contando con sus habilidades ca- 
racterísticas, como planear por 
el aire durante un breve espacio 
de tiempo o pilotar distintos ve- 
hículos a cada cuál más original. 


PODEMOS JUGAR CON DOS 
TIPOS DE CONTROL: está el clá- 
sico con la cruceta direccional, y 
también podemos usar la panta- 


lla táctil, aunque este último nos 
ha resultado un tanto impreciso. 
En lo que respecta al apartado 
técnico, destacan la mejora de 
las texturas, la solidez en los am- 
plios escenarios y la solvencia 
con la que Nintendo DS gestiona 
el entorno completamente en 
3D. Su punto negro es que la 
pantalla táctil queda un poco ol- 
vidada, y que si en su día ya ju- 
gasteis a «Rayman 2» no encon- 
traréis muchas novedades. 


Valoración: Rayman aterriza en esta nueva 
portatil con una versión casi idéntica a la que ya 
disfrutarmos en N64. Es un buen plataformas en 
3D, aunque presenta muy pocas novedades. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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ES 


1 GUIAT TILL SS 


' SuMiAT CoLoz, J 


ul OYLASMIAT 


no sólo es ir de % 
tienda en tienda. 
También debemos 


) son un poco simples, 
trabajar muy duro. : E 


como este en el que encestamos triples. 


> 
se n yr 


0 a 0 ld a 


deben cubrirse en 
+ todo momento. La 

alimentación, la 

higiene... el ocio. 


a 


son muy útiles 
para conseguir información y pistas. $132 = 


LA CALLE EN TUS MANOS 


LOS URBZ 


Buscar trabajo, alquilar un piso, llenar el estómago... Qué os 
vamos a contar: ¡un simulador tan real como la vida misma! 





Aunque la pantalla táctil queda 
un poco infrautilizada, existen 
varios usos diferentes: 


en la pantalla 
de título. Para ser un urbanita hay que 
tener muy buen sentido del ritmo 


con la pantalla táctil. Es muy útil en las 
conversaciones, las estadísticas, etc 


nos ayuda a situarnos 
en el amplio mundo de «Los Urbz», 
desplazarnos, marcar objetivos 


EL SIMULADOR DE VIDA SO- 


CIAL MÁS FAMOSO de los vi- 
deojuegos llega a Nintendo DS 
con una adaptación muy similar 
a la que salió hace unos meses 
para GBA. El juego nos pone en 
el papel de un personaje (al que 
podemos personalizar) que es 
despedido de su trabajo basura y 
se ve obligado a buscarse otros 
“curros” para subsistir y lograr 
una casa. Al mismo tiempo, de- 
bemos abortar las intenciones de 
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un millonario que quiere conver- 
tir nuestra ciudad en un "Beni- 
dorm" virtual y, como es habitual 
en la saga, también tenemos que 
vigilar los distintos niveles de 
“satisfacción” de nuestro perso- 
naje: alimentación, limpieza, etc. 


TAMBIÉN HAY DIFERENTES 
MINIJUEGOS que nos sirven pa- 
ra ganar de forma divertida dine- 
ro con el que pagar el alquiler de 
nuestra casa. Podemos limpiar 


"regalitos" de los pájaros en las perrera 


ventanas o incluso encestar ca- 
nastas. Lamentablemente, tanto 
en los minijuegos como en el jue- 
go en general, la pantalla táctil 
queda relegada a mostrar el ma- 
pa y los distintos objetivos a 
cumplir. El aspecto gráfico y so- 
noro apenas ha evolucionado, 
aunque se ha incluido una exclu- 
siva isla que aporta la principal 
novedad de un juego que no de- 
fraudará a los fans de la saga. 


Valoración: La mecánica de juego está muy 


en la línea de la saga, pero es una pena Joe no 
se hayan incorporado más novedal E 
el desarrollo como en la ET ma de A 





ASA EEES 


DANIECQUESADA 





WATEH QOUuUT! 


' ' 
WwÉ AE DEBRIS 


BY TAPPINGj) 1T On 


THE SEREEN! » 





La doble pantalla se aprovecha 
a lo largo de la aventura en un 
par de tareas concretas. Asi se 
distribuye la mecánica de juego: 


la 
pantatia tactil muestra los indicadores 
y permite elegir el movimiento especial 
tocando el icono que queramos 


contra los jefes, en ta pantalla inferior 
se muestran minijuegos, que suelen 
consistir en tocar objetos muy rápido 


LA MÁS EXITOSA PELÍCULA 





por 
diversos lugares 
para vencer a sus 
enemigos clásicos. 
¿Podrá con todos? 





ralentiza el 
tiempo para poder pelear mejor. 


ON 
LN Ple ¡TCH 
0, DRFS 


Ú dy ) y 


y' 


o al "SA 


7 ES 
E E ES 







del juego son los 
enemigos, pero 

A también hay fuego 
y otras trampas. 


en ciertas zonas en 
los que hay que desactivar bombas. 


UNA ARAÑA EN NUEVA YORK 


SPIDER-MAN 2 


El Dr. Octopus quiere sembrar el caos por doquier, así que 
Spiderman va a por él. ¡No importa en qué pantalla se esconda.! 


DE SUPERHÉROES sigue dando 
sus frutos en el mercado de los 
juegos. El último es esta versión 
para DS, en la que tenemos que 
“pasear” a Spidey por toda Nue- 
va York mientras cumplimos di- 
versas misiones, como buscar re- 
henes o desactivar bombas. Por 
supuesto, no faltan las trampas y 
los combates en los que demos- 
trar nuestras habilidades de lu- 
cha o los poderes (usar el sentido 


arácnido o lanzar telarañas para 
atacar). Pero claro, los momen- 
tos más importantes llegan al en- 
frentarnos con el Dr. Octopus o a 
un par de "estrellas invitadas", 
como el Buitre y Misterio. 


EL DESARROLLO ES EN DOS 
DIMENSIONES, a pesar de que 
los gráficos sean poligonales. He- 
mos de buscar por todos los 
recovecos de los escenarios 
aquello que se nos pide, y aquí 


está el problema: las fases son 
tan laberínticas que encontrar 
los objetivos se hace muy pesa- 
do. Así, cumplir una tarea que se 
podría resolver en cinco minutos 
nos lleva en realidad casi media 
hora al tener que empezar de ce- 
ro varias veces. Con todo, se tra- 
ta de un juego solvente que po- 
día haber sido mejor si los 
programadores no se hubieran 
empeñado en hacer la vida im- 
posible al pobre trepamuros. 





Valoración: Los cuidados gráficos y el fluido 
control no evitan que la aventura se haga pesada 
por la rara planificación de los escenarios. No es 
MENTA EME ES 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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ra: Ta 


¡Y vienen muchos más juegos! 


De aquí a pocos meses van a Ir apareciendo muchos más juegos para la nueva portátil 
de Nintendo: acción, estrategia, velocidad, aventura, puzzles... ¡va a haber de todo! 


2 INMI 


YYIVYY 


E ALABDAIIADDAIDADDAMI AS WARIO WARE 

¡ EUTRVSRVT NSVRVIRVDO di e 

SN Minijuegos táctiles 
3 | HE NINTENDO 


E VARIOS 
E 12 DE MARZO 


¿Recordáis lo bien que lo pasamos A is IAN AA 
jugando a los minijuegos de Wario y 
sus amigos en GBA? Pues este título 
eat him doun? va a contar exactamente con el mismo 
planteamiento, pero aprovechando 
a tope las nuevas características que 
ofrece la Nintendo DS. Por Lo tanto, si 
queremos superar los innumerables 
minijuegos tendremos que utilizar 
constantemente el stylus sobre la 
pantalla táctil inferior, con lo que 
la diversión está más que asegurada. 


NEED FOR 
SPEED UND. 2 


Tuning a mil por hora 


3 ELECTRONIC ARTS 
EE VELOCIDAD 


Best 1:07:90 — ] = ABRIL 
Time. 00:05 10 - - 


La saga de velocidad y tuning más 
popular de las consolas va a llevar 
sus carreras también a Nintendo DS 
con una versión que tiene una pinta 
tremenda. En el juego encontraremos 
DEUCE un buen número de trazados y coches, 
B00MBDY vehículos que podremos tunear a 

nuestro gusto de una forma súper 

fácil gracias a la pantalla táctil 

y al lápiz. No le perdáis de vista. 


ROCSTAR 


e 


| A El eS 


> > 


METROID PRIME 
HUNTERS 


Aventuras alienígenas / 
rannanuN2n 


A 
1 NINTENDO ...* 
1 AVENTURA | 

1 PRIMER CUARTO 2005 


Samus Aran volverá a ser la 
protagonista de esta aventura en 
primera persona, que recordará 
mucho a las que ya hemos vivido en 
GameCube. El título volverá a mezclar 
la exploración con la acción y los 
puzzles de forma magistral. Pero lo 
mejor será el control de Samus, pues 
gracias a la stylus podremos apuntar 
a los enemigos con mucha precisión. 








ADVANCE 
WARS DS 


Estrategia al poder 


NINTENDO/INT. SYSTEMS 
ESTRATEGIA 
PRIMERA MITAD 2005 


El popular juego de estrategia de GBA 
va a dar el salto a DS con una versión 
que promete dar mucha guerra. ¡Y 
nunca mejor dicho! Las mejoras de 
esta versión serán más que evidentes, 
y el título hará uso de las dos pantallas 
para, por ejemplo, mostrar de forma 
simultánea enfrentamientos aéreos en 
la pantalla superior y terrestres en la 
inferior. ¡Y habrá opciones multijugador! 


tr De -- 


== a rs 


OTROS JUEGOS EN DESARROLLO 


y 
5 


y | y 
5 
d 

la 8 


m Acció 

















Hudson Acción 
=> ' 

UbiSoft Aventura/Acción 
> 

Nintendo Lucha 
> 

Nintendo Acción 
> 

THQ Varios 
AS 

Nintendo Puzzle 
>) 

Atari Varios 














> 

Ignition Puzzle 
7 

Square Rol 
$) 

Nintendo Acción 
3 | 

Konami Acción/Rol 
> 

EA Sports Deportivo 
> 

Namco Puzzle 
> 

Vivendi Acción 
> 

Nintendo Rol 
>) 

Nintendo Musical 





CASTLEVANIA 















RIDGE RACER 
EL estreno del clásico 


NST 
VELOCIDAD 
SIN DETERMINAR 


Este arcade de velocidad clásico 
debutará en la nueva portátil con una 
versión optimizada del popular «Ridge 
Racer 64», que en su día fue uno de 
los mejores juegos de carreras que 
aparecieron para N64. Como en aquel, 
en esta versión disfrutaremos de un 
control de los coches muy eficaz y que 
nos permitirá derrapar en las curvas 
con total facilidad. Además podremos 
Jugar seis jugadores a la vez con un 
único juego. ¡Qué barbaridad! 




















> y y 

Tomy Acción 
1 

Nintendo Plataformas 
-5 

Natsume Rol 
> 

Cing Aventura 
> 

UbiSoft Aventura 
> 

Konami Rol 
> 

Konami Acción 
> 

Nintendo Varios 
> 

Bandai Puzzle 
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TELE 
20 ANOS DE VIDEOJUEGOS 


Segunda Época-Número! Ano ne. hd 









e la Ab época 
A DE Ey 


tae . 
JO a. 100% PS Ss pC> - 100% e ACTUALIDAD E 





MAS AMBICIOSO DE PYRO! 


¡ÉL PROYECTO 





AVANCE EXCLUSIVO 


BROTHERS! 






A EXAMEN 


PILLE 






(ae o 


pea 
mE rie , 
¿PO bra juga a 


Ya a la venta por sólo 3,99 € 





Así analizamos los juegos 


5 » c 





INÁL. Para poder valorar un 
juego con al autefidad hay que exprimirlo a tope, 
¡desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
E aunque nos dejemos los dedos en el intento. 


CON LOS MEJORES E ). El equipo 
de críticos de HC no está formado por des: Para 
poder analizar ] Juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 12 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 










nf 


«RESIDENT EVIL 4» La famosa saga 
de terror ha recibido un lavado de cara 
realmente espectacular, que le ha 
sentado de maravilla. ¡Comprobadlo! 


| » Este gran shoot' em up 
ya ha ca por nuestras manos. 
¿Queréis saber si nos ha gustado? 


| ] VIDAD, Creemos que 
es muy importante i ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


Y wi i 





NO! 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


$ : REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan CONO un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


'; ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y Duda ser recomendable, pero con reservas. 


: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los s protagonistas seguro que te divertirás con él, 

/; MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este j juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su SEneto 4 en todo el catálogo de la consola. 


):: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o o no el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi e es s nuestra ficha 


/ LS 
pr 25 


to mjrl 





- Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. IN TURIS 


t. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a * pasar " de un juego. 


: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


10 4» Después de innumerables retrasos, el esperadísimo simulador de velocidad para PS2 ya está 
con n todos nosotros. ¿Habrá merecido la pena tantos meses de espera? Salid de dudas leyendo esta mega-análisis. 


EN ESTE NÚMERO... 








!: La esperanza de vida de un juego: horas de » 5 Sonic Mega Collection .. 152 Mercenarios .......... 140 Resident Evil 4 ........ 108 
juego reales, modos, opciones, multijugador... PlayStation 2 SUM IV rs 152 NBA Street Vol, 3 ...... 142 Street Racing Syndicate 138 
Capcom Fighting Evol. . 152 : ; ; 
Todo lo que hace que un juego sea Cold Féar 128 Time Splitters: Oddworld: Strangers ..136 Time Splitters: 
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EL REY DE LA CARRETERA 


Después de cuatro 
años de desarrollo, 
el simulador de 
carreras de turismos 
por excelencia 
regresa dispuesto 

a demostrar que 
tiene el motor mejor 
que nunca. ¡Pisad 

a tope el acelerador! 
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1-2 JUGADORES 
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Ml REALISTA, ESPECTACULAR, 
ABSORBENTE, ENORME... No 
encontramos calificativos sufi- 
cientes para expresar las sensa- 
ciones que nos ha transmitido la 
cuarta entrega de «Gran Turis- 
mo». Y es que el equipo de 
Polyphony Digital, con Yamau- 
chi a la cabeza, ha vuelto a con- 
seguir lo que parecía imposible: 
superar en todos los aspectos a 
«GT3» y a la vez innovar en una 
saga que lleva ya 36 millones de 
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copias vendidas en todo el mun- 
do. Pero bueno, lo mejor será 
que no adelantemos aconteci- 
mientos y empecemos a "desme- 
nuzar" este «GT4» desde el prin- 
cipio. La mejor manera de 
empezar es echando un vistazo a 
sus mareantes cifras: más de 700 
coches de las 80 marcas más 
prestigiosas del mundo, como 
Mercedes, Audi o Toyota, nos es- 
peran pacientemente en el gara- 
je para "llevarnos" por cualquie- 
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en estado puro y 
unas posibilidades 
de juego enormes 
son las señas de 
identidad de una 
saga que, en esta 
cuarta entrega, 
1 a ha alcanzado unas 
cotas cotas de 
calidad gráfica 
nunca vistas 
antes en PS2. 
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ra de los 50 trazados, de los cua- 
les 11 transcurren por ciudad, 7 
son etapas de rally y los 32 res- 
tantes se corresponden a circui- 
tos (19 de ellos reales). Impresio- 
nante ¿verdad? Pero veamos que 
nos ofrecen los modos de juego... 


">EL MODO GRAN TURISMO 
ES EL “EPICENTRO” del juego, 
donde más horas pasamos co- 
rriendo y navegando por sus de- 
cenas de menús. La mecánica se- 
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EL SEAT IBIZA CUPRA 
es el único vehículo 
español del juego. 
Comparte garaje con 
más de 700 coches, 
todos verdaderos. 
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LA INTELIGENCIA de Los rivales es altísima y siempre tratan 
de cerrarnos en las curvas o adelantarnos a la mínima 


2 des 


inar la sta de favoritos 


guro que os suena, ya que es 
muy similar a la de las anteriores 
entregas: al acceder por primera 
vez al modo GT vemos un mapa 
en el que están desperdigados to- 
dos los fabricantes, los torneos, 
el mercado de segunda mano... y 
cómo no, las licencias de condu- 
cir. Así que nuestro primer paso 
es ir a la autoescuela para "sa- 
carnos los carnés", que en esta 
ocasión son más asequibles. Hay 
5 licencias distintas, cada una de 


Ma 
ea 
A A | 


Mejor Y 


| 05» 


20) 


PP ne a 
E - 
ES 


ellas consta de 16 pruebas de ac- 
titud diferentes, y tienen una di- 
ficultad proporcional al nivel de 
la licencia. Una vez que supera- 
mos las 16 pruebas de una li- 
cencia en concreto, obtene- 
mos el carné y ya podemos 
competir en los torneos a los 
que da acceso. Pero claro, pa- 
ra competir necesitaremos un 
coche ¿no? Pues como al princi- 
pio estamos algo "pelaos", lo me- 
jor es ir a los concesionarios 
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DAVID ALONSO 


VAMOS A LA 
AUTOESCUELA 


Las pruebas que integran 
los carnés de conducir 
sirven para que mejoremos 
nuestra técnica al volante. 
Aquí van unos ejemplos: 


354 


SEGUIR A UN COCHE GUÍA 
durante una vuelta completa a 
un circuito nos ayuda a saber 
posicionarnos correctamente. 
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EL SLALOM a través de conos 
o e es muy útil para tomar las 
ho soc TRIAS referencias de los vehículos 
y mejorar nuestra precisión. 


EL MODO ARCADE nos permite jugar a pantalla partida o, 
si tenemos lo necesario, juntar 6 consolas en una red local. 


Mejar Y 
AS 


Ultima Y 
dra 


1. NOS MOVEMOS POR ESTE MAPA 
2. CONSEGUIMOS COCHES 
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Esta marca japonesa es una de las que más 
presencia tiene en el juego. La potencia de 
sus motores resulta ideal para crear 
coches de rally muy competentes. 
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Gran Turismo 4 





Una de las principales 
novedades de «GT4» es 
este original modo. Así se 
logran las mejores fotos: 





3 es, junto a París o Nueva York, una de las LOS TR 


ciudades que “presta” sus calles en forma de circuito. 


Í LUGAR de los 
quince disponibles, como 
Venecia o el Gran Cañón. 


Pontiac Suntire GXP.C. (1% 9.557 5 NOV 


XKikR coup: 


Coches 2a mano 
¡ARA E 


Kiometiale: 360214km 


AJUSTAMOS el enfoque, la 
perspectiva o iluminación igual 
que con una cámara de verdad. 
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vehículos muy potentes a precios bastante asequibles. 
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que podemos realizar en 
el interior de nuestros 
vehículos, como 
equilibrar el motor, 
ajustar la suspensión o 
montar un turbo (lzq.), 
afectan sobremanera al 
rendimiento del coche. 
Sin embargo, el tunin 
“exterior” está limitado 
a cambiar las llantas e 
instalar alerones (Der.) 


yS MOS la foto en la 
Memory Card o en un Pendrive 
para usarla en el ordenador. 
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Tren potencia Turbo Suspensión 





Escape 

















W viper 


Todo un clásico de la casa 
Dodge, inconfundible por las 
dos rayas de que recorren su 
carrocería. ¡Es precioso! 


de vehículos de ocasión y 
elegir un coche de segunda ma- 
no para empezar compitiendo en 
las carreras más asequibles. 


+LOS DISTINTOS TORNEOS 
ESTÁN DIVIDIDOS por categorí- 

as O limitaciones. Es decir, para 
na acceder a determinados even- 
tos necesitamos, además del 
carné correspondiente, un 
coche que cumpla los re- 
quisitos exigidos. Y es que 
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LLEVANDO EL COCHE AL TALLER 
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' se suman a los trazados urbanos 


y a los rcios de eq dr para que no falte de nada. 
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es muy útil para comprobar la velocidad 


máxima que puede alcanzar nuestro coche tras tunearlo. 





entre las más de 200 competicio- 
nes que integran el modo GT en- 
contramos muchas pruebas es- 
pecíficas para un determinado 
tipo de vehículos, como por 
ejemplo carreras exclusivas para 
coches de tracción trasera, de ca- 
mionetas, de descapotables.. 

Por este motivo, si queremos ga- 
narlo todo tenemos que estar 
constantemente vendiendo y 
comprando nuevos coches que, 
para mayores garantías, pode- 
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las carrocerías 
son alucinantes 
y afectan a la 
tonalidad del 
coche de manera 
muy realista. 
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para mayores garantías, pode- 
mos ajustar hasta límites insos- 
pechados gracias a las cientos de 
posibilidades mecánicas, como 
cambiar la suspensión, equili- 
brar el motor o sustituir el silen- 
ciador de aire. Lástima que en 
contrapartida a la inmensidad 
del tuning “interior”, el exterior 
sólo nos permita instalar alero- 
nes y cambiar las llantas. Aun- 
que mejor que sea así y no al re- 
vés, ya que los rivales tienen una 
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inteligencia artificial altísima y 
cualquier potencia extra supone 
una ayuda impagable. Vale, has- 
ta aquí vemos que el modo GT es 
como el de «GT3» pero con más 
coches, más torneos, rivales más 
listos... ¿y qué novedades hay? 


7 EL MODO FOTOGRAFÍA Y EL 
B-SPEC SE ESTRENAN en esta 
cuarta entrega. El primero de 
ellos nos permite sacar fotografí- 
as de nuestros vehículos en 15 
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lugares distintos o durante las 
repeticiones, para posteriormen- 
te conservarlas en la tarjeta de 
memoria o en un Pendrive. Este 
modo, que a priori puede pare- 
cer un poco soso, es súper adicti- 
vo y capaz de proporcionarnos 
horas y horas de diversión, sobre 
todo si nuestro coche real apare- 
ce en el juego y nos dedicamos a 
hacerle fotos para ponerlas de 
fondo de escritorio. ¡Una pasa- 
da! Menos adictivo nos ha pare- 





GT AUTO es una tienda similar a un taller de barrio en 
la que podemos cambiar el aceite o lavar el coche. 
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LOS PILOTOS tienen 
unas animaciones 
impecables, algo que 
apreciamos sobre 

- todo en los coches 
descapotables. 


cido el modo B-Spec, en el que 
debemos observar a nuestro co- 
che "desde la barrera" y marcarle 
las pautas de la carrera, dicién- 
dole que aumente el ritmo, que 
intente adelantar, etc. No es que 
este modo resulte aburrido, que 
no lo es, pero es que en cuanto 
cojáis el mando por primera vez 
y comprobéis el exquisito con- 
trol, la nueva e hiperrealista físi- 
ca de los vehículos y la mejora- 
da IA de los rivales, no 
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CARRERAS 
TÁCTICAS. 


En el nuevo modo B-Spec 
dejamos el volante a un 
lado y nos convertimos 
en el director de carrera 
de nuestro vehículo. Así 
es como funciona este 
modo “para directores”: 


MARCAMOS EL RITMO desde el 
comienzo y lo vamos adaptando 
al desarrollo de la carrera. 


COMPROBAMOS LOS TIEMPOS 
y el desgaste de combustible y 
neumáticos en la pantalla. 


PlayStation 2 


VEHÍCULOS 


DE TODO TIPO 


A EL TOYOTA TRIATHLON es un precioso 
Concept-car de aspecto futurista. 


4 MEGANE COUPE. No sólo de cochazos 
vive «GT4», por lo que no es extraño 
encontrar nuestro coche real. ¡¡¡Mola!!! 


TOMAMOS DECISIONES 
TACTICAS, como por ejemplo 
elegir el momento preciso para 
entrar en boxes y repostar. 


Los coches presentes en GT 
incluyen tanto los últimos 
prototipos hasta los vehículos 
IFE A CEL 
de los años 70. 


podréis dejar de jugar duran- 
te meses. Y a todo lo dicho te- 
nemos que añadir el divertido 
modo Arcade, que destaca por 
las emocionantes carreras 

j a dobles que propone. 


"EL APARTADO 
GRÁFICO es 
una deli- 

cia para 

los senti- 

dos. Los 


vehículos, más que nunca, son 
reproducciones milimétricas y 
su modelado es simple y llana- 
mente perfecto. La misma sen- 
sación desprenden los increí- 
bles reflejos en tiempo real 
sobre las carrocerías y la sutil 
variación de sus colores por la 
reflexión de la luz, así como los 
soberbios efectos de humo, pol- 
vo o nieve, integrados a la per- 
fección en unos escenarios re- 
pletos de detalle y texturas foto- 


Posloclón Vuolta 


IS) 


realistas, que se mueven con to- 
tal suavidad y rapidez pese la 
ausencia del selector 60HZ. Hay 
que verlo para creerlo, pero 
«GT4» exprime los circuitos de 
PS2 hasta límites nunca vistos. 


LA AUSENCIA FINAL DEL 
MODO ONLINE es la mayor la- 
cra del juego junto al "blindaje" 
de los vehículos, y es que los co- 
ches siguen sin reflejar nuestras 
"galletas" en sus carrocerías... 
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E A LOS POTENTES PROTOTIPOS de las mejores marcas están 
són 9 qn | hmbien presentes en el juego. ¡Esto sí que es velocidad! 
alspensables ; 


en las carreras 
de resistencia y 
están recreados 
con todo detalle 
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LA EXCELENTE AMBIENTACIÓN se aprecia hasta en el 
realismo de la luz natural. ¡Si parece el cielo de verdad! 





e “Y RT A ma E 
requiere mantener una aceleración el coche tiende a derrapar y E mun : y 
suave y constante, y evitar los frenazos hay que elegir con cuidado los neumáticos 4! e 
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LAS REPETICIONES parecen una retransmisión televisiva 
gracias a las decenas de cámaras situadas en los trazados. 





De todas formas, estas dosim- ML IU AA: 390] [08 q 0 ENTES 


portantes faltas no eclipsan el re- METAS EMS IEMN ES] E GRÁFICOS El modelado de los coches es 
sultado final ni evitan que este- p ESMEMITEPES perfecto, así como los efectos de luz y reflejos. 














La capacidac que tiene «GT 4» 
para atraparnos es total 














L de los vermculos 






































. DSRATS a a de «GT 4» son sólo Lástima que los vehículos no se “abollen”. empezando por sus 
mos ante el simulador de con- | RAdeosmales amo PAS ada ( espectaculares números, casi 
$ z . ¡10005 están Cur 5 al Maximo SOFA SI UPMIDVD El rugir de los motores es genia inimaoinabl len 1 
5 su anterior entrega: ñ : Mgiñables, quiendo po 
ducción mas completo, real y di = $ son los mejores PATA y tiene cerca de 100 canciones, que van desde Joe su exquisita control, la ultra 
vertido. «Gran Turismo 4» es al- que hemos visto en un juego de es inferior en todo Satriani a ai 440 pasando por Mozart o Bach. realista física de los vehiculos 
. coches de P52. 5on una det: 3 e similare mo : o el apasionante modo GT 
go más que un juego de coches, [PARRA Ela AN Ml DUFLACIÓN El modo GT es gigantesco y lo ei epa ON 
es una obra maestra en la que lo peor simulador es «TOCA — IMM averia II Aaa nuevos “fichajes” como el modo 


multijugador. Si as a tener carreras online... dS0ec o el divertidisiom modo 


fotografía que, Junto a unos 
gratos de autentico ensueño, 
han conseguido que nos 
enamoremos sin remedio 

de este simutador Un tuego 
absolutamente ináisspernsabie 






e ; Race Driver 2». Si 
absolutamente todo está cuidado a lA 1 Os A El DIVERSIÓN La fórmula «Gran Turismo» 


con mimo, desde su impecable en tos vehiculos, y eso es algo que TEA TATI elevada a la máxima potencia y con unas 


ya no tene excusa en un simulador MARES novedades de altura. ¡No podréis parar de jugar! 
control hasta su apabullante | accidentes, o las A > 


apartado gráfico. ¡Ya estáis tar- La sensación  EUCESAMES PUNTUACIÓN 
. de velocidad deberia ser mayor de «NFS 2 Und. 2». FINAL . 
dando en ir a comprarlo! 
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UN AGUJERO 


PS2 - Xbox- GC 


TO | 


(DE BALA) 
EN EL TIEMPO 


TIMESPLITTERS 
FUTURO PERFECTO 


Lo bueno de viajar 
por el tiempo, 
aparte de conocer 
de antemano los 
números de la 
lotería, es que nos 
permite salvar el 
mundo, eliminar 

a los malos y llegar 


a casa para la cena. 
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MEN UN FUTURO LEJANO, 
DENTRO DE 400 AÑOS, la hu- 
manidad llegará al borde de la 
extinción por culpa de los Ti- 
meSplitters, unas criaturas 
monstruosas que se han empe- 
ñado en conquistar la Tierra. Pe- 
ro no está todo perdido. Nuestra 
última esperanza descansa sobre 
las pistolas del sargento Cortez, 
un valiente soldado que está dis- 
puesto a viajar en el tiempo para 
destruir, disparando desde una 


perspectiva en primera persona, 
los 9 cristales que han provoca- 
do la aparición de estos bichos 
tan desagradables. ¿Estáis pre- 
parados para acompañarle? 
Pues será mejor que os llevéis 
una maleta bien cargada, porque 
durante el juego visitamos luga- 
res tan dispares como una forta- 
leza de 1924, un tren de finales 
de los 60, un laboratorio científi- 
co del año 2052 o una ciudad del 
siglo XXIII en ruinas. Lugares 


LOS TIMESPLITTERS 
son unos monstruos 
que vienen del futuro 
para conquistar la 
Tierra, y el único modo 
de hacerles frente es 
viajar por el tiempo 

en este “shooter” en 
primera persona. 
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todos que comparten una cuida- 
da ambientación, cada uno acor- 
de con su época, y que están ha- 
bitados por docenas de 
enemigos, a cual más peligroso. 


Y DURANTE LAS 13 MISIONES 
DEL MODO HISTORIA no sólo 
tenemos que disparar a todo lo 
que se mueva. La variedad del 
desarrollo hace que lo mismo 
tengamos que pilotar un robot 
gigante que infiltrarnos en un la- 
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CADA ! DE LAS 
>OCAS que 

aparecen en «Futuro 
Perfecto» nos ofrece 
unas armas, una 
ambientación y unos 
enemigos diferentes. 
Pero el desarrollo se 
mantiene: disparar a 
todo lo que se mueva. 
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disponibles pertenecen a diferentes PODEMOS MO!' 


épocas, desde los años veinte hasta el futuro. 


boratorio sin ser descubiertos o 
resolver puzzles de habilidad en 
un tiempo limitado. Para com- 
pensar todas estas dificultades, 
contamos con la ayuda de unos 
héroes (uno diferente en cada 
periodo histórico) a los que no 
podemos dar órdenes, pero que 
nos ayudan demostrando una 
excelente inteligencia artificial. 
Además, desafiando las leyes de 
la física, también podemos re- 
troceder en el tiempo para 


echarnos una mano a nosotros 
mismos (¿a quién mejor?), lo 
que os puede dar una idea del 
tono desenfadado con que está 
hecho este «Futuro Perfecto». 


3 TAMBIÉN PODREMOS PAR- 
TICIPAR EN 21 PRUEBAS que 
van desde conducir un gato dise- 
cado a jugar a una especie de ba- 
loncesto futurista o hacer bailar 
con descargas eléctricas a unos 
“monos robot”. Y esto es sólo 
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poderoso guante. Además, también nos sirve como mapa. 


Una de las principales 
innovaciones de esta 
entrega es la presencia 
de unos inteligentísimos 
compañeros de fatigas: 
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'ENTUREROS nos piden 
ayuda para cumplir objetivos 
secundarios. En cada época 
conoceremos a uno diferente. 


10 CORTEZ se “duplica” 
ajando. en el tiempo y nos 
acompaña. Más adelante 
jugamos con nuestro “otro yo”. 
5 a distancia utilizando este 
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FUTURO tendrá que 
viajar en el tiempo 
EEE 

los TimeSplitters 
MENE RIEL e 

la Tierra. 
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TimeSplitters Futuro Perfecto 


Además del modo historia 
y el modo multijugador, 
«TimeSplitters» nos ofrece 
21 pruebas de habilidad, 

a cual más entretenida: 





ho ¿ ¿ 1 y ? 4 LA S V - 
sin cabeza que tratan de 
acorralarnos en la cocina. 





utilizando ee e ntos o 
de su cuerpo como proyectiles. 





la los monos 


des una lo ae con unas 
cuantas descargas eléctricas. 
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los botones R2 y /L2 es al. gatillo d de cada pistola. 
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EL EDITOR DE MAPA 
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A En cada periodo histórico 
encontramos a un 


compañero al que no 
podemos dar órdenes, 
IM IAN E 
haciendo uso de una 
cuidadísima l.A. 
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EL SENTIDO DEL 


MPO, de este modo 


TIEMPO RESTANTE 
02486 


) nos permite construir nuestros EL APARTADO VI: 
propios niveles e intercambiarlos a través de Internet. 


una pequeña muestra de las 
posibilidades que nos ofrece el 
nuevo «TimeSplitters». Las ligas 
para uno o varios jugadores (a 
pantalla partida y también a tra- 
vés de Internet en PS2 y Xbox) 
multiplican la diversión gracias 
a 13 modos especiales, algunos 
tan desternillantes como el de 
los monos escolta, y a sus más 
de 150 personajes. Además, pa- 
ra ponerle la guinda a tantas op- 
ciones, tenemos incluso un edi- 





HUMOR se nota tanto en el diseño de los 
personajes como en algunas situaciones absurdas. 





. es muy sólido y destaca por el 


enorme tamaño de pee escenarios y la buena ambientación. 





tor de niveles ¡que también po- 
demos descargar de Internet! 
Como veis, en este punto se trata 
del “shooter” más completo que 
ha pasado por una consola. 


LA REALIZACIÓN TÉCNICA 
ES MUY BUENA y el diseño de 
personajes mantiene el aire de 
dibujos animados que caracteri- 
za a la serie. Pero lo que más nos 
ha sorprendido es el realismo de 
los efectos físicos, sobre todo 
















D se resuelven en un tiempo 


iraitado: ys su ifculiad or a medida que avanzamos. 


cuando lanzamos objetos por 
los aires y vemos cómo rebotan. 
Los escenarios, sólidos y de un 
tamaño más que considerable, 
sólo pecan por la falta de deta- 
lles, pero esto no empaña las in- 
terminables horas de diversión 
que es capaz de proporcionar- 
nos «TimeSplitters». Quizá en- 
contréis juegos mejor ambienta- 
dos o más realistas, pero pocos 
os resultarán tan entretenidos 
como «Futuro Perfecto». 


Homativas 


Si buscáis un buen 


ersión sin mies sobre todo 


MSI y ELL 
en el modo mulujugador : 


«Killzone» y «Metroid 
Prime 2» en Xbox, PS2 
y GC respectivamente, 
aunque ninguno de 
ellos es tan variado 
como este nuevo 
«TimeSplitters». Con 
una ambientación más 
seria, «Call of Duty», 
que ha aparecido'en 
EEE 
E 


consiguen que el desarroilo sea 
mas mtenso y lleno de sorpresas 








los diseños y además algunos 
escenarios son un DOCO SOSOs 


y no cuenta con todas tas opciones 
que nos hubiera gustado 


LOS ENEMIGOS 
FINALES requieren 
una ayudita extra. 

En la mayor parte de 
los casos tendremos 
que “duplicarnos” 
viajando atrás y 
adelante en el 
tiempo, para 
echarnos una mano 
a nosotros mismos. 





DE LOS ENEMIGOS es muyy alta, y además 
sigunas solo son mutnerables en determinadas partes. 


A sé PP 
















Ml GRAFICOS Son sólidos y se mueven 
las mil maravillas, aunque se echan de menos 
algunos detalles en los escenarios. 





MW SONIDO El doblaje al castellano está 
muy bien, y la música, que mezcla varios estilos, 
ambienta a la perfección. Los efectos cumplen. 





Ml DURACIÓN El modo historia se acaba 
en unas 7 horas, pero es sólo una pequeña parte. 
Tenemos E ligas y multijugador. 





ERSIÓN El modo historia es variado 
y derracha sentido del humor. 1 todo esto se 
multiplica gracias a un estupendo juego online 


PUNTUACIÓN 
FINAL 














Las enormes posibilidades 
de «TimeSplitters Futuro 
Perfecto» se completan 
con un modo multijugador 
totalmente configurable. 
Ya sea a pantalla partida 

o através de Internet [sólo 
en PS2 y Xbox] las horas 
de juego se multiplican 
gracias a sus trece modos 
y quince escenarios. 


L MODO COOPERATIVO para 
dos jugadores a pantalla partida 
es idéntico al modo historia. 


CUATRO JUGADORES pueden 
combatir, a pantalla partida, 
con 150 personajes diferentes. 


EL JUEGO ONLINE para 16 
participantes es el multijugador 
más rápido y emocionante, 





valoración 


Es cierto que «TimeSplutters» 
no puede competir con otros 
gigantes de este genero en 
realismo o ambientación, 
pero eso no impide que sus 
innumerables modos de juego 
nos mantengan pegados a la 
consola durante muchisimo 












para 16 jugadores Isóto en PS2 
y Aboxj es uno de los mejores 
que hemos tengo ocasión 

de probar Y todo esto, por 
supuesto, esta rematado por 
una gran reaización tecnica, 
que deja en pañales lo que 
vimos en la anterior entrega 













tiempo. Ademas, el modo online 
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LA REVOLUCIÓN DEL TERROR 


RESIDENT 
EVIL 4 


Los zombis se han 


quedado anticuados. 


Ahora, para pasarlo 
mal, no hay nada 
como adentrarse en 
un bosque habitado 
por una pandilla de 
lunáticos y realizado 
con unos gráficos 
“de miedo”. 
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Mi EL MIEDO Y LA ACCIÓN VAN 
DE LA MANO en la última y es- 
peradísima entrega de «Resident 
Evil», la saga de terror más pres- 
tigiosa de las consolas. Sus crea- 
dores, conscientes de que la anti- 
gua fórmula de mansiones 
abandonadas y muertos vivien- 
tes ya estaba agotada, han deci- 
dido sorprendernos con un nue- 
vo planteamiento en el que Leon 
S. Kennedy (el héroe de la se- 
gunda parte) debe acribillar a ti- 


ros a los miembros de una secta 
que han secuestrado a Ashley 
Graham, la hija del presidente de 
los EE.UU. Así, con la cámara si- 
tuada a espaldas del protagonis- 
ta, nos sumergimos en una pesa- 
dilla en la que se suceden los 
enfrentamientos, los puzzles y la 
exploración de los lugares más 
tétricos y bien realizados que se 
han visto nunca en una consola. 
Y ya os adelantamos que este in- 
novador desarrollo funciona de 


LEON KENNEDY, 
el policía de 
«Resident Evil 2», 
se enfrenta a 
una secta que ha 
raptado a la hija 
del presidente. 
Las secuencias 
de acción, 

con la cámara 

a nuestras 
espaldas, son las 
protagonistas de 
la cuarta entrega 
de esta saga. 


maravilla, merced a unos gráfi- 
cos impresionantes, tan detalla- 
dos que casi parece que van a sa- 
lirse de nuestro televisor. 


Y ESTA VEZ NO LUCHAMOS 
CONTRA ZOMBIS, pero en su lu- 
gar nos espera una galería de 
monstruos que va desde simples 
“pueblerinos” a criaturas mari- 
nas que llenan la pantalla. Estos 
enemigos, tan inteligentes que se 
avisan entre sí, son los protago- 





LOS ESCENARIOS están realizados con un impresionante 
nivel de detalle, y algunos de ellos esconden trampas. 


nistas de interminables momen- 
tos de angustia en los que, apar- 
te de disparar, debemos preocu- 
parnos de proteger a Ashley. 

Por otro lado, además de utili- 
zar más de 15 armas (desde una 
pistola a un lanzacohetes), Leon 
tiene un buen abanico de habili- 
dades que salen con solo pulsar 
el botón A en el lugar adecuado: 
saltar por las ventanas, desem- 
barazarse de algún “pesado” de 
una patada o cortar el paso ti- 


3 


rando una escalera. Incluso de- 
bemos mostrar nuestros reflejos 
pulsando botones durante algu- 
nas secuencias de vídeo. Estos 
elementos dan al juego un ritmo 
trepidante, que consigue que sus 
15 horas de duración (divididas 
en 6 capítulos) se pasen volando. 


SHLA TENEBROSA AMBIENTA- 
CIÓN DE «RE4» se refleja en tres 
grandes escenarios (el bosque, 
un castillo y un laboratorio 


$ 


PODEMOS EXPLORAR 
los escenarios 
moviendo la cámara 
con el botón C o usar 
una perspectiva más 
cercana para disparar. 


LA MIRA LÁSER que tienen casi todas las armas del 
juego nos sirve para apuntar con mayor comodidad. 


Asi se desarrolla el 
nuevo «Resident»: 


HR 0S nos 
brindan los mejores 
momentos de angustia 

'. LOS PUZZLES son 
sencillos y más escasos 
AAA e EE 
3, LA EXPLORA con 
acciones automáticas, 
mantiene un ritmo trepidante. 


DAVID MARTÍNEZ 


VÁMONOS 
DE COMPRAS 


Las pesetas que recogemos 
en el juego nos sirven para 
comprar armas nuevas o 
“tunear” las que tengamos. 
De todo esto se encarga un 
misterioso tendero al que 
encontraremos varias veces: 


PODEMOS MEJORAR LAS ARMAS 
comprando piezas que aumentan 
la potencia o la velocidad de carga. 


LOS OBJETOS QUE PODEMOS 
LLEVAR son limitados, así que 
conviene aprovechar el espacio. 





NOVEDADES 





Resident Evil 4 








ACCIONES 
ESPECIALES 


Con tan sólo pulsar el 
botón A de nuestro mando 
de control, podemos 
realizar las acciones más 
variadas, dependiendo del 
lugar donde colocamos: 












con un armario para evitar 
que entren por la puerta. 









-JQUIVAR LOS ATAQUES de los 
monstruos finales, o dar golpes 
a los enemigos más cercanos. 











UNOS GRÁFICOS 
“DE MIEDO” 


44 EL DISEÑO DE LOS PERSONAJES es algo 
fuera de lo común, y además está acompañado 
por los mejores efectos de fuego y agua. 





Í LAS EXPRESIONES FACIALES de nuestros 
enemigos también ponen los pelos de punta. 
Además sus reacciones [y también el daño que 
les hacemos] son diferentes según el lugar 
donde les disparamos. ¡Apuntad con cuidado! 






AYUDAR A ASHLEY si cae 
presa de alguna trampa o si es 
incapaz de alcanzar un lugar. 





en medio de una isla) que 
están repletos de detalles desa- 
gradables y que además no ten- 
dremos que recorrer una y otra 
vez, como pasaba en los juegos 


Otro personaje rescatado de «Resident 
Evil 2» que tiene una breve aparición 

en el juego. Á lo largo de la aventura 
nos ayudará un par de veces, aunque no 
conocemos sus misteriosas intenciones. 





AS 
ACOMPANA 
durante casi la 
mitad del juego. En 
algunas ocasiones 
podemos darle 
ordenes sencillas 


(Izquierda), pero 
lo principal es 
protegerla, como 
NAT 


e Incluso jugar e e! 
, 
| y Y ESCONDETE 


por unos minutos 


anteriores. En estas localizacio- 
nes también encontraremos al- 
gunos aliados y un misterioso 
vendedor que se encarga de me- 
jorar nuestro arsenal con piezas 
tan interesantes como una mira 
telescópica, una culata o carga- 
dores de mayor capacidad. Gra- 
cias a las conversaciones con 
todos estos personajes, a las lla- 
madas por radio estilo «Metal 
Gear» y a las inevitables notas 
que encontramos repartidas por 


con ella [derecha] 





los niveles descubrimos un ar- 
gumento interesante (aunque 
no es demasiado original), que 
a la larga queda eclipsado por 
las sensacionales y constantes 
secuencias de acción. 


EL DESARROLLO GANA EN 
PROFUNDIDAD a medida que 
avanzamos, ya que aunque la 
munición no escasea en ningún 
momento, cada vez tenemos 
que apuntar con más cuidado y 


nos vemos obligados a conseguir 
armas más potentes. Tanto es así 
que nos encontramos enemigos 
que sólo son vulnerables ante un 
tipo de munición o en una parte 
determinada de su cuerpo. 

Por si esto fuera poco, Leon 
también puede disparar a algu- 
nas partes del escenario para en- 
contrar tesoros ocultos, coleccio- 
nar antigúedades (que después 
alcanzan un buen precio en la 
tienda) o participar en un mini- 


' PODEMOS MANEJAR 
VEHICULOS como 
esta barca, una 
vagoneta de una mina 
y otras sorpresas que 

Y pronto descubriréis. 


Y) 
» . e. 


SE DESARROLLA EN ESPAÑA como se puede ver por el 
atuendo de los enemigos, los escenarios, las pesetas... 


rá 


CORRER 


DURANTE ALGUNAS SECUENCIAS tenemos que pulsar 
botones en el momento adecuado, como en «Shenmue». 


que se os pasen por la imaginación nos esperan al 
final de cada capitulo del juego, y para derrotarlas, tenemos que descubrir sus puntos débiles 
y la Secuencia de ataques más efectiva. Tranquilos, porque no son tan duros como aparentan. 


juego de puntería a cambio de 
unas graciosas figuritas. ¡Incluso 
tenemos que manejar un par de 
vehículos! No obstante, todas es- 
tas novedades no consiguen bo- 
rrar la sensación de avanzar 
“guiados” por todo el juego. Para 
que os hagáis una idea, el cami- 
no sólo se divide una vez, y nun- 
ca nos asaltan dudas de cómo re- 
solver un puzzle o de cuál va a 
ser nuestro siguiente paso. Esto 
no tiene nada que ver con los 


LA GRAN INTELIGENCIA de los enemigos se demuestra 
cuando se avisan entre sí o tratan atacarnos por la espalda. 


quebraderos de cabeza que he- 
mos tenido que “sufrir” con 
otros capítulos anteriores. 


EL APARTADO VISUAL ES IN- 
MEJORABLE, tanto en lo que se 
refiere al diseño de los persona- 
jes como a los efectos de fuego, 
niebla y agua, aunque lo más es- 
pectacular son las expresiones 
de los enemigos y cómo reaccio- 
nan ante los impactos en los di- 
ferentes lugares de su cuerpo. Al- 


gunos momentos, sobre todo 
cuando tenemos que luchar 
contra los jefes finales, son tan 
impresionantes que casi nos ol- 
vidamos de que se trata de un 
juego. Por su parte, los efectos 
de sonido envolvente en Dolby 
Prologic II y el estupendo siste- 
ma de control (toda una revolu- 
ción para la saga) contribuyen a 
meternos de lleno en el desarro- 
llo. Es verdad que el juego ha 
perdido algo de profundidad 
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HAY ELEMENTOS 
INTERACTIVOS que 
tanto nosotros como 
nuestros enemigos 
podemos utilizar 
durante los combates. 
El gigante, por 
ejemplo, es capaz de 
arrancar árboles y 
utilizarlos como 
bates de béisbol 





LOS MODOS 
EXTRA 


Al terminar el juego, 
recibiremos una 
puntuación que depende 
del número de veces que 
hayamos salvado, nuestra 
puntería y el tiempo 





transcurrido. Además en 
nuestra siguiente partida 
podremos utilizar nuevo 
equipo, y participar 

en minijuegos que 
multiplican la duración: 


UN UNIFORME de policía, como 
el de «Resident Evil 2», aparece 
cuando nos acabamos el juego. 






LOS ENEMIGOS CAÍDOS se 
convierten en jugosos puntos 
en el modo “Mercenarios”. 


LA MISIÓN DE ADA consiste en 
buscar objetos en determinadas 
partes del escenario. 





¡LA GALERIA DE TIRO podemos participar en varios 


EN LA GA EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR que ya aparecía en «Code: 
minijuegos para ganar unas figuras coleccionables. 


Veronica» es ahora una de las armas más útiles del juego. 





11) [09 q ed: VALORACIÓN 
EEES E GRÁFIC: 


Los mejores juegos 

de terror que podéis 
encontrar en GC son Pa a 
las anteriores entregas Ml SONIDO Los efectos están bien, pero la 
música es escasa, los diálogos están en inglés 
y los personajes españoles hablan “mexicano”. 


M DURACIÓN «Resident Evil 4» ronda las 15 
horas, pero incluye minijuegos y objetos extra para 
seguir “dándole” una vez que lo hayamos terminado. 


WM DIVERS! La acción provoca momentos 
impresionantes a un ritmo trepidante, así olvidamos 
que el argumento y el miedo son secundarios. 


y 


NUES 
le 


a MAFICOS son los mejores 
que hernos visto en una consola en 


respecto a los anteriores 
«Resident Evil» y que no consi- 
gue dar tanto miedo, pero segu- 
ro que en cuanto os adentréis en 
su maravillosa atmósfera seos | Pmetemes 
olvidan estos pequeños defectos ñ REA S A 
y disfrutáis como locos con esta paar vanos vOSOS por Ec mllvel a 
joya. Capcom ha revolucionado lo peor ellos alcanza la 
el género del terror con un juego [y 00 rie IR 
obligatorio para todos los usua- argumento esta tan elaborado como HAS 
rios de GameCube (y dentro de ps 


















La verdad es que este pequeño 
cambio, de los puzzies a la 
acción, le ha sentado de 
maravilla a la saga. «Kesident 
Evil 4» aporta frescura a un 
genero tan trillado como las 
awenturas de terror y ademas 
to hace con el mejor entorno 
grafico que hemos visto er 
mucho tiempo. Este despliegue 
de medios, unido a otras 
pequeñas Innovaciones como 
comprar armas o cooperar con 
otros personajes, convierten a 


JS Son los mejores que se han 
visto nunca en un juego. Personajes, efectos y 
escenarios están realizados con el máximo detalle, 








































































original [ya precio 














[al aunque reducido) también ES esta cuarta entrega en un título 
unos meses, también para los aiguños enemigos habian español podéis probar PUNTUACIÓN 8 impreseindible, que además es 
con acento sudamericano «Eternal Darkness». FINAL a toda una exhibición tecnica 


que tengan una PS2). 
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Mucho antes de 
que Luke Skywalker 
hiciera saltar en 
pedazos la Estrella 
de la Muerte, los 
caballeros Jedi ya 
defendían la galaxia 
peleando por turnos 
en un emocionante 
juego de rol. 
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ROL EN UNA GALAXIA 
MUY, MUY LEJANA 





M EL UNIVERSO DE “LA GUE- 
RRA DE LAS GALAXIAS” sirve 
de escenario a este título, que lle- 
va el subtítulo de «Los Señores 
del Sith» y es la secuela de uno 
de los juegos de rol más impor- 
tantes de Xbox. Como ya ocurría 
en el anterior, su baza principal 
radica en la enorme libertad de 
acción que nos da, ¡incluso po- 
demos sumarnos al bando de los 
malos! Ya desde el principio te- 
nemos que generar nuestro per- 









rea Ev e A a 


sonaje escogiendo su clase entre 
seis disponibles, su aspecto y sus 
habilidades principales. De estas 
decisiones, y a medida que avan- 
zamos y aumenta nuestra expe- 
riencia, depende que nuestro 
protagonista adquiera más habi.- 
lidad con el sable láser o con los 
más de 60 poderes de la Fuerza 
disponibles (desde mover obje- 
tos a dominar a las mentes débi- 
les). Sólo gracias a ellas (y a la 
inestimable ayuda del Halcón de 








LA GALAXIA está a 
nuestra disposición 
en un enorme juego 
de rol en el que nos 
metemos en la piel 
de uno de los últimos 
caballeros Jedi. Su 
desarrollo mezcla la 
exploración con los 
combates, y tiene 

un gran argumento. 


ÓD Camman DE ARMA 


Tama 
OROOE EXPERTO 3 


Ébano, nuestra nave) podremos 
desenvolvernos en los siete pla- 
netas en los que transcurre el 
juego, perfectamente ambienta- 
dos dentro de la saga. 


ALLÍ SE NOS VAN UNIENDO 
OTROS PERSONAJES hasta for- 
mar un grupo de once aventure- 
ros arquetípicos de las pelis (Ca- 
balleros Jedi, contrabandistas, 
androides, etc.), aunque ninguno 
de ellos es conocido, ya que el 


EL SISTEMA DE 
COMBATE es idóneo 
para manejar a 
varios personajes 
al mismo tiempo, ya 
que nosotros nos 
limitamos a darles 
órdenes en tiempo 
real y ellos actúan 
por su cuenta. 


Des e. » 


PODEMOS USAR LA FUERZA o bien durante los combates o 
bien para infiltrarnos, ver a través de las paredes, engañar... 


RT 
IA A 


juego se desarrolla 4000 años an- 
tes del Episodio 1. Durante el de- 
sarrollo, que alterna fases de ex- 
ploración y combates, sólo 
podemos controlar a tres de 
ellos, lo que nos obliga a escoger 
a los más apropiados para cada 
misión. Podemos alternar el con- 
trol entre ellos en el momento 
que queramos, lo mismo si esta- 
mos recorriendo las calles de 
una ciudad, que en medio de una 
pelea. De hecho, el sistema de 


e O MIA 


combate, en el que nos limita- 
mos a indicar qué ataques debe 
realizar cada uno de los protago- 
nistas, resulta idóneo para desa- 
rrollar estrategias con varios 
guerreros al mismo tiempo. 


LAS POSIBILIDADES DE ES- 
TE DESARROLLO se reflejan en 
unos cuantos minijuegos y mi- 
siones secundarias, que determi- 
nan nuestra inclinación al bien o 
al lado oscuro. Y además el 


DAVID MARTÍNEZ 


EL REVERSO 
TENEBROSO 


Las conversaciones, el tipo 


de misión que escogemos, 
nuestro modo de pelear 
o nuestros acompañantes 
marcan nuestro destino: 


Ez 


LOS SIETE PLANETAS que aparecen en el juego no salen en 
las películas, pero están perfectamente ambientados. 


1. NOS EQUIPAMOS 


2. EXPLORAMOS 


3. PELEAMOS 


Ñ 
A 
- 


Me 


EL ULTIMO 

SENOR DEL 

SITH nos persigue de manera 
EE EMINEM TA 
Aparte de ser un maestro con el sable 
EXTRA ANE 
Fuerza, su cuerpo puede soportar 
cualquier dolor sin problemas. 


LA LUZ O LA OSCURIDAD se 
reflejan en un indicador. 
Nuestras características 
dependen de nuestra inclinación. 


CADA MISIÓN CUMPLIDA nos 
otorga recompensas, puntos 
de experiencia, datos y puntos 
de luz o del lado oscuro. 
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Caballeros de la Antigua República ll 


















EL ARGUMENTO 
encaja con las 
películas, aunque se 


IN desarrolla bastante e 
e _ antes, por lo que no Durante nuestro viaje 
e veremos a ningún por el universo también 
PR personaje conocido. podremos relajarnos 
Ls Su historia, con un sE 
y montón de personajes participando en unos 


secundarios, es cuantos minijuegos 

. realmente absorbente. (alguno de ellos se 
pueden convertir en 
nuestra mejor fuente de 
ingresos). Estos que os 
enseñamos son los más 
curiosos, aunque hay unos 
cuantos más repartidos 
por todo el juego: 





EL PAZAAK es un juego de 
cartas tipo Black Jack en el que 
podemos apostar unos créditos. 








N LA TORRETA de nuestra 
nave tenemos que derribar 
a los cazas que nos atacan. 


NAS es uno 
opulares 






















de todo el universo Star Wars. 
> 1KROS ACLOMPANANTES, que debemos escoger al bajar LOS ESCENARIOS están bien realizados y son muy grandes, 
de la nave, tienen distintas habilidades y son muy listos. aunque la acción se ralentiza en algunos momentos. 
argumento, que parte de una NUESTRO VEREDICT VETE 






























alternativas 







lo mejor 
































































guerra civil en la que se ha exter- NW GRÁFICOS Escenarios enormes y fieles Aungue haya carmbiado el grupo 
. , : s más í ¡ de programacion, esta secuela 
minado a casi todos los Jedi re- : «Fable» es más a las películas, muchos personajes en pantalla 
' pa E " , profundo y mejor y buenos efectos, aunque se ralentiza a menudo. de «Caballeros de la Antigua 
sulta muy emocionante. El úni- para CO Y SOS OO MISAnOS realizado, pero tiene E República» mantiene las 
l d cambiar de aspecto, crear armas una duración DastaAte NM SONIDO La música está a la altura de las ormcipales virtudes del primer 
co pero que se le puede poner a a espera PACTO pelis, al igual que los efectos de sonido, pero los luego, si bien no resulta tan 
«Caballeros...», aparte de un as- — | mundoStarWars y esta enriquecida [AAA diálogos no están doblados al castellano. anovadar y su apartado visual 
E , . con nuevas fazas y planetas atrae su ambientación. 2 - comienza a quedarse 
pecto técnico algo anticuado, es «El Señor de los E Se trata de PASO antrcuado. La enorme libertad 
; a | : , - gigantesco, con centenares de misiones de acción que ofrece, unida a 
su exagerado parecido con la pri- o peor Anillos: La Tercera secundarias, minijuegos y lugares secretos. 2 > 
; Edad». también es una genial ambientación, sigue 
mera parte, que incluso nos lle- a id una buena opción, MW DIVERS! La ambientación Star Wars situandolo entre los mejores 
E os . .. . 2 Inciuso tene tanta ; ¡E : veqos de rot que hay para 
va a visitar los mismos sitios. Si de tarada UA IACUICEN y la libertad de acción que ofrece consiguen 
no OS importan estas similitudes, E "] se anteriores. El catálogo argumento, completamente 


abierto, esta lleno de sorpresas 
y guiños a las peliculas 


1] 10- ha quedado anticuado y tene de rol en Xbox se PUNTUACIÓN 
preparaos para vivir una apasio A dentis PRAT FIN AL > 






nante aventura galáctica. 
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VIA LA VENTA 7 23 DE AE 


"STAND ALONE COMPLE Xx 


LA SECUELA DEL CLASICO DE LA ANIMACION “A ESTA AQUÍ 
EN UNA NUEVA SERIE DE TV DE 26 EPISODIOS... 
DE L4 MANO DE PRODUCTION 1.6 
(HILL BILL, BLOOD, EL ÚLTIMO VAMPIRO, GHOST IN THE SHELL...) 


LA SERIE DE ANIMACION CON MAYOR PRESUPUESTO JAMAS PRODUCIDA EN JAPON 


- Master Digital 

-= Audio Español S] Dolby Diatal 

- Audio Español S!| DTS 

- Audio Ingles Sl Dolby Digital 

- Audio Imgles Si] DTS 

-= Audio Japones S] Dolby Digital 

-= Audio Japones Si DTS 

7 Subt, en Español, Imgles y Portugues 
- Formato de pantalla 16: 3 

-— Duración aproHimada: l2S min. 


— - a - — 


Ú 
¿STAID ALONE COIMPLEX; 


EMT Vin 1140 UL 


= Menú interactivo 

- Entrevista con el Dir. Hen Hamiyama 
= Ficha tecnica 

- Ficha de personajes 

- Datos de producción 

- En el interior del DVD encontraras: 


= GUIA DE l6 PABINAS INÉDITA 
- POSTER EHELUSIVO 
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OLVIDES DE E O AASHELL IST 
EMPE24R CON AR SS AS 
EL CLASICO ERA | 
QUE HA DADO 
NOMBRE A 
LA LEYENDA... 


VIDEOJUEGO 
DISPONIBLE 
4 PARTIR DE 
MAYO 2005 
PARA 
PLAYSTATION e 









NOVE DADES pPS2 == Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


ACCIÓN a THQ m1 JUGADOR Mm CASTELLANO Y 59,95 
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CRIMEN, CASTIGO... 
¡Y DIVERSION 
"MADE IN MARVEL” 


El mejor remedio 
para acabar con 

la delincuencia y 

el crimen acaba de 
llegar: ¡The Punisher 
está en la ciudad! 

Y va a emplear 
todos los medios 

a su alcance para 
limpiarla a fondo. 


118 HC 


LOS HÉROES DE LA MAR- 
VEL NO DESCANSAN desde que 
le cogieron el gusto a las pelícu- 
las y los videojuegos. The Punis- 
her (también conocido como el 
Castigador) es el último en pro- 
bar suerte con esta aventura de 
acción en tercera persona en la 
que no dejamos de disparar ni de 
repartir estopa un solo segundo. 
¡Y todo para vengar el asesinato 
de su familia a manos de unos 
criminales! Su juego tiene 16 ni- 
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veles divididos en varios sectores 
cada uno, en los que básicamen- 
te debemos acabar con todos los 
enemigos que salen a nuestro en- 
cuentro hasta dar con la salida. 
Por supuesto, la cosa no es tan 
fácil, ya que los adversarios sue- 
len atacarnos en grupos muy nu- 
merosos y además de vez en 
cuando hay que hacer frente a 
los correspondientes jefes fina- 
les, algunos muy duros. Menos 
mal que usamos un arsenal que 


Lanzamiento: 9 de Marzo 
.P p £ LS 2 a 


es 







THE | 

el héroe de 
Marvel Comics, 
es el gran 
protagonista 
de esta nueva 
aventura de 
acción en tercera 
persona, en la 
que no paramos 

Ñ de disparar ni de 
utilizar los punos 
ni un segundo. 


A 
y 





sería la envidia del mismísimo 
Terminator, y que podemos am- 
pliarlo a medida que avanzamos 
en la aventura: ametralladoras, 
lanzagranadas, recortadas, fusi- 
les... ¡Menudo repertorio! 


LA MECÁNICA DE JUEGO ES 
MUY SIMPLE pues, como ya os 
hemos adelantado, todo se basa 
en avanzar y disparar. Sí que es 
verdad que de vez en cuando de- 
bemos interrogar (de muy malas 


DAR UN PUNETAZO 
como el de la imagen 
es la forma más suave 
que conoce The 
Punisher para acabar 
con sus enemigos 
Imaginad lo que 

es capaz de hacer con 
tal de terminar con el 
crimen de las calles. 


AUNQUE LOS ENEMIGOS SON MUY NUMEROSOS, su 
inteligencia artificial no es demasiado elevada. Menos mal... 


601411 


O MUENTE RAPIDA 
ANT 


“e 


formas, por cierto) a algún que 
otro enemigo en busca de infor- 
mación, y resolver puzzles muy 
sencillos (como presionar inte- 
rruptores, etc.), pero nada más. 
Puede que hacer casi siempre lo 
mismo termine por resultar algo 
pesado para determinados jugo- 
nes, pero seguro que al resto no 
les importa demasiado, porque 
aún con esas el juego divierte lo 
suyo. Eso sí, os avisamos que la 
forma en que acabamos con al- 


3 


gunos de los enemigos es bastan- 
te bestia (echad un vistazo al 
cuadro de la página siguiente) y 
además durante los tiroteos se 
pueden apreciar litros de “salsa 
de tomate”, por lo que nos en- 
contramos ante un título dirigi- 
do exclusivamente a un público 
adulto. ¡Avisados estáis! 

Aparte de esto, los desarrolla- 
dores se han permitido el lujo de 
incluir un detalle muy interesan- 
te, y es que en algunos niveles 


SERGIO MARTÍN 


¡VAYA 
ARSENAL! 


The Punisher posee un 
impresionante repertorio 
de armas. El tío puede 
emplear desde fusiles 
hasta lanzagranadas. 


RECORTADAS, PISTOLAS O 
AMETRALLADORAS son sólo un 
ejemplo de los “cacharros” que 


% 0013758 podemos emplear en el juego. 


PODEMOS ¡R ADQUIRIENDO 
NUEVAS ARMAS a lo Largo de la 
aventura hasta completar una 
colección impresionante. 


CUANDO ENTRAMOS EN MODO MASACRE podemos acabar 
con todos los rivales de una forma mucho más rápida. 


1. DISPARAR 


2. RESCATAR A REHENES 


3. ELIMINAR A LOS JEFES 
FINALES 


EN 


ESTE PEDAZO DE “ARMARIO 
EMPOTRADO” es uno de los 
'DETEE ES o 
AREA MOT 

Su mujer y su hijo fueron 
asesinados por unos 
criminales y desde entonces 
lucha para vengar su muerte. 
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The Punisher 















ADEMAS DE DARLE 
AL GATILLO nuestro 
personaje es capaz de 
realizar un buen LR : 
número de acciones Si quiere conseguir 


diferentes, como información valiosa, The 
c996r a. Un enemigo Punisher puede interrogar 
por la espalda y á e 

utilizarlo como a cualquier enemigo con 
escudo humano el que se cruce durante 
contra los rivales. la aventura. Además ,en 
ciertas ocasiones y en 
función de los elementos 
que estén distribuidos por 
los escenarios, a veces 
también puede hacer unos 
interrogatorios que son 
especialmente bestias. 





JE 100 FORMAS 
¡TAS de interrogar a los 
enemigos. Esta es una de ellas. 


e A7 5 
SATIS | Y conseguiremos 
información ¡y también energía! 


O MUERTE RPIDA 





INTERROGAR SI SE NOS VA LA MANO, 
nuestra víctima pagará las 
consecuencias. ¿Hace calor? 
EL ASPECTO GRÁFICO respeta al 100% el estilo de los LA DESLUMBRANTE VIUDA NEGRA es sólo uno de los 
cómics en los que se inspira la aventura. No está nada mal. personajes famosos que nos encontramos en la aventura. 
recibimos la visita de algunos MLURIEi1iA'13:131][09 0 VENTE TA 
superhéroes y villanos muy co- lo mejor MEMES GRÁFICOS El diseño gráfico respeta al Desde ds aventura 
¡ j í EEE máximo la estética de los cómics en los que se protagonizada por el personaje 
nocidos de la Prapia factoría m > VA POSEE Un CUM EEN basa, y los decorados están bien en general. de la Marvet nc ha llegado para 
Marvel (como lron Man, King- gran carisma y personalidad «GTA San Andreas», SONIDO | bang cola Klen revolucionar el panorama de 
4 : le] s, O que emos el súper clásico de dE, y a banda sonora se ac le 105 juegos de acción, pues 5u 
pin o la hermosa Viuda N egra) , emplear es del todo eE e ATT al desarrollo y el doblaje, sin ser el mejor que desarrollo es el típico de 
que en el caso de los primeros E | 2» también es una hemos escuchado, está bastante currado. disparar, avanzar... y volver a 


O es A A disparar Sin embargo, aun asi 
a como Iron Man o la Viuda Neara A W DURAC Los 16 niveles están divididos 

nos echan una mano acompa y 9 goza de un desarrollo y IIA a Pci aos alos el juego logra hacerse divertido 

ñándonos en nuestro camino. MICA de dificultad, pero no tiene un modo multijugador. 


al igual que el reciente 
Que os quede claro, por tanto, 


| » Í- , 
que « The Punisher no da un u todos aqueltos que no esién y más estrategia y que es bastante divertido y llega a enganchar. araficamente respeta a tope los a 
tulo para nada revolucionario, acostumbrados a este tipo de títulos sigilo, entonces debéis comics originales. asi que los 


ero SÍ ue lo ra entretenernos a VIOLENCIA de algunas probar el alucinante PUNTUACION E o 10 - seguidores de The Punisher 
A q s 5 escenas puede resultar excesiva «Metal Gear 3». FINAL LO TN estaran encantados 
urante varias semanas. 


por el carisma del protagonista 
y por las formas tan peculiares 
«Constantine». Si M DIVERSIÓN A pesar de que el desarrollo con las que puede eliminar 
pere MESA se hace enormemente simple, hay que reconocer a sus enemigos. Ademas, 





120 HC 


RESUSENT. ILL 200 


SÓLO PARA NINTENDO GAMECUBE 





Drapon's Eraath 





EVA 


ACCIÓN “CONSTANTE?” 


CONSTANTINE 


¿Buscáis una profesión diferente, dinámica, de “cierta” 
responsabilidad y con un futuro más que garantizado? 
¡Pues imitad a John Constantine y poneos a cazar demonios! 


NH UN EJÉRCITO DEMONIACO 
VA A INVADIR LA TIERRA y só- 
lo un hombre puede impedirlo: 
John Constantine. Aunque luego 
se va complicando, así es, en lí- 
neas muy generales, el argumen- 
to de esta nueva aventura de ac- 
ción en tercera persona. El juego 
está basado en la película del 
mismo nombre que se acaba de 
estrenar en nuestro país, y que a 
su vez está inspirada en un có- 
mic de culto llamado Hellblazer. 


122 HC 


Su protagonista, Constantine 
(encarnado en el cine y en la 
consola por el actor Keanu Ree- 
ves), es un detective solitario y 
muy particular, pues hace sus pi- 
nitos como exorcista y también 
posee poderes sobrenaturales 
con los que combatir el mal. Él 
solito debe recorrer 14 niveles 
que se desarrollan tanto en el 
plano terrenal como en el mis- 
mísimo infierno, pues precisa- 
mente una de las habilidades de 


nuestro héroe es la de poder 
cambiar de un plano a otro en 
momentos y lugares puntuales. 


EL DESARROLLO ESTÁ RE- 
PLETO DE ACCIÓN, disparos, ex- 
plosiones y algún que otro puzz- 
le fácil de resolver. Y para echar 
más salsa al asunto, de vez en 
cuando nos asaltan jefes finales 
que venden muy, pero que muy 
cara su derrota. ¡Los hay real- 
mente complicados de abatir! 


16:15 


UN EJÉRCITO 
DE DEMONIOS 
nos acosarán en 
esta atractiva 
aventura de 
4 acción en tercera 
da Persona. Está 
asada en la 
peli que se acaba 
de estrenar y en 
un popular cómic 
de culto llamado 
“Hellblazer”. 


trol 


a. 


ria 
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Para hacer frente a tanto mons- 
truo, nuestro héroe es capaz de 
utilizar armas tan llamativas co- 
mo potentes, lanzar hechizos 
mágicos que le permiten desde 
dañar a sus enemigos a proteger- 
se de sus ataques, y también 
echar mano de sus inhumanos 
poderes. Así, por ejemplo, el 
protagonista puede emplear la 
llamada Visión Verdadera para 
inspeccionar los escenarios de 
forma mucho más concienzuda, 





LA GRAN MAYORÍA 
DE LOS DECORADOS, 
como el depósito 

de cadáveres o los 
siniestros callejones 
presentan una 
ambientación 
magnífica y son 
capaces de ponernos 
os pelos de punta. 


LOS JEFES FINALES, como Behemoth, nos esperan a 
determinados niveles para ponernos las cosas difíciles. 


detectar pistas ocultas y desen- 
mascarar a los peligrosos Mesti- 
zOS, que son unas espantosas 
criaturas con aspecto humano. 


LA AMBIENTACIÓN ES SIEM- 
PRE TERRORÍFICA y logra que 
estemos permanentemente en 
tensión. Los gemidos de los 
monstruos, los llantos de perso- 
nas y demás ruidos siniestros 
nos acompañan durante todo el 
juego, y la música se adapta bien 
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a las distintas situaciones. Los 
decorados también colaboran a 
meternos en ambiente, pues sue- 
len estar envueltos en sombras y 
muestran un acertado (y en oca- 
siones surrealista) diseño. Lo 
mismo ocurre con los demonios, 
que en general muestran un as- 
pecto de lo más amenazador, en 
especial los monstruos finales. 
¡Los hay que dan hasta miedo! 
Los únicos fallos relevantes que 
hemos encontrado a «Cons- 


LOS OBJETOS QUE HAY EN LOS ESCENARIOS podemos 
utilizarlos para superar determinadas situaciones. 


DEL CIELO 
AL INFIERNO 


Durante la aventura 
tenemos que pasar de 
vez en cuando del plano 
terrenal al mismísimo 
infierno. ¿Os gusta viajar? 


EL PLANO TERRENAL es 
nuestro mundo tal y como le 
conocemos... pero con algún 
que otro demonio suelto, 


EL INFIERNO es un lugar mucho 
más peligroso. Preparad vuestras 
armas y conjuros mágicos, 
porque los vais a necesitar. 


¡MI VIDA ES 
UN INFIERNO! 


John Constantine debe hacer todo 
esto (¡y bien!) para salir con vida de 
su misión: salvar nuestro planeta. 


1, ELIMINAR A TODOS LOS DEMONIOS con 
los que se cruce en los catorce niveles. 

Y no son pocos, precisamente 

2. INVESTIGAR LOS ESCENARIOS para 
buscar nuevas armas, munición, etc 

3, SUPERAR ALGUN QUE OTRO PUZZLE, 
aunque todos son de los sencillitos 


>) 


CONSTANTINE 


JOHN CONSTANTINE, que está 
encarnado en la peli por el actor 
Keanu Reeves, es un detective 
solitario que posee poderes 
sobrehumanos. ¿Y para qué 

los usa? ¡Pues para acabar 

con todos los demonios! 
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Constantine 














LAS CRIATURAS UNOS BUENOS 
| | ALIADOS 


Para salir vivo de tanto 


suelen atacarnos 
en grupo. Además, 
en determinadas 


ocasiones estos enfrentamiento contra 
seres tienen una demonios y demás 
po si al ¡encia casi criaturas infernales, 
uúmana, asi que 5 
hay que andar con Constantine debe 


mucho cuidado. utilizar sus poderes 


sobrenaturales. Sin ellos 
no duraría ni un instante, 
sobre todo en el infierno. 






Na A 


A Vi RDADERA es muy 
útil para explorar lo escenarios 
con más detalle y detectar a los 
siniestros demonios mestizos. 





FA 


) nos 


e LA dat ¡AG , 
permiten tanto atacar como 
defendernos de los enemigos. 
Hay media docena disponibles. 


EL CUR O ARMAMENT 

de Constantine incluye desde 
versiones alteradas de 
recortadas a lanzallamas. 





EL AGUA nos sirve para reponer las fuerzas, y podemos LAS ESCENAS DE VÍDEO nos “alegran” la vista antes y 
rellenar nuestra “petaca” en estas máquinas. ¡A beber! después de completar cada uno de los 14 niveles del juego. 
tantine» son dos: por una ML UR9511' 3:39] [0 q 1) VENTE DT 





















































































parte, su duración podría ser al- lo mejor AMES MGRÁFICOS La ambientación de los La estupenda ambientación 
o mayor, pues aunque no es un IP iS El rey de este tipo de decorados y el diseño de los enemigos están OSCUra COMO POLaS- y su 
8 y a Pp A di " ci : pibes SUN STE bastante bien. Las animaciones son más flojillas. curradisino argumento han 
juego fácil los usuarios mas ex- simestra y muy DIBn conseguida el colosal «GTA San a NN : sido las virtudes que más nos 
mil UEM FO, que logra Andreas». «Max UNIDO El doblaje al castellano es nan gustado de «Constantine» 
pertos pueden acabarlo en unas atraparnos desde el principio AAN] "eslmente bueno y los efectos de sonido son una aventura que rebosa acción 
10-12 horas. Por otro lado, su mLO S DE «The Punisher» capaces de meternos el miedo en el cuerpo. por ios cuatro costados Su 
Ant . . ru : PER EEES NM DURACIÓN = mecánica de juego es bastante 
mecánica de juego puede termi- diablo Ps DURACIÓN Los 14 niveles pueden máeionati | 
. Jues P a SSI quedarse un pelín cortos, si bien la dificultad hey opa AN A 
nar siendo un pelín repetitiva. lo peor un desarrollo bastante general del juego es más bien exigente. o a A > E 
z "El TAS TS n te y aunque a algu 
Por lo demás, estamos ante una MELS ADE JUEGO puede RR M DIVERSIÓN La aventura atrapa por su pueda parecerte algo monotona 
] r haciéndose algo monótono PAPA ió bi ió d a tos amantes a este tipo de 
aventura entretenida con mu- A EGO . Ademas, Si preteris excelente guión y gran ambientación, a pesar de 
Sd E para 105 que 0 1€5 YUSIO El gÉnero. HET que la mecánica puede resultar algo repetitiva. juegos seguro que les encanta 
cha acción y que gracias a su ex- ams y CIÓM pues, aunque no mayor sigilo y 7 Ademas presenta un gran 
. 4 corto os! estrategia, «MGS 3» PUNTUACIÓN o. dobiajé a nuestro idioma y una 
celente guión os mantendrá atra- (| e Unuegonicoria pde los fáciles egia, Se 





de acabar, podría ser algo mayor sería la opción ideal. FINAL 69% dificultad más que ajustada 


pados hasta que la terminéis. 
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EL DEPORTE DE 
LA RAQUETA se 
convierte aquí en 
una autentica 
fiesta de diversión, 
gracias al sencillo MH 
control, y alos Ms A AA 
ítems y trampas | A 
de las pistas. - 0 


y y w!! 
You can now play Standard 
Tennis, Ring Shot, and Item 
Battle on the Exhibition 
modae's Mario Classic comnur+/ 



















MEL POPULAR TORNEO DE 
TENIS DE MARIO ya es todo 
un clásico de Nintendo, 
pues con GC son tres las 
consolas que han tenido su 
ración de este deporte de pelotas 
(con perdón). Ahora llega la hora 
de coger de nuevo la raqueta y 
seleccionar a uno de los 14 per- 
sonajes disponibles (parte de 
ellos ocultos al principio), y pre- 
pararnos para jugar unos parti- 
q dos tan locos como adictivos. 
4 | : Podemos participar en parti- 
dos de exhibición o torne- 
os (individuales o a do- 
bles), usando hasta 10 
pistas diferentes. Sin 
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» 


















La gran estrella de Nintendo no 
se priva, año tras año, de 
su torneo de tenis. Todos 
los personajes cuentan 
ahora con un golpe 
especial de ataque 

y otro de defensa. 
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EL TORNEO DE LA DIVERSIÓN 


- Para ser el mejor tenista y, ya MARIO 
- de paso, desbloquear tod: 


Ya quisieran los tenistas españoles saber hacer 
los golpes mágicos de Mario y sus amigos, ya... 
¡Así no se les ¡iba a resistir ningún Grand Slam! 


embargo, no penséis que se trata 
de torneos “serios”, porque estos 
peculiares tenistas hacen todo ti- 
po de magias y combos especia- 
les (compatibles con una gran 
sencillez de manejo), cada uno 
tiene características físicas pro- 
pias, y para colmo, la mayoría de 
las pistas contienen su propia ra- 
ción de trampas, paneles móvi- 
les, animalillos, etc. ¡Es de locos! 


PERO EN LA VARIEDAD ESTÁ 
EL GUSTO, y por eso se incluye 
un acertado modo con 6 mini- 
juegos, en los que se necesita 
mucha habilidad con la raqueta 
para ganar y así desbloquear 


Sp 


ROBERTO AJENJO 





ECGTE <CI1E1 
¡ES Úú el UE! Y > 
SE MUEVE! 


Aunque también se puede 
jugar en hierba, tierra y 
pista rápida, las canchas 
de «Mario Power Tennis» 
pueden afectar mucho 

a vuestros partidos...: 





LOS PARTIDOS pueden jugarse en solitario, pero también LOS GRÁFICOS son muy sencillos, pero a la vez vistosos, lo 
con 2,3 ó 4 jugadores, que es como resulta más divertido. cual es lógico porque con tanta magia y golpes especiales... 


LAS PISTAS MÓVILES hacen 
que algunas partes del suelo se 
deslicen o hasta desaparezcan, 
dificultando el movimiento y 
causando el peligro de que la 
bola se desvíie o caiga al agua. 


LAS PISTAS CON TRAMPAS 
son muy variadas: os vais a 
encontrar con manchas de 
barro, animales que os frenan, 
fantasmas que molestan... ¡hay 
que ser un as para ganar así! 





EL CONTROL es muy 
sencillo, pues sólo 
hay dos botones de 
golpeo, que permiten 
hacer tiros normales, 
dejadas, globos y los 
golpes especiales. 
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más opciones ocultas. Claro, grá- LULA 130] [08 0) VE 


0 no ==. hablando EN ES] MN GRÁFICOS Sin grandes alardes, el juego Los juegos deportivos de Mario 
el juego más revo ucionario, pe- 3 NOA NN ofrece buenos personajes, colorido y numerosos suelen ser siempre del mismo 
Jues «Pp MEL CONTROL sencillo y dwertdo A A efectos de luz, etc. Cumple, pero no sorprende. lpo, y su planteamiento se 


ro es evidente que su colorido y — | deios tenistas” que lo hacen muy — [ea 


repite, pero añadiendo las lógicas 


su simpatía son más que sufi- entretenido y fácil de aprender, buscar buenas Ml SONIDO Las musiquillas están bien, pero mejoras y renovaciones por el 
, MLOS MINLIUECOS, que por Eo] ¿quien nos explica por qué no hay efectos de sonido, paso del tiempo. Por esta razón, 
cientes para lo que se pretende. su variedad e ingenioso diseño ENS 2parte de las ocasionales voces de los personajes? la mayoria de vosotros podreis 


En definitiva, Nintendo ha MINS a AAA E DURACIÓN Jugando 2, 3 64 personas hay Asp jugabilidad 
, A diversión para muchos meses, aunque no habría dE 
vuelve a 1 egalarle a sus fans un SE y estado de más algún modo extra para jugar solo. total, muchas risas, y opciones 


«Mario Kart DD!!», son de lo más ingenioso Y esa es 





título en el que la diversión prl- MINO HAY MUCHOS MODOS DE MA DIVERSIÓN La mezcla de control sencillo, precisamente su gran virtud, que 
ma por encima de todo, y con el Pr o en Sac UIC LON humor y personajes famosos es un cóctel que sólo Nintendo es capaz de crear 
di 09 ¡al . agradecido algunos más. UE SAO siempre ofrece buenos resultados: ¡Diversión total! juegos con tos que uno se io 
que isfrutaréis especialmente sl MW LOS EFECTOS DE SONIDO, Beat», que son también - puede pasar así de bien, este 
podéis echar unos “piques” junto que se imitan a aigunas voces de los MIENTE PUNTUACION solo o con amigos, y sin importar 
personajes. ¿Y los golpes. rebotes ? MEXICA FINAL los años que pasen por encima. 





a unos cuantos amigos. 
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Un barco lleno de 
muertos vivientes, 
una tormenta 
impresionante y, en 
medio de este jaleo, 
un guardacostas 
que piensa: “¿por 
qué no me habré 


quedado en casa””. 
¡Menudo panorama! 
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BIENVENIDOS 
A BORDO DEL 
BARCO DEL HORROR 


COLD FEAR 





MI LA CARA MÁS TEMIBLE DE 
UN VIAJE POR EL MAR se nos 
muestra en esta aventura de te- 
rror. Todo comienza con una mi- 
sión rutinaria para Tom Hansen, 
el protagonista del juego: investi- 
gar un barco que navega a la de- 
riva. Pero pronto descubre que el 
navío está tomado por unos ex- 
traños organismos, los exocelos, 
que han transformado en mons- 
truos vivientes a casi toda la tri- 
pulación. Salir "por patas" sería 


Pp S2- Xbox (Pantallas de la versión PS2) 


| AVENTURA DE TERROR 1 UBISOFT 5! JUGADOR E CASTELLANO 1 69 € [11.480 ptas] Lanzamiento. 15 de marzo 1 [7 ÍA 


la opción más lógica... de no ser 
porque estamos en plena tor- 
menta y cualquier fallo nos en- 
viará al fondo del océano. ¿Solu- 
ción? Conseguir cuantas armas 
podamos, despachar unos cuan- 
tos zombis y desentrañar el enig- 
ma que rodea a esta pesadilla. 


">UNA DE LA MAYORES SOR- 
PRESAS DEL JUEGO son los 
enemigos. Su presencia es escasa 
al principio, pero a medida que 






SOBREVIVIR EN 
UN BARCO lleno 
de zombis y en 
mitad de una 
tormenta es lo 
que debemos 
conseguir en 
esta inquietante 
aventura de 
terror, que logra 
mantenernos 

en tensión desde 
el principio. 


avanzamos son más numerosos, 
variados y temibles. Y no sólo 
eso, sino que además demues- 
tran una inteligencia poco co- 
mún: pueden ocultarse para sor- 
prendernos, atacar en grupo, 
trepar o destruir paredes. Se re- 
quiere vaciar varios cargadores 
sobre ellos para que se estén 
quietecitos, y eso es muy mal 
asunto, porque la munición es- 
casea para pistolas o fusiles, y 
más todavía si pretendemos uti- 


EL LANZALLAMAS 
es una de las armas 
más poderosas que 
podemos emplear 
para acabar con los 
dichosos zombis, 
Junto a él también se 
encuentran pistolas, 
fusiles, escopetas o 
ametralladoras. 


A 


PWaora mismo no necesito un botiquín 


ALGUNAS ESCENAS SON BASTANTE FUERTES, así que el 
juego está orientado al público adulto. Estáis avisados. 


7 


A ¡MN 


lizar armas más poderosas, co- 
mo escopetas o lanzallamas. 

El desarrollo gana en intensi- 
dad a medida que avanzamos y 
pasamos del buque a una plata- 
forma petrolífera. Tenemos que 
afrontar puzzles, trampas, em- 
boscadas de enemigos humanos 
y mutantes, escoltar a una alia- 
da... ¡incluso impedir ser trans- 
formados en zombi! No hay un 
momento de respiro, ya que 
cuando parece que estamos en 


una zona tranquila es muy pro- 
bable que nos llegue un desagra- 
dable sobresalto. ¡Para que luego 
hablen de la tranquilidad de via- 
jar en barco! 


LA TERRIBLE TORMENTA 
QUE SUFRIMOS es prácticamen- 
te un personaje más en esta 
aventura. O más bien enemigo, 
ya que el temporal nos azota du- 
rante todo el juego. Cada vez que 
estemos en cubierta corre- 


MIGUEL A.SÁNCHEZ. 


ZOMBIS Y 
OTROS MALES 


Los enemigos de «Cold 
Fear» no son los típicos 
zombis lentos y débiles. 
Pero eso no es lo peor... 
¡también hay otros peligros! 


LOS ZOMBIS NOS ATACAN EN 
GRUPO y sólo se les detiene con 
un tiro en la cabeza. Así que ya 
estáis afinando vuestra puntería. 


LOS EXOCELOS son parásitos 
que pueden drenar nuestra vida 
con sus tentáculos. Son muy 
peligrosos. 


LOS ANGOSTOS ESCENARIOS acentúan la atmósfera de 
tensión, caos y desasosiego que impera en la aventura. 


1. LA TRIPULACIÓN ESTA 
MUERTA, 


2. LAS CLAVES Y LLAVES 


3. LOS SUPERVIVIENTES 


E 


LA VIDA DE ESTE 
GUARDACOSTAS 

va a dar un giro radical 
cuando se embarque en 
este buque. Los zombis 
están dispuestos a que 
NENE 
TER 
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Cold Fear 















LOS ZOMBIS 

han tomado el bugué 
demuestran una 
fuerza, destreza . 
e inteligencia fuera El océano puede ser un 


de lo común. Sólo medio muy hostil, eso 


odremos detenerlos : 
de un tiro en la ya lo sabemos. sin 
cabeza... cosa difícil embargo, si además nos 


de lograr por culpa encontramos en medio 
del vaivén del barco. de una de las peores 
tormentas de la historia, 
entonces es cuando no 
podemos bajar la guardia 
ni un sólo instante, pues 
podemos “palmarla” de 
mil maneras distintas. 
¡Estad muy atentos! 






para que las olas nos arrastren 
al fondo del profundo océano. 





Puente (Sala de radio! 


: ALS 
mejor es esquivar sus ss 


aa 0107 q ERSAS T 
que debemos evitar, como estas 


bombas detonadas por láser. 






























































































LA MUNICIÓN ESCASEA en este barco, así que hay que EL DISEÑO DE LOS BICHEJOS es bastante aparente, al igual 
saber muy bien oe utilizarla para no desperdiciarla. que los escenarios. Técnicamente es un título brillante. 
mos el riesgo de ser arrastra- MIURA A 130 [ga VELA 
dos por una ola, o recibir el im- lo mejor alternativas WN GRÁFICOS Personajes y escenarios son Hoy dia es dificil que un juego 
acto de rúas, cargas otros Hay otro gran juego detallados y atractivos, pero la palma se la llevan resulte revolucionario, sobre 
p , Ls a , 8 y » | a EMS los enemigos y sus estupendas animaciones. todo en el genero del terror 
objetos. Al ver todas estas ame- JN, gracias a ta y acción: «The ATRAS Pp «Cold Fear» no pretende lograr 
] a estupenda recreación de la tormenta Suffering», que está MW SONIDO Efectos de sonido inquietantes algo semejante, pero consigue 
nazas es cuando resaltan los mé- y los tlaustrotobicos escenarios AE y un doblaje muy bueno. Sorprende la calidad de un objetivo igual de importante 
ritos de «Cold Fear»: el juego nos MOS ENEMIGOS son muy ustos. REMAIN la BSO, que incluye un tema de Marilyn Manson. divertirnos. El equipo que 
. t torre 5! - ás NED CIA diia reauzo la ultima entrega de 
abandona a nuestra suerte en | 44 Yemen EEES NN DURACIÓN Su punto débil: si vamos ¿fons aio ano da 
retorcido tenemos el a , 0 El 
na situación hostil A estarten lo eor oran «Silent Hill: The ligeritos”, es posible completar el juego en unas demostrado estar formado por 
1 0 SS a3n « , , = Ls ISLA ú 1.4 
$4 » Í pe p A 8 horas. Además no incluye extras destacables. tentadora Serotesiónalos: Bao 
sión contribuyen unos gráficos y | MSUESCASA DURACIÓN nos — eeIiGaeAR DIVERSIÓN Los enemigos son evidencian todos los aspectos 


























; deja. Con ganas dan mas, y ño incluye «Resident Evil: t fi li ient l del juego: su argumento, el 
sonido mu destacables una es- de : errorificos y muy peligrosos, mientras que la es 
y Ñ el y. ] meros OESIACaMIeS amu ugador MASSA tormenta nos hace vivir momentos trepidantes. apartado tecnico, su intenso 
tupenda ambientación. Si hubie- M LOS TIEMPOS DE CARC defraudará. Y «Project PUNTUACIÓN desarrollo y sobre todo, crear 
; y 5 se , una maghriftca ambientación 
ra sido un poco más largo, ha- que se producen cada vez que gero 2» o, ) q 
entramos en una habitación CSCMENEM En FINAL 


tal vez ía pieza Clave del titulo 


bría llegado al sobresaliente. 
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m AVENTURA DE ACCIÓN 1 CAPCOM 111 JUG. 1 CASTELLANO (textos) 1 63,95 € (10.640 ptas) M Lanz: Ya disponible 
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REFLECTOR. ROMANO 
2 3 ODA 


17 Toñar 27140 Mus 
OCTAVIO quiere 
saber quién está 
detrás de la 
muerte de César, : 
un objetivo que 
comparte con 
Agripa, el otro 
protagonista de 0- 
esta aventura. 


CONJURAS EN EL IMPERIO 


HÉROES AMIGOS 


La acción se alterna entre 

las partes de Agripa y Octavio. 
Ambos luchan por un mismo fin, 
pero cada uno sigue un camino: 


SHADOW 


1. OCTAVIO se encarga del 
espionaje. Sus armas son los 
objetos que encuentra, como 
cuerdas o jarrones, y un 
espadazo basta para 
matarlo. Sin embargo, 

es capaz de disfrazarse o 
parapetarse para pasar 
desapercibido. 


2. AGRIPA va a pasar casi 
toda su aventura en los 
coliseos. Puede usar 
muchas armas y es muy 
resistente. Falta le hará 
EME TT 
enemigos que aguardan, 

3, OTROS PERSONAJES 
ayudan a ambos personajes 
y en ocasiones hasta pelean 
codo con codo con ellos. 


AGRIPA 


Ha decidido abandonar su 
puesto en el ejército romano 
para convertirse en gladiador. 
Así pretende salvar a su padre y 
aclarar la muerte de Julio César 
junto a su amigo Octavio. 


, A 
e 


Hoy es fácil resolver crimenes con microscopios, 
pero en la Antigua Roma tenías que jugarte la vida 
para sacar la verdad a la luz. 


pea 


p 
el 


ES 


cu Ml JU- 
LIO CÉSAR 

HA SIDO ASESI- 
NADO y los dos protagonistas 
de este juego quieren averiguar 
quién es el culpable. Ellos son 
Agripa y Octavio, dos amigos que 
luchan en distintos frentes para 
llegar a un mismo fin: la verdad. 
De la mano de Agripa nos move- 
mos por varios coliseos peleando 
contra otros gladiadores para 
salvar a su padre, presunto ase- 
sino de César. Para ello conta- 
mos con armas y mucha fuerza 
bruta. Además, cuanto más bes- 
tias seamos más agradaremos al 
público, que nos lanzará muevas 


armas y comida. Octavio, en 
cambio, se mueve por Roma y en 
lugar de utilizar la fuerza prefie- 
re ocultarse para espiar a los im- 
plicados. Aprovecha los recursos 
que encuentra para disfrazarse, 
distraer la atención... Lo suyo es 
usar la calma y el cerebro. 


YPOR TANTO, EL JUEGO SE 
DIVIDE EN DOS PARTES que se 
van alternando. En las fases de 
Agripa afrontamos retos de ac- 
ción pura y dura (con pequeñas 
misiones, como escoltar rehe- 
nes) y con Octavio tenemos zo- 
nas de infiltración a lo «Metal 
Gear», en las que hay diferentes 





DANIEL QUESADA 


A los que os gusten la 
historia y la literatura 
romanas lo vais a pasar 
muy bien. La reproducción 
de la civilización romana 
se ha cuidado mucho, 

NÓ sobre todo en las partes 

que protagoniza Octavio. 


2 rr EX 


LAS BATALLAS están llenas de "borricos” que quieren BURLAR A LOS VIGILANTES es la especialidad de Octavio. 
acabar con Agripa. Tenemos que dominar todas las armas. A base de silbidos, jarrones o plátanos puede despistarlos. 


LOS ESCENARIOS muestran 
localizaciones como el Foro 
Romano, el Senado, una típica 
villa de descanso o hasta las 
famosas termas, con sus 
elementos más característicos. 


LOS PERSONAJES tienen una 


LOS COMBATES son : Le vestimenta y aspecto físico 
de lo más explícito acordes con la época. Además, 
De hecho, el público muchos de ellos existieron 
nos premia por de verdad, como Mecenas, el 
golpes “agresivos” o cónsul Cicerón, Bruto o Antonio. 
al acabar con varios 
enemigos a la vez. 


formas de avanzar. De estama- M1 335:11A'/3:1231][09 É valoración 


nera la variedad está asegurada. lo mejor INES MN GRÁFICOS La recreación de Roma es 


Para “decorar” este plantea- | | El imbatible «Metal convincente y los personajes están bien animados. 
< y Gear Solid 3» mezcla El difuminado de la imagen queda un poco raro. 
miento, el título presenta un aca- : nic 
MW SOMIDO La música épica recuerda mucho 


A - > : | supervivencia. Si sólo 
bado técnico bastante cuidado, | ere SEO a la de películas como «Gladiator». Las voces son 


que nos presenta una Antigua ] MEE Puenas y constantes, pero todas están en inglés. 


Roma clavada a la de películas USAS El DURACIÓN necesitaréis 20 horas para 


muy buenos. En cuanto : Ss 
" . ”, « »” mo, + completar el juego. Ah, y los combates que hayais 
como "Gladiator" o “Espartaco”. RON superado se pueden repetir en cualquier momento. 


2 . «The Punisher» o. 
Así, gracias a un buen control z ROT EN Ml DIVERSIÓN Mientras que las zonas de 


una historia llena de planes ma- CESEN infiltración son divertidillas, las batallas son todo 


, 51; PENE E rAIES un festival, aunque avisamos que son muy brutas. 
quiavélicos, tenemos una aven- MEE E 


tura que, sin ser revolucionaria, | Sia poe A PUNTUACION 85 


, o «Age of Empires». 
se hace realmente variada. FINAL 
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=L DINAMISMO de los combates callejeros 





ESTE JUEGO DE LUCHA ES 
TODO UN CLÁSICO que arrasó 
en las recreativas hace una déca- 
da y llega a NeGage con una 
adaptación que conserva los in- 
gredientes principales que hicie- 
ron famosa la saga: combates 
con vista en 2D donde tenemos 
que elegir no a uno, sino a tres 
luchadores que se alternan en los 
combates para pelear frente a 
otros tantos adversarios en los 
distintos modos: Historia, Bata- 
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están presentes en esta versión portátil del clásico de lucha. 


NI] 


t 


, que intervienen en orden 


en cada combate. Si uno cae, le sustituye el siguiente. 





LUCHA HASTA EN LA DUCHA 


Los personajes de este clásico se adaptan a los nuevos tiempos. 
Cambian de consola, pero la clase de sus combates permanece. 


lla o Supervivencia. Tenemos 21 
luchadores (¡podemos formar 
hasta 480 combinaciones!), con 
los que además podemos hacer 
llaves combinadas para causar 
más daño a los rivales. 


EL MODO BATALLA NOS EN- 
FRENTA A UN COLEGA a través 
de Bluetooth, así que los piques 
están asegurados... y facilitados 
por un control que responde a la 
perfección desde la primera par- 


tida. Al principio cuesta un poco 
acostumbrarse, ya que cada tecla 
numérica de la consola responde 
a un tipo de golpe, pero no tar- 
damos en hacernos con él. 

El apartado técnico es similar 
al que ofrecen las consolas de 16 
bits, y como las animaciones y 
los efectos sonoros que las 
acompañan son bastante bue- 
nos, nos queda un título que lle- 
na bastante bien la escasez de 
juegos de lucha en N*Gage. 


Valoración Estos “reyes de las peleas” han 
decidido prolongar su reinado en una portátil 
donde se echaba en falta un buen juego de 
lucha. Su control esta muy bien adaptado: 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





"llegamos a Normandía como una escuadra de soldados, 


salimos de allí como hermanos" 


vargento att Baker - División 101 nerotransportada 
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m ACCIÓN MH ODDWORLD mi JUGADOR Mm INGLÉS 60,95 € [10.141 ptas.) PE 18 de marzo M 12+ 


E 


¿Y ANDUX TH 


ALA CAZA 
DEL FORAJIDO 


El juego se divide por capítulos. 
En cada uno tenéis que atrapar 

a un montón de delincuentes que 
pueblan Oddworld. Así se hace: 


1. RECORREIS LAS ZONAS hasta llegar 
al pueblo que corresponda. Cada uno 
tiene sus habitantes 

pululando, su tienda 

de armas y su tienda 

de recompensas. 


2. ACEPTAIS UN ENCARGO, 
que cas: siempre consiste en 
ir a un lugar y acabar con un 
jetazo [suelen ser resistentes) 
y todos sus secuaces 


3. UNA VEZ EN EL 
DESTINO, el plan 
es acabar con los 
pandilleros primero 
ri con el jefe, 
odemos usar las 
diversas trampas 
de cada zona para 
acabar con ellos 
rápidamente, pero 
lo mejor es 
atontarlos y 
capturarios 
NEO 
conseguimos 
dinero fresco, 


STRANGER 


Este cazarrecompensas toma 

el relevo de Abe, el anterior 
protagonista de las aventuras 

de «Oddworld». Stranger necesita 
conseguir dinero con urgencia. 
¿Por que? Descubridio vosotros... 


LOS ENEMIGOS NO 
DAN CUARTEL a 
Stranger en este 

juego. Con sus 
armas, habilidades 

y un práctico radar 

podrá vencer a todos. 


Y 
Él 
Y SAN e”; 
» 


a 


UN OESTE “RARO, RARO, RARO” 


A¿ODDWORLD: 


+1 RANGER S WRATH 


N UN NUEVO HÉROE HA LLE- 

GADO A LA CIUDAD. Se llama 

Stranger y quiere acabar con to- 

dos los maleantes para conseguir 

un montón de dinero. ¿Por qué? 

Sólo el sabe los motivos. La idea 

es controlarlo en varias misio- 

nes en las que debe capturar 

Az. alos delincuentes que le in- 

L diquen en las tiendas de 
cazarrecompensas. 

Para cumplir la ta- 

rea cuenta con sus 

habilidades (saltar, 


trepar, correr o pe- 


En las pelis del oeste sólo los más duros sobreviven. 
Pero en Oddworld también necesitas trucos alocados. 


gar) y su arma: una ballesta que 
lanza munición... ¡viva!: pulgas 
caníbales, abejas lanzadoras de 
aguijones, etc. Con su ayuda po- 
demos atontar a los enemigos (o 
liquidarlos) y capturarlos con 
una especie de aspiradora. Des- 
pués toca llevarlos ante la ley. 


CUANDO USAMOS NUESTRA 
BALLESTA entramos en una vis- 
ta subjetiva, y de hecho podemos 
pasar de la visión en primera a 
tercera persona siempre que 
queramos. También es impor- 
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AL ACERCARNOS AL FINAL DEL JUEGO, la ambientación 


cambia radicalmente. Todo tiene una pinta más “industrial”. 


LA VISTA SUBJETIVA 
es muy útil. Con ella 
no podemos trepar, 
pero sí usar nuestras 
locas armas. Pulgas, 
abejas y hasta una 
ardilla para distraer. 


tante usar los escenarios para 
tender trampas a los astutos ri- 
vales (tirándolos a unos pinchos, 
por ejemplo) o para ocultarnos. 
Y en un "western" como este no 
podían faltar los puebluchos, 
con montones de personas con 
las que hablar y tiendas para 
comprar mejoras o seleccionar 
nuevas misiones. Es como estar 
dentro de una película de vaque- 
ros, pero con la ambientación 
fantástica típica de esta saga. 


NUESTRO OO rta 


lo mejor 


2MUNCA s Oddysee» 
es la parte anterior de 
EJER! 
ENANA e 
NEL ESCUCMOE 
Silo que queréis son 
westerns, probad con 
«Dead Man's Hand» o 
sobre todo «Red Dead 
Revolver», que se 
acerca al nivel de este 
juego. Si simplemente 
queréis acción de la 
A ETS 
«GTA: Pack Doble» 
EMT 


DANIEL QUESADA 


LOS ENEMIGOS SON TAN LISTOS que nos persiguen 
para atacarnos o esconderse cuando tienen las de perder. 


MW GRAFICOS Destacan los enormes 


escenarios y el diseño del protagonista [armas 
incluidas]. Los personajes secundarios flojean más. 


Ml SONIDO La música aparece sólo en los 


momentos de acción. Las voces son muy buenas, 
pero son en inglés y tienen mucho acento “yanqui”. 


NW DURACIÓN Hay muchas misiones, pero no 


hay modos extra más allá del principal ni objetivos 
secundarios. Por tanto, se hace un pelín corto. 


Ml DIVERSIÓN El planteamiento de juego es 


sencillo y el control no plantea problemas. Al estar 
en inglés podemos perdernos parte de la historia. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


El misterio de Stranger 
es clave en la aventura. 
De hecho, se divide en 
dos partes bien distintas: 


LA PRIMERA PARTE es la más 
parecida a un típico Western. 
Simplemente hay que atrapar a 
los malos para conseguir dinero 
con las artimañas de Stranger. 
Ocupa la mayoría del juego. 


LA SEGUNDA PARTE ocupa el 
último tercio de la aventura. En 
ella el secreto de Stranger se 
desvela. Conseguimos armas 
más potentes, y Stranger y los 
escenarios también cambian. 


VETE AL 





NOVEDADES ¡1 et 





"y Pue 


UN 





CON 3 CIUDADES 
de gran tamaño 
por recorrer, este 
juego nos ofrece 
muchas horas de 
diversión a todos 
los que les guste la 
velocidad... y sobre 
todo el tuning. 


LOS MODOS de juego 
permiten recorrer la 
ciudad buscando retos, 
o disputar carreras 
sueltas, ya sean en 
modo individual o con 
la pantalla partida. Eso 
sí, tened cuidado con 
la policía, porque si 
os pilla cometiendo 
alguna infracción, ¡os 
perseguirá a lo loco! 
y tuneario, 


ANTES APARCADOS QUE SENCILLOS 


de la pasta que ganáis [no sin esfuerzo) A e. DE PE E hb q) a a] 
en las carreras nocturnas Ur 0 UN MN RS > E. E Y J 
en las pruebas que hay 2. | Y y Y AA A um 

por toda la ciudad, como carreras A SO UE PAE. TONY, | PI A EA Y de y 
contrarreloj, competición en circuito, E AA OS 
persecuciones, retos a otros tuneros, y 2 > Y pe ho E A 
hasta pequeños torneos clandestinos Vi WN | A a e 

con chicas, que se harán “> | ¡Y | E o E. 
novias vuestras si las impresionáis | +. g A As 
ganando determinadas pruebas. Estad 
preparados, porque os mostrarán 
su afecto con unos videos muy sexys 





No creáis que dedicar vuestro 
tiempo a tener el coche más 
“molón” del barrio es cosa 
fácil. Para ser el mejor hay que 
esforzarse en muchos campos: 





Llevar la pegatina ridícula de una discoteca no está de moda... 
¡¡Tunea el coche como es debido y las chicas se morirán por ti!! 


1 EL DESARROLLO DE ESTE 


JUEGO DE VELOCIDAD no es 
nuevo: nosotros somos unos con- 
ductores aficionados al tuning y 
a las carreras ilegales nocturnas, 
y nos movemos por las ciudades 
de Los Ángeles, Filadelfia y Mia- 
mi (según se vayan desbloquean- 
do, claro). Allí competimos en 72 
pruebas, ganamos dinero, mejo- 
ramos nuestra reputación de tu- 
neros... y ligamos con las chicas 
más despampanantes de la ciu- 
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dad: nada menos que 18 especta- 
culares modelos reales, que tra- 
bajan en el mundo del motor. 


%+COMPETIR Y TUNEAR, A 
PARTES IGUALES, son nuestras 
ocupaciones principales en el 
juego, que nos pone al volante de 
40 coches reales de 15 marcas, 
modificables a tope con todo ti- 
po de accesorios, carrocerías, pe- 
gatinas, mejoras de motor... ¡de 
todo! Además, se añade el com- 


ponente "sexy" al poder competir 
por el afecto de estas chicas, a 
base de ganar dinero en las com- 
peticiones y mejorar el vehículo. 

El apartado técnico no es preci- 
samente su fuerte (sensación de 
velocidad no muy alta, diseños 
mejorables, menús demasiado 
complejos, etc.), y su cantidad de 
opciones, aunque elevada, es in- 
ferior a la de sus rivales, pero si 
os morís por el tuning, «SRS» os 
lo ofrece en grandes dosis. 


Valoración: Dejando aparte su descarado 
E ERAN O TS 

su planteamiento resulta entretenido. Lo malo es 
la técnica, que podría haber sido más brillante. 





PUNTUACIÓN 
FINAL 
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Disfruta de los Sonic originales con este trepidante 
arcade de acción. Un compendio de los 20 mejores 
juegos clásicos que no te puede faltar y entre los que 
puedes encontrar: 


7 juegos de la Megadrive. 
6 juegos Sega Game Gear. 
7 juegos de la Megadrive para desbloquear. 


¡Además encontrarás un exclusivo recordatorio 
especial Sonic que incluye cómics, ilustraciones 
y películas! 


“Sonic es uno de los personajes 
más divertidos que ha dado el mundo 
del entretenimiento digital.” 


THE GAME MAG 


PlayStation.e 


NAAA) E ASES E 
, SEGA 
SEGA, the Sega logo and SONIC MEGA COLLECTION are either registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. E 


9 1991-2005 SEGA Corporation. All rights reserved. 





El desarrollo de «Mercenarios» 
se explica en una sola frase: 
AR E 








PS2 - Xbox 








LA GUERRA TIENE UN PRECIO 


escoger las misiones de cada uno 
de los cuatro bandos disponibles. 
¡Y se llevan muy mal entre ellos! 


! entre los 
CT 
capacidad para pasar desapercibidos, 
potencia de fuego y resistencia. 


; > se nos 
da la misión. 51 realizamos muchas 
misiones para un mismo bando, nos 
RENA 


a capturar. Eso 
sin contar todas las misiones 
principales, secundarias, 


e 
objetos secretos... ¡nos Yo 


vamos a hacer de oro! ! de 


MERCENARIOS 


Les encanta su trabajo, no tienen escrúpulos y se 
venden al mejor postor. ¿Famosos de medio pelo? No, 
son mercenarios, capaces de todo por dinero. 


MLAS GUERRAS DEL FUTURO 
no se librarán con robots o armas 
de rayos, sino a golpe de cheque. 
Este es el planteamiento de 
«Mercenarios», donde la "pasta" 
es nuestro principal aliciente. 
Por un lado están los benefi- 

cios de Corea del Norte, 

en plena guerra con 

Corea del Sur, Chi- 

na, las Fuerzas Alia- 

das y Rusia, que 

buscan su parte del 

pastel. Pero también 

está nuestro jugoso sa- 

lario, ya que encarnamos 

a tres soldados profesiona- 

les dispuestos a venderse a 
cualquier bando. Podemos es- 


coger entre una agente británica, 
un soldado americano y un espe- 
cialista sueco, cada uno con ha- 
bilidades ligeramente distintas. 

Con un arsenal casi ilimitado a 
nuestra disposición, nos gana- 
mos las lentejas cumpliendo las 
misiones de cada facción, con- 
sistentes en capturar altos man- 
dos norcoreanos, destruir insta- 
laciones o rescatar rehenes, y los 
encargos ganan en complejidad 
a medida que avanzamos. 


"» EL DESARROLLO RECUERDA 
AL DE LA SAGA «GTA», en el 
sentido de que tenemos total li- 
bertad de acción. No sólo pode- 
mos escoger las misiones a reali- 













MIGUEL ANGEL SANCHEZ. 
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a El — | TRANSPORTE 
an POR LA CARA 


: Cada base está “en el 
; a quinto pino”, por lo que 
- ame contamos con una gran 
| a 


gama de vehículos. 
Oo '- ma ++ 


($15) 


ESTA 








LOS JEFES FINALES son cada uno de los 52 oficiales coreanos. Están muy bien 
protegidos, lo que dificulta el poder capturarlos con vida. ¡Y saben defenderse! 


JEEPS, COCHES Y CAMIONETAS 
son los vehículos más 
abundantes y útiles del juego. 
Algunos permiten llevar aliados, 
que incluso abrirán fuego si 
avistan una facción enemiga. 


Á 3 


EL EJERCITO DE 
COREA DEL NORTE 
ha provocado un 
conflicto mundial. 
Si nos pagan bien, . Y 
podremos detener a 
sus oficiales y ayudar > 

: POR MEDIO DE ESTE 
O | HELICÓPTERO cubrimos 
grandes distancias, además de 
provocar el caos desde el aire. 
Cuenta con armamento pesado, 


zar, sino que también se nos da la metralleta e incluso una grúa 
posibilidad de "tomar prestado" > E para transportar cargas. 
cualquier vehículo. Bueno, por » mf 

eso y porque podemos montar 

buenos "saraos” a base de des- 


truir cuanto nos rodea. 


“PERO LO QUE HACE ESPE- 
CIAL A «MERCENARIOS» es la 
interacción con cada bando. Se- 
gún las misiones que realicemos 
o el caos que creemos en un lu- 
gar determinado, nos ganaremos 
las antipatías de una u otra fac- | 
ción. Así, el desarrollo y las mi- 5 do dd 5 
siones varían según el grupo al XA a 
que apoyemos, algo que influye EL ARMAMENTO PESADO está a nuestra entera disposición, PODEMOS ASALTAR CUALQUIER VEHÍCULO para hacernos 
también en la dificultad o en el y su potencia nos permite destruir todo cuanto nos rodee. con él. La cantidad de transportes disponible es ilimitada. 

arsenal de que dispondremos. 


Claro, porque en algo hay que MIURA 31:10A'3:430] [99 4) 


gastar la pasta, ¿no os parece? lo mejor nat NW GRÁFICOS Los modelos son correctos y los 
Podemos comprar todo tipo de ROS COIMEDIMES escenarios son bastante detallados, pero lo mejor 

E DEE IMEIS son los efectos gráficos de huma o explosiones. 
armamento y vehículos en el 


entregas de la saga q. y 
cita negro: desde misiles uera E «GTA», con «San MM SONIDO Un doblaje bien realizado, que 


CO acompaña a una música bastante épica. ¡No 
tácticos a simples turismos. Sia por ahora sólo para podía ser menos si estamos en plena contienda! 


este desarrollo tan abierto le aña- USAS El DURACIÓN Tres personajes, 52 oficiales 


mola el “rollo bélico” .n s 
. ' . Pan cs MN a capturar y muchas misiones dan para más de 20 
dimos la cantidad de misiones noj9s/perdals «EU horas de juego... ¡y además hay retos y secretos! 





Ela 




















secundarias, el realismo or Spectrum Warrior» 
, S y, P para Xbox, un juego Ml DIVERSIÓN Su desarrollo abierto y la 
supuesto, la capacidad destructi- Ds ICAEICICUEIESA variedad de las misiones son puntos fuertes, junto 


: MSC a la enorme capacidad para crear destrucción. 
va con que contamos, nos queda sobre conflictos 
un juego que no sólo es largo, si- 


bélicos destacamos PUNTUACION $5 


lie R ' > | «Conflict: Vietnam». | 
no también muy divertido. FIAR 







NOVEDADES PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


1 DEPORTIVO a EA BIG M1-4 JUGADORES MINGLÉS E 63,95 € (10.440 ptas.) MLanzamiento: Ya disponible M 


1 ARDER SHOP 
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EL BALONCESTO 
CALLEJERO 
elevado al cubo 

es lo que propone 
esta nueva entrega 
de «NBA Street». 
Una concepción 
espectacular de 
este gran deporte. 


MH nos Penya (rales Fac O viola 


YO, LA ESTRELLA 


Si siempre has querido ser el 
"Michael Jordan” de tu barrio y 
nunca has podido, bien por ser 
bajito o porque lo tuyo es la 
petanca, no te preocupes: con 
este juego cumplirás tu sueño. 


1. CREAMOS EL JUGADOR, 

o jugadora, porque las chicas 

también juegan ly muy bien]. 

Podemos definir su estatura, ” 


su poa y hasta las habilidades 
en Pi; 


as que destaca. 


2. LE PONEMOS GUAPO en la 
AE REMO 
para que sea el más envidiado 
del barrio. También podemos 
teñirte el pelo, cortárselo... 


3.LA PISTA es plenamente 
A 
definir el estilo de suelo, 
el color de los aros y 
tableros y hasta el 

logotipo de nuestro 
Dream Team”. 


MLAS ESTRELLAS DE LA NBA 
SE REÚNEN DE NUEVO en la 
tercera entrega de este peculiar 
arcade deportivo, en el que lo 
más importante no es el resulta- 
do del partido, sino el espectácu- 
lo que damos en cada canasta. 
Al igual que en las anteriores 
entregas, la mecánica del juego 
. consiste en participar en diver- 
sos enfrentamientos callejeros 
de 3 contra 3 protagonizados por 
las estrellas más famosas de la 
NBA, incluidas las viejas glorias. 
Con ellos realizamos las jugadas 
más flipantes que hemos visto 
sobre una cancha: mates desde 
el medio campo, triples desde 


Y 


J 
-] 


El jugador de los 

New Orleans Hornets 

es uno de los mejores 
bases de la NBA, y sale 
en el juego junto con las 
demás estrellas de la liga. 


ATERRIZA COMO PUEDAS 


NBA 
REET V3 


El verdadero espectáculo de la NBA ya no está 
en los pabellones, sino en los recitales que dan 
estos jugones en las calles y en los parques. 


nuestra casa y tapones bestiales 
son sólo algunos de los movi- 
mientos que podemos realizar 
sin demasiada dificultad gracias 
a un ajustado control. 


"LAS DIFERENTES MODALI- 
DADES DE JUEGO nos permiten 
no sólo echar partidos con las es- 
trellas de la NBA, sino que ade- 
más podemos participar en con- 
cursos de mates e incluso en un 
“modo historia” donde nos crea- 
mos un jugador, una cancha y un 
equipo a nuestro gusto con el 
único objetivo de llevarlo a lo 
más alto. Y es que la personali- 
zación es uno de los puntos fuer- 








ÁCULO es en ocasiones el único modo de 
ganar. De poco vale encestar 3 canastas si son bandejas... 


son siempre de tres 
contra tres. También 
podemos elegir el 
momento del día en 
el que queremos | 
echar la “pachanga”. 


tes del juego, ya que a medida 
que avanzamos podemos adqui- 
rir nuevos atuendos y zapatillas 
para nuestros jugadores. 

El apartado técnico alcanza un 
gran nivel, con “dobles virtuales” 
de los jugadores plenamente re- 
conocibles y un repertorio musi- 
cal de lujo, con estrellas del rap y 
el hip hop de la talla de los Beas- 
tie Boys. Un gran juego, sobre 
todo si no andáis buscando un 
simulador realista a tope. 


con el que 
podemos realizar absolutas 
barbaridades baloncestisticas 


El en el 
modo historia, que nos permite crear 
jugadores, canchas, zapatillas, ete 


por lo que 
la pasional narración del locutor no 
se luce tanto como debiera 

a que 
si esta en la versión americana. ¿Es 
que acaso nos Henen miedo? 





¡S son difíciles de superar. Para ello contamos 
con movimientos capaces de “romper” todas las cinturas. 


alternativas 
Las dos versiones 
anteriores de «NBA 
Street» son también 
divertidas, aunque sin 
IEEE ES 
¡EEES 
esta tercera entrega. La 
RS ELIT 
de Midway, es también 
otra opción interesante. 
Si apostáis mas por la 
simulación seria tenéis 
ANNE 
entr. los que podéis 
elegir: «NBA Live 
2005» y «NBA 2K5»». 


JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 


MGRA OS El diseño de las estrellas de la 
NBA ltatuajes incluidos] y de las pistas está muy 
bien recreado. Sus animaciones, suaves y realistas. 





M SONIDO Rap y Hip Hop para todos los 
gustos. El sonido ambiente recrea con realismo 
los partidos callejeros, y con certificado THX digital. 


mo El modo historia es bastante 
complejo. Si a esto además le sumáis sus opciones 
multijugador nos queda juego para rato. 








M DIV! | No es un simulador, sino ante 
todo un juego divertido con el que disfrutar en cada 
jugada gracias a su sencillo pero eficaz control. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





MODOS DE 


SER UN JUGÓN 


Aunque los partidos entre 
las estrellas de la NBA 
son muy divertidos, el 
juego incorpora modos en 
los que usar nuestros 
propios personajes. 


historia] consiste en comenzar 
desde cero con un equipo de 
barrio creado por nosotros. A 
medida que vencemos partidos 
nuestras habilidades crecen. 


] TES nos 
permite “Lucirnos” ante tres 
exigentes jueces que puntúan 
nuestro estratosférico mate. A 
mayor número de movimientos 
en el aire, mayor puntuación. 





valoración 


> 


Más que el realismo, la oran 
apuesta de «NBA Street Vi» es 
el espectáculo... y la verdad es 
que no puede ser mas divertido 
Encestar mates, triptes y demás 
movimientos a ritmo de rap mola 
mucho, sobre todo s: es nuestra 
replica digital ta que ios hace 

Y es que, aunque a prior su 
control pueda parecer un poco 
simple, lo Cierto es que encierra 
una profundidad que nos obiiga 
a practicar los distintos combos 
para tucirnos ante los colegas 
510% gusta el Ealoncesto mas 
espectacular, nilo dudeis: «NBA 
Street V3» es vuestro juego 
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NOVEDADES 53:57 => ST 


LUCHA 1 TECMO m1 - 4 JUGADORES 1 CASTELLANO (textos) 11 59,99 € (9.981 pias] M Lanzamiento: Ya disponible m [7] 4% 











ESTA VETERANA SAGA DE 
JUEGOS DE LUCHA continúa 
sus frenéticos combates con un 
"remake" de su segunda parte 
(que ya tuvimos la ocasión de ju- 
gar en Dreamcast y PS2). Ade- 
más de traer unos gráficos bas- 
tante mejorados (muy similares 
a los vistos en «DOA3»), incluye 
un novedoso modo online con el 
que nos podemos “currar” con 
cualquier rival del planeta. Por lo 
demás, el sistema de juego es si- 
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Joneoe Manue | 


ATADO OR 








- LI La JOR, de 
mas sexys de las 
consolas regresan 
con un lavado de 
cara en el que se 
ha incluido un 
inédito modo 
online y mejorado ee 
sus... polígonos”. | 








LOS COMBA siguen 
siendo igual de rápidos 
y espectaculares que 
en las anteriores 
entregas de la saga. 

El acabado gráfico 

es estupendo y los 
escenarios, además, 
cobran un gran 
protagonismo, al ser 
más interactivos que 
nunca. ¡Destrozadlos! 


GUANTAZOS POR BANDA ANCHA 


Los “liftings” ya no sólo se los hacen famosas con arrugas. Los 
juegos de lucha también mejoran sus gráficos y opciones online. 


milar al del resto de títulos de su 
género, con diversos modos en- 
tre los que no faltan el modo His- 
toria, Supervivencia o Contrarre- 
loj, y se mantiene el accesible 
control, que nos permite realizar 
combos, llaves y contraataques 
utilizando apenas 3 botones. 


LA ESPECTACULARIDAD DE 
LOS COMBATES, junto con su 
rapidez, siguen siendo los ejes 
fundamentales del juego, y al- 


canza niveles increíbles sobre to- 
do en los decorados, que además 
de ser interactivos nos dejan 
desplazarnos entre sus distintos 
niveles. El modelado de los per- 
sonajes y sus animaciones están 
realizados con maestría, y por si 
esto fuera poco el juego incluye 
además un DVD extra con el 
«Dead or Alive» que salió hace ya 
unos años en PSone. Una buena 
excusa para poder tener toda la 
trilogía completa en Xbox. 


Valoración: La adaptación de la segunda 
parte de «DOA» es muy jugosa: gráficos 
actualizados, modo online y DVD extra, además 
de conservar. su excelente control y dinamismo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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NOVEDADES po S2 — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


| JUGADOR m CASTELLANO (textos) Mm 44,95 € (7.479 ptas) 





ESTRATEGIA m UBISOFT 









$22.312 


INSPIRA LUJO. En 
ella crea su revista 
“Playboy” y se 
relaciona con lo 
más granado de la 
sociedad. No es 
fácil esto de 
hacerse magnate. 


SÉ UN PLAYBOY 


En seguida pillaréis el sistema 
de juego. Debéis ser populares 
IRE ERE E 
CCA EA ETE 


1, RELACIONAROS SOCIALMENTE 

es importante para ganar popularidad. 
Hablad de negocios o sólo de temas 
CT E 
conversación, quizá la gente admita 
entrar en vuestro circulo de amigos. 


2. LIGAR CON CHICAS requiere algo 
de paciencia. Al conseguirlo, podréis 
pedirles que sean vuestras novias. 


3. EDITAR LA REVISTA es lo más 
laborioso de todo el juego. Tenéis que 
conseguir chicas que quieran dejarse 
fotografiar, alguien importante para una 
entrevista y poner a vuestros empleados 
a trabajar en articulos interesantes, 


==) 


Nuestro personaje en el 

juego va a conocer a un 

montón de chicas, desde las 
EEES EME NIIM ESE 
senadoras. Llevarse bien con ellas 
es necesario para triunfar, y ya 
sabéis: ojo con las escenas fuertes. 


> 
» p 

o 
o 
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Lanza! 


mento: Ya disponible 
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Lujo, gente “chic”, negocios... El protagonista 
de este juego no es ningún santo, pero ¿quién 
no quisiera convertirse en él al menos una vez? 


HUGH M. HEFNER DIO EL 
SALTO A LA FAMA hace 50 
años, cuando desde la nada creó 
la revista Playboy y, a partir de 
ella, un imperio. Pues bien, en 
este juego nos toca convertirnos 
en él, ya que desde nuestra man- 
sión hemos de sacar adelante la 
revista número a número. Para 
ello tenemos que conseguir bue- 
nos artículos, portadas explosi- 
vas, entrevistas... lo que necesite 
el mercado en cada momento. 

Todo se consigue organizando 
fiestas para personalidades, co- 
nociendo a gente de mucho "ca- 
ché", etc. Nuestro redactor jefe y 
asistentes nos dicen cómo ac- 


tuar, y claro, como Hugh es un li- 
gón también hay que intimar 
con chicas para echarnos novia 
O para conseguir que posen en la 
revista. Todo esto se hace en el 
modo de juego "por libre" o en el 
modo Misión, en el que hemos 
de cumplir tareas como conse- 
guir popularidad o llegar al 50 
aniversario de la revista. 


“Y MANEJAR AL PROTAGONIS- 
TA ES SENCILLO. Sólo hay que 
moverlo con el stick y decidir las 
acciones que va a realizar desde 
una pantalla de menús. Así, si 
hablamos con alguien podemos 
decidir entre darle la mano cor- 





% Posar 


Th Retratar AL Vestuario 





AC LA PORT 


AA $90,984 


Marilyn Steele 


Hoelación 


SA es la clave 

para poder entablar 
relaciones con la 
gente. Aquí está Hef 
en plena sesión de 
ligoteo con una chica. 


Lona Matibaws, PUT 19% 
Morgas For, Mies 


Diciembre 1090 — 


MOrGa” Por. MOR 
SS A 


E 
1091 


tésmente, entrarle para ligar, dar 
un regalo o lo que se tercie. Si to- 
mamos las decisiones adecua- 
das, tendremos éxito. Dentro de 
los menús podemos decidir los 
contenidos de la revista, el mobi- 
liario... El problema es que, aun- 
que todo esto tiene su gracia al 
un principio, acaba por hacerse 
rutinario. Ah, y os avisamos de 
que en el juego se ven relaciones 
“sesuales” subidas de tono. ¡No 
os llevéis ninguna sorpresa! 


a Terminar 


tenemos que hacer una sesión CONOCER AL PERSON 
de fotos c con la chica que haya accedido a hacer poses. 


oia : 
| Personal a pre; H 
4 $15,227 


Periodiata Leo 
Puaera den la Marsión 


Areco Murat 
Alexander Nixon 
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ML es necesario para saber sus 
gustos, de qué hablar con ellos y llevarlos a tu terreno. 


d Y 


L) Escritora div, Client! 


Í J 0 WO 
AGP uy 


q 


MOB 


crarmnora 19? 


5400,959 


Portasa Ox1.Ar o 1904 


PLAYBOY 


Pbartaós Otro. 1944 


Porteña yapte-».. 
1984 


Po teña wi...” oe 
1970 


49 Puntos 
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lo mejor 
Ñ 0 


MW GRAF! > En las sesiones E fotos, los 
modelos de las chicas están bien, pero en el resto, 
las texturas y las figuras son bastante pobres. 


alternativas 
ESE EFE 

las dos partes de «Los 
Sims» y «Los Urbz». 
Su sistema de juego es 
practicamente idéntico, 
aunque ofrecen un 
catálogo general de 
posibilidades algo más 
amplio. Si os apetece 
NES 
picante, no lo penséis: 
«Larry» es la clave. En 
Xbox también podéis 
probar los «Dead or 
Alive», tanto de lucha 
como de voleibol. 





Aunque el proceso 
es un tanto simple, sacar adelante 
una revista resulta muy divertido 





SOMNIDO Hay buenas voces en español y una 
variada selección musical. Salvo eso, apenas hay 

En] : Las canciones 
y los elementos ocultos dan vidilla 





M DURA Í El modo Misiones es bastante 
largo y hay objetos y extras ocultos. Pero salvo eso 
y el modo de juego "por libre” no hay nada más. 


lo peor 
a 





MH DIVER: NÍ Al principio es bastante 
gracioso, sobre todo en los momentos picantes, 
pero la rutina acaba por dominar las partidas. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Los gráficos tienen 
animaciones y texturas descuidados 
[A] Solo las 
misiones otorgan un poquito de 
variedad a la rutina del juego 





efectos. Los personajes hablan en un idioma propio, 


ADORNANDO 
LA “CHOZA” 


No todo es sacar adelante 
las revistas y relaciones. 
También importa tener la 
mansión “chula”. Cuantas 
más cosas pongáis, más 
contenta estará la gente. 


2 LOS DIST 
es muy sencillo, 
siempre que tengáis dinero. Tras 
adquirir los que más os gusten, 
odéis colocarlos donde prefiráis 
ly también donde quepan, claro). 


que pueden s ser isadós por Hef 
O las visitas, como tumbonas, 
juegos o este relajante jacuzzi. 
Muchos hacen que los invitados 
estén más a gusto con vosotros. 


50n Uno 
de sus principales 
reclamos. Cuando 
acumulamos 
puntos podemos 
comprar secretos 
como imagenes de 
las playmates del 
año la la izquierdal, 

. portadas de la 

revista [centro] o 
activar trucos como 
este clásico modo 
Cabezón Iderecha] 




















valoración 


No cabe duda de que el luego 
ña querido explotar la formula 
de «Los Sims» pero dandole un 
toque mas adulto. La “puesta 

en escena” no es mala y la idea 
de tener que editar una revista 
€5 Curiosa, pero el juego es 
irregular en general No hay 
muchas cosas que hacer fal final 
todo se limita a subir las barras 
de relaciones habiando y hacer 
que la otra persona acceda a 
algo) y el discretitlo apartado 
técnico no ayuda. Cuando se nos 
pasa el furor “Ugón”, la gracia 
reside solo en sacar los extras 

y editar numero tras numero 
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NOVEDADES 5,77: 


m ACCIÓN 1 ACTIVISION 1 1 - 4 JUGADORES 1 CASTELLANO 1 49€ (8.153 ptas) E Lanzamiento: Ya disponible 


a 


¡HP 20/20 
EP 16/15 
Leyel 1 


Start 





A a 
Selergt Clear 





Character's Slance 


Conforme avanzamos en la 
aventura descubrimos a nuevos 
mutantes que se unen a nuestra 
causa. Ál comienzo de cada fase 
podemos elegirlos según nos 
convenga. Así se hace: 


es el que debemos formar antes de 
comenzar cada fase. Cada uno cuenta 
con habilidades y poderes únicos 

que debemos combinar sabiamente 
si querernos superar los diferentes 

y variados retos que se nos plantean, 


del líder 
presionando la tecta “8” y la cruceta de 
control. Esto resulta muy útil cuando 
necesitamos controlar rápidamente 
a un personaje y no queremos hacerto 
pasando por los distintos menús. Los 
items se seleccionan del mismo modo. 


Mi LOBEZNO Y SUS COMPAÑE- 
ROS MUTANTES protagonizan 
la versión portátil del juego que 
meses atrás sorprendió en PS2, 
Xbox y GC, manteniendo el mis- 
mo planteamiento que vimos en 
el original (derrotar a todos los 
enemigos que salgan a nuestro 
paso mientras resolvemos pe- 
queños puzzles) y conservando 
su lograda mezcla de acción y 
rol. El sistema de juego no puede 
ser más sencillo: elegimos un 
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5 crol in A 
de 
E 


E A 
a 


LOS ENFRENTAMIENTOS son constantes durante toda la 
aventura. Si ganamos, nuestro equipo obtiene experiencia. 


8 ¡VIA 















WAR 





- e 


LOS ESCENARIOS son interactivos y nos permiten visitar 
desde la famosa mansión de Xavier hasta los laboratorios. 


del equipo es 
muy importante. 
Nuestra 
ap puede 
e rse 
Po bre 
(Izquierda), 
de manera 
agrupada 
(Centro), o 
protegiendo a 
un miembro det 
equipo que se 
encuentre corto 
de puntos de 
vida (Derechal. 


LA PATRULLA SE “MOVILIZA” 


X-MEN LEGENDS 





La comunicación es muy útil cuando combatimos el mal en 
equipo, por eso los superhéroes no salen de casa sin su móvil. 


“cuarteto” de nuestros mutantes 
preferidos y hacemos frente a 
nuestros enemigos mientras 
combinamos las distintas habili- 
dades y poderes de cada uno de 
ellos según requiera la situación. 


Y COMBATIR EN EQUIPO ES LA 
CLAVE PRINCIPAL, sobre todo 
en el modo multijugador donde 
3 colegas pueden unirse a la par- 
tida a través de Bluetooth, multi- 
plicando enormemente la diver- 


sión. Además su control es de lo 
mejor que hemos visto en NeGa- 
ge, con una interfaz intuitiva. 

Técnicamente el juego está 
bien elaborado, con entornos tri- 
dimensionales detallados y un 
sonido que ambienta a la perfec- 
ción las 22 fases que atravesa- 
mos. Todo esto hace de «X-Men 
Legends» un notable juego de 
acción con enormes posibilida- 
des de diversión, sobre todo si lo 
jugamos en compañía. 


NUESTRO VEREDICTO 








Valoración Un estilo de juego sencillo pero 
eficaz, unido a un apartado jugable y técnico 
notable es lo que ofrece esta adaptación de las 
aventuras de la Patrulla X. Muy bueno. 
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STREET RALINE 


SymnpICATES,, 


En este revolucionario juego de carreras urbanas, 
O corres por dinero y prestigio, o lo pierdes todo por el 
camino. Atrevete, arranca y no te quedes atrás. 


www.nimntendo.es 
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| JUGADOR m CASTELLANO (textos) 


ROL mM MIDWAY 
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Esta secuela de uno de los 
primeros RPGs que salió para 
PS2 trae una nueva historia, 
que mezcla realidad y ficción: 


peculiar, 
dirigido por Yuri, un chaval capaz de 
convertirse en criaturas absorbiendo 
almas. Nuestro grupo lo completan 
un marionetista, una ex-teniente 
del ejército francés, una loba, un 
superhéroe y una echadora de cartas 


con un sistema de turnos al más puro 
estilo «Final Fantasy», pero en ellos 
se pondra a prueba nuestra habilidad 
con el Anillo de Justicia 


bastante 
sencillos, que van desde pulsar tres 
interruptores hasta seguir la estela 
de un pasillo invisible como este 








A Dim 
DAVID SO DA 


59,95 € [9.975 ptas) M lanzamiento: lí de marzo 16: 


Td ARS = Pit 


UNA MALDICIÓN 
no es tarea para 
un solo hombre. 
Afortunadamente 
contamos con 

la ayuda de unos 
personajes de lo 
más variopinto. 


además es capaz de 
potenciar y subir de 
nivel alimentándose 
con las almas de 

los enemigos que 
derrotamos. Cada 
criatura tiene magias 
y ataques especiales 
únicos. ¡Descubrid 
los más potentes! 





La 1? Guerra Mundial se mezcla con la magia y los demonios en 
este juego de rol. ¡Olvidad las clases de Historia y coged el mando! 





¡ESTAMOS EN LA PRIMERA 
GUERRA MUNDIAL, y un extra- 
ño grupo de aventureros se dis- 
pone a recorrer Europa y parte 
del “extranjero” para poner fin a 
una maldición que la organiza- 
ción secreta Sapientes Gladio le 
ha impuesto a Yuri, el protago- 
nista principal de este juego de 
rol. Para terminar con esa mal- 
dición, nuestros héroes tienen 
que recorrer decenas de cuevas, 
castillos y mazmorras plagadas 
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de peculiares enemigos, subien- 
do niveles y mejorando las habi- 
lidades de lucha de cada perso- 
naje, y también descubriendo los 
secretos, que no son pocos. 


YAUNQUE LAS BATALLAS 
SON POR TURNOS, también hay 
que demostrar cierta habilidad. 
El Anillo de Justicia aparece en 
pantalla con cada decisión (ya 
sea curar, atacar o realizar com- 
bos) y para tener éxito debemos 


detener una línea giratoria en las 
zonas amarillas del anillo o, mu- 
cho mejor, en las partes rojas. 

El juego es muy largo (puede 
durar unas 60 horas), pero su de- 
sarrollo se hace lineal. Por lo de- 
más, a pesar de la obvia mejora 
gráfica respecto al original que 
ya vimos en PS2 (se nota en las 
batallas y en los personajes pero 
no tanto en el diseño de los inte- 
riores), no aporta demasiado al 
panorama de los RPG. 





Valoración: El juego narra una historia 
'ESENIE EAU EOI a 
del Anillo durante los combates es original, 
pero el desarrollo se hace demasiado lineal. 
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XBOX 


AVENTURA DE TERROR m TECMO 
CASTELLANO (textos) m 59,95 € [9.975 ptas] 


Í JUGADOR 


16 Eg” 


Nuestra misión es acompañar a Mio y Mayu, dos insensatas ge- 
metas que se adentran en un pueblo maldito y ahora luchan por salir. Tie- 
nen que ir siempre unidas porque Mayu es la única capaz de ver a los 
espiritus. El problema es que está coja, así que Mio ha de defenderla y ata- 
car a los espectros con una cámara mágica capaz de capturarlos. Esto da pie 
a una aventura deliciosamente angustiosa, en la que no faltan tremendos 
sustos y una atmosfera que nos mantiene el miedo en el cuerpo de forma 
constante. Además, tecnicamente tiene mucha calidad, tanto en gráficos co- 
mo en el delirante sonido. Para justificar el tiempo transcurrido, en esta ver- 
sión «Directors Cut» se han añadido la posibilidad de jugar siempre en pri- 
mera persona len el modo normal esto sólo pasa al atacar] y algunas 
funciones extra para la cámara. Una aventura de lo más recomendable. 


valoración Es un juego corto y de planteamiento sencillo, pero la 


atmósfera, el aspecto y la historia lo convierten en una gran experiencia. 





PSZ2 : 


PLATAFORMAS / AVENTURA m JOWOOD 
CASTELLANO u 45 € (7.487 ptas.) EJ 


Un gato aprendiz de artes marciales 
ha de enfrentarse al malvado gober- 
nante Tak, para lo que se embarca en 
una larga aventura con muchas sal- 
tos y peleas. El argumento no es pre- 
cisamente original, pero el desarrollo 
del juego es sencillito y la verdad es 
que técnicamente queda resultón. 


| JUGADOR 


valoración A pesar de la imprecisa cámara, los gráficos cuidados 


y simpáticos y el variado desarrollo por misiones hacen el juego ameno. 





PSZ2 ¡ 


ACCIÓN m CAPCOM 5 | JUGADOR 
CASTELLANO (TEXTOS) 1 42 € [6.988 ptas.) 


Megaman regresa en un juego con el Ma—— 
estilo que es marca de la casa: fases , 

de avance en dos dimensiones (ya 
sea lateral o vertical] en las que hay 
que acabar con montones de enemi- 
gos muy resistentes, usando armas 
variadas. Además, en ciertas zonas 
podemos manejar a Axl o a Zero. 


valoración La elevada dificultad, típica de la saga, y los gráficos 


poligonales son lo más destacable de este clásico juego de acción. 











Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 


PS2-XBOX : 


PLATAFORMAS mm SEGA 
INGLES Eu 49,95 € (8.311 ptas.) 


Los fans de Sonic están de suerte. Mie 
En este DVD se recopilan todas sus 
aventuras aparecidas en las consolas 
Mega Drive y Game Gear [en total, 
dieciocho juegos, muchos de ellos 
ocultos], con su jugabilidad y gráficos 
intactos. Y además, se incluyen mu- 
chos cómics, ilustraciones, vídeos... 


| - 2 JUGADORES 





valoración No es moderno en el apartado técnico, pero tener tantos 
buenos momentos recopilados en un solo disco es una verdadera gozada. 





PS2 


LUCHA m CAPCOM EH | - 2 JUGADORES a INGLÉS 
29,95 € (4.983 ptas.) 


Llega un nuevo arcade de lucha 2D 
clásico en plan "refrito" de varios 
juegos. En esta ocasión, 20 luchado- 
res venidos de 5 juegos distintos de 
Capcom se ven las caras. La pena es 
que, salvo los correctos fondos, todo 
lo demás está extraído directamente 
de juegos versionados una y otra vez. 





valoración Hay muchos luchadores y buena jugabilidad, pero reciclar 
por enésima vez los personajes de otros juegos da una mala impresión. 





GBA G 


ACCIÓN m UBISOFT = 1 - 4 JUGADORES 
INGLES um 41,95€ [6.980 ptas.) m EJ 


La idea es la misma que en el juego 
original de Saturn: elegir entre 3 per- 
sonajes y avanzar dando mamporros 
por ó niveles llenos de enemigos, 
pero algo monótonos. El multijuga- 
dor es lo mejor, porque podemos ju- 
gar con tres amigos en un todos con- 
tra todos o en modo cooperativo. 


2 


DOTA 
SEPA A AA 





VEL Aunque los gráficos y el multijugador pueden llamar 
la atención en un principio, el desarrollo tiene muy poquitas sorpresas. 





PS2 


ROL KONAMI | JUGADOR 
| CASTELLANO (textos) 11 59,95 € (9.975 ptas.) 


El mar es el escenario elegido para 
ambientar la cuarta entrega de este 
RPG, en el que abundan los comba- 
tes por turnos y las batallas navales. 
Su escaso nivel técnico, así como un 
ritmo demasiado lento, le hacen per- 
der interés. Un juego que sólo apro- 
vecharán los seguidores de la saga. 





valoración A pesar de su interesante historia, el juego se hace lento 
AGA TE ERA TES EEE ES lí simples. 
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VENDENOS 
CUALQUIER VIDEOJUEGO 


QUE VA HAYAS TERMINADO 


O 








POR CUALQUIERA DE ESTOS TÍTULOS 
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PlayStationd 
A PlayStation. 
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Los precios presentados serán válidos en peninsula del 25/2/05 al 31/3/05 si el cliente elige ia opción de depósito del precio bonificado en su cuenta de socio BlockbusterO. 
Consultar condiciones especificas del servicio en tienda. Blockbuster se reserva el derecho a no aceptar la compra de determinados productos. Para realizar la venta es imprescindible ser 
socio de Blockbuster, Los clientes podrán vender títulos de las siguientes plataformas: PlayStation 2, PlayStation One, GameCube, XBox, GB Advance y juegos para PC 


TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LIMITES 
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Promoción válida en Península hasta fin de existencias (2.000 camisetas y 2.000 pósters). Precio de reserva: 20€. Reserva válida hasta el día de lanzanuento del título: 
9/3/05 (este día no incluido). Fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la compañía distribuidora. 
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LOS MEJORES 


M Los juegos más destacados del momento 


() nueva ENTRADA EN LISTA 


REENTRADA EN LISTA 


% LOS FAVORITOS 249; 139710000] 


Metal Gear Solid 3: Resident Evil 4 
Snake Eater 










Pron nrnnsrrprrrrorirrrosrarnrsin ono ooonornasass 


: El nuevo «Resident 

: Evib» ha entrado en 
: la lista con tanta 

: fuerza que nos ha 

: dejado temblando... 
: : de miedo. 


: Por mucho que se | 
: camufle, Snake Ml 
: sigue destacando MM 
: en el primer puesto [WA 
: de los favoritos de 
: nuestra redacción. 

















Craso nor rra rra grana orar rrrrarorsnsss..... 


: Carl Johnson 
E no pierde terreno, 
: ni en nuestra lista, 
: ni en las peligrosas 
: calles de la ciudad 
: de Los Santos. 


| Gran Turismo 4 


Pano prrnosprntarssssasnporrosgrr$9.m9»”onoronn9».onsrn.nosroroso. 


: Sus dosis de acción, 
: una historia de 

: película y los 

: mejores gráficos le 
: otorgan un récord 
de permanencia. 










En 7 ¡ell 













: No sabemos qué 
: es lo que más nos 
: gusta, si su genial 
: apartado gráfico 

: o su desarrollo 

: aventurero. 


: Parece mentira 

: que tantos coches 
: y circuitos reales 
: hayan cabido en un 
: solo juego de PS2. 

: Prodigioso. 















Corrs rs rr rr 


: La guerra del 
: futuro se libra 

: en nuestras Xbox, 
: y preferiblemente, 
: con unos amigos a 
: través de Internet. 


.ronnponnrnrorsarrn9n$rorsor9”.prsrarrornr.porro9ocorrn.nso.o.o. 


: El Príncipe de 

: Persia continúa 

: manipulando 

: el tiempo para 

: recuperar puestos 
: en nuestra lista. 


“Metal Gear Solid 
Twin Snakes 



















: El espionaje arrasa 
: en las consolas, 
E : y si no que se lo 

; digan a Snake, que 
: protagoniza tres de 
y : nuestros favoritos. 


: La Segunda 
: Guerra Mundial 

: tiene todos los 

: frentes abiertos en 
: este “shooter” en 

: primera persona. 


LOS PREFERIDOS DE... 

























Manuel Javier David Sergio 

a del Campo Abad Martínez Martin 
1 MGS3 Snake Eater P52 1MGS2 Snake Eater PS2  1MGS52 Snake Fater PS2 1 Resident Evil 4 GC 
2 Prince of Persia2 PS2  2Callof Duty XBOX  25TASan Andreas PS2  2Metroid Prime 2 GC 
3 Resident Evil 4 GC — 3 Resident Evil 4 GC — 3Halo2 XBOX 3 Zelda Wind Waker ec 
6 Gran Turismo 4 PSZ2 — 4£Gran Turismo 4 PS2 d Metal Gear Solid 2 PS2  4MGS3 Snake Eater  PS2 
5 GTA San Andreas PS2  5GlASanAndreas PS2  B5ResidentEnl4 GC 5Shenmue ll XBOX 
6 FIFA 2005 XBOX 6 Metroid Prme 2 GC — 6G6ran Tunsmo 4 PS2  5Metal Gear Solid 2  PS2 


7 Meta! Gear Solid 2 PS2  7Metal Gear Solid 2 PS2  '7MG Twin Snakes GC 7 Zelda Minish Cap GBA 
8 MG Tan Sriakes GC — BHalo?2 XBOX  8Nirsa Gaiden XBOX  8Chronicles of Riddick XBOX 
9 Halo 2 XBOX  9ProEv Soccer 4 PS2 9 Metroid Prime 2 GC 9MG Twin Snakes GC 


10 Silent Hill 4 PS2 10 Top Spin XBOX  10Pro Ev Soccerá  PS2  10Halo 2 XBOX 





La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas de los 
preferidos por los redactores de Hobby Consolas 












LOS MÁS ESPERADOS 


Í The Legend 
of Sd So 













Ta personaje más 
legendario de Nintendo 

se acerca cabalgando poco 
a poco, trayendo consigo 
CENTIMOS EE 


Resident Evil 4 


NANO 
Ahora que esta esperada 
aventura de terror por fin 
llega a GameCube, es a los 
usuarios de PS2 a los que 
les toca suspirar por que 
aparezca en Su consola, 






a 

Fantasy XII 
PLAYSTATION 2 

Como no podía ser de otra 
forma, la próxima entrega 
de la saga «Final Fantasy» 
también esta entre los 
¡juegos más deseados. 












Kingdom 
ETE 
PLAYSTATION 2 


La sorprendente mezcla 

entre personajes roleros 

e infantiles de Disney se 

ha convertido en una de 

CEEFLECIME ENE E 
Devil 


may Cry 3 
PLAYSTATION 2 

Con su pelo blanco y su 
chuleria intrinseca, este 
tipo se ha ganado la 
admiración de toda una 
legión de fans de la acción. 


























La lista de Los Más Esperados se confecciona 
en base a las votaciones de los lectores 
de Hobby Consolas. 















GTA: SAN 
ANDREAS 


S: os poneis a jugar a este título, 


habra pasado ta tarde entera. Y es 
que nos ofrece un minimo de 50 
horas de juego, pero que pueden 


de agotar todas sus posibilidades 


LOS 5... JUEGOS 


cuando os querais dar cuenta se os 


llegar daria dt si os aseguráls 





y goma. 











P. OF PERSIA 2 


La valoración de Hobby Consolas (n* 159) fue de 94. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Rafael Andrés Ferrer (Baleares) 


El juego no es para mi sólo una bomba de relojería, 

por los gráficos, por la pedazo de banda sonora que tiene, 
o por la jugabilidad, sino sobre todo las fases del Dahaka, 
y por las más de mil combinaciones de armas y sus dos 
finales disponibles. ¡A esto sí que dan ganas de jugar! 


VALORACIÓN: 93 





a 


Sergio Tello (Palencia) 


Me ha divertido mucho, y me ha parecido bien que lo 
hayan hecho aún más agresivo y más adulto que antes, 
pero aunque es un gran título para el catálogo de la negra 
de Sony, me pareció mejor el anterior, pero eso no quiere 
decir que no me haya gustado, porque es muy bueno. 


VALORACIÓN: 90 


E 


Montse Rodríguez (Ciudad Real) 


Sólo lo he jugado porque me lo han dejado, pero yo 
prefiero otro estilo, como el de «Jak 2». Pero los gráficos 
y el diseño de los personajes está muy chulo, y la música 
es de las que te acuerdas después de acabar de jugar. 


VALORACIÓN: 90 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 





¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 








¡ Y VUESTROS FAVORITOS 
Final Fantasy X GTA: San Andreas 


| 





: Los «Final» siguen 
: reinando entre los 

: lectores de Hobby, 

: a la espera de que 

: juguéis los títulos 

: de este mes. 


.. e 
es -b 










É : Tras la bajada que 

. : sufrió el mes 

: pasado, el juego de 

: acción de más éxito 
se alza con la plata 
en vuestra lista. 






errors 10... q 







| Zelda: 


POr rmonsnonnnr.orsprrrnrnPp9o pra 9 $ < orosssrrranan reso In rnraronrnon.erprrr9r5r9on.nosoprrorn roroomorossnncsnarrsoro?» 





: La segunda parte 
: de la historia de 
: Snake se va a la 
- : cuarta posición, 
: pero su siguiente 
: entrega ya llega... 


: Link no dejará de 
: ser siempre uno 

: de los personajes 
: más recordados 

: por todos los 

: consoleros. 


Pro Evolution 
Soccer 4 














Parr rra rr narra passar rr rr rr rr rar rr o 


: Sea en 64 o en 128 
: bits, las aventuras 
: de Zelda no dejan 

: de aparecer entre 
: los títulos que más 


: se recuerdan. 


: El Campeonato 
: liguero está al rojo 
: vivo, igual que en 

: las consolas, en 

: las que por ahora 
: ganan los «Pro». 









Az 
Need for Speed 
Underground 2 










A A A AA rs e A TA ANS EP LO 


: La moda por el 

: tuning no sólo 

; se ve en las calles, 
: sino también en 

: todas las consolas 
: del mercado. 


: Uno de los juegos 
: míticos de PS, que 
: nunca falla a su 

: cita en la lista de 

: los más queridos 
E : por los lectores. 


Metal Gear Solid 










.1LeSLOrrbonrnnoncr rre m”Poosannsranr cross rror. IPPO ros rr rra sra coran rro rr rr rr ro 











: Tranquilos, que para 
: cuando leáis estas 

: líneas ya tendréis 

: la posibilidad de ir 

: a por la siguiente 

: entrega de la saga. 


: ¿Qué os apostáis 
: a que el mes que 
: viene vemos en 
: la lista los tres 
: juegos de la saga 
: de «Solid Snake? 








La usta de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
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a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 
El mejor entorno gráfico que 
hemos visto en mucho tiempo. 3 entretener durante semanas. 
VIWSIAGTEZ TF TAO L É y 
e TA? is Y Ñ ' d FA bl ' 
yes es $ pá sta Y 1 ot . e eo e e? a, [1 *' > k dan 
E IA AAA EE 
El mejor survival jamás visto.. 


r 
==) QUÉ SE HA DICHO DE... 
Acción pura y dura, capaz de 
IGN.com ¿no to posees... él te posee. 98 






É : 
A £ LA 


Largo y profundo, te ofrece una 
cantidad inacabable de acción. 
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MÁS LARGOS DEL MOMENTO 





FANTASY X 
Con sus aproximadamente 
100 horas de juego, este RPG peruanos. pero aquí guardan 
es el más largo del momento 





STAR WARS: 
KOTOR 2 


Os va a hacer falta disponer 
de mucha Fuerza para lograr 
acabar este juegazo de rol. 





TALES OF 
SYMPHONIA 


Los discos de GC serán 


GRAN 
TURISMO 4 


Conseguir todos los coches y 
campeonatos os llevará más 
O horas de entretenimiento de 50 horas de vuestra vida 





Mm Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


PLAYSTATION 2 


NA AA A 


1 FIFA 2005 95: 
2 Pro Evol. Soccer 4 9 : 
3 UEFA Cham. League 92: 
de Eurocopa 2004 90 : 
5 Esto es Fútbol 2003 89 : 


¿3 El juego del mes 


Puntuación 


1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Singstar Party 90 
3 Ace Combat 5 90 
4 Aggressive Inline Sk. 90 
5 Sega Superstars 87 


Puntuación : 





Aventura/Acción 
Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 3 97 : 


4 Splinter Cell 9% Perera acieaocos] A AIN OI : 


2 GTA: San Andreas 97 : 
3 Metal Gear Solid 2 96 : 
5 Prince of Persia 2 9% : 
6 Jak 3 93: 
7 Silent Hill 3 93: 
8 Splinter Cell PT 9: 
9 Prince of Persia 93 : 
10 GTA Vice City 93: 


¿y Para jugar con SETE 


Puntuación : 


1 Metroid Prime 2 

2 Metroid Prime 

3 Resident Evil 4 

4 MGS: Twin Snakes 
5 Resident Evil Zero 
6 Prince of Persia 2 


Shoofem up 

1 Call of Duty 9: 
2 Killzone 93 : 
3 M. Honor Rising Sun, 92 : 
4 TimeSplitters 3 91: 
5 Rainbow Six 3 90: 
Plataformas Puntuación : 
1 Jak €: Daxter 9: 
2 Sly Raccoon 91: 
3 Haven 90 : 
la Sly Raccoon 2 89: 
5 Ratchet €: Clank 3 88 : 
Velocidad Puntuación 
1 Gran Turismo 4 0 97 : 


2 Colin McRae 2005 9 : 
3 Need for Sp. Und. 2 92: 
4 Burnout 3 92: 
5 Formula One 04 7: 


Rol Puntuación : 
1 Final Fantasy X 96 : 
2 Final Fantasy X-2 9: 
3 Dark Chronicle 91: 
de La Tercera Edad 90: 
5 Kingdom Hearts 90: 
Lucha Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9%: 
2 Tekken 4 92: 
3 Mortal Kombat Dec... 91: 
d Virtua Fighter 4 Evo... 91: 
5 KoF Max. Impact 90 : 
Estrategia Puntuación ! 
1 Commandos 2 TE : 
2 Los Sims Toman la... 86: 
3 Los Sims 84 : 
ds Aliens vs. Predator 83 : 
5 Worms 3D 83 : 
Deportivos Puntuación 
1 NBA Live 2005 93: 
2 Virtua Tennis 2 91: 
3 NBA 2K5 35: 
4 NBA Street Vol. 3 88 : 


5 Smash Court Tennis 2 87: 





SPLÍTTERS 3 
Aunque no compita en cuestión 
de calidad tecnica con los otros 
títulos del género, este juego es 
una de las mejores opciones a la 
hora de montar partidas con los 
modos multijugador ¡Se os van 
a pasar las horas en un suspiro! 


Puntuación 
1 FIFA 2005 95: 
3 UEFA Cham. League 92: 


Puntuación : 
1 Star W. Rebel Strike 95: 
2 Call of Duty 9: 
3 Star Wars Rogue Leader 93 : 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 95 : 


2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
1 Mario Kart D. Dash!! 92: 
2 Need for Sp. Und. 2 Te: 
3 F-Zero GX 90 : 


Puntuación : 
1 Zelda: Wind Waker 95 : 
2 FF: Crystal Chronicl. 90: 


3 Paper Mario 2 


Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9: 
2 Mortal Kombat Dec. 91: 
35. Smash Bros. Melee 89: 


Puntuación : 


1 Pikmin 2 90 : 


: 2 Animal Crossing 90: 
: 3 Los Sims Toman la... : 


1 NBA Live 2005 
2 NBA 2k3 
3 NBA Street 2 


imprescindibles 
por orden alfabético 


e CALL OF DUTY 

e COLIN MCRAE 2005 

e FIFA 2005 

e FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

e GRAN TURISMO 4 

+ GTA SAN ANDREAS 

e JAK 3 

e KILLZONE 

e METAL GEAR SOLID 2 
e METAL GEAR SOLID 3 
+ PRO EVO. SOCCER 4 
e PRINCE OF PERSIA 2 
e SILENT HILL 3 

e SOUL CALIBUR II 

e SPLINTER CELL 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Donkey Konga 


por orden alfabético 


e FIFA 2005 

e MARIO KART D. DASH! 

+ METROID PRIME 2 

e MGS: TWIN SNAKES 

+ RESIDENT EVIL 4 

e RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR ll 

e SUPER MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 


Los amantes de los coches, la 
velocidad y la conducción están 
de enhorabuena: por fin ha 
ltegado la hora de arrancar el 
motor de la cuarta entrega del 
simulador de conducción más 
realista jamas creado. Y no soto 
porque ofrezca una jugabilidad 
muy conseguida lya conocida por 
los fans de la saga), sino porque 
su impresionante calidad gráfica 
y sus novedades en el apartado 
de opciones [pese a que no haya 
incluido el modo online] lo han 


convertido en el juego de coches 
mas completo de la historia. 








7 ——— 


221.4 


Puntuación : 


1 GTA: Pack Doble 
2 Splinter Cell PT 

3 Splinter Cell 

4 MGS 2 Substance 
5 Ninja Gaiden 

6 Prince of Persia 2 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 
2 Pro Evol. Soccer 4 


3 UEFA Cham. League 


Puntuación | 
96 : 
2 Chronicles of Riddick 94: 


3 Call of Duty 


2 Rayman 3 
3 Pitfall 


1 Colin McRae 2005 
2 Burnout 3 


2 Need for Sp.Und.2 92: 


Puntuación : 


1 Fable 


2 Caballeros dela A... 93: 
3 Caballeros de la A. 11 Y) 92 : 


Puntuación : 


1 Soul Calibur 11 9 : 
2 Mortal Kombat Dec. 91: 


3 Dead or Alive 3 


Puntuación : 


1 Full Spect. Warrior 92: 


2 Commandos 2 
3 Los Sims Toman la... 


1 NBA Live 2005 
2 Top Spin 
3 NBA Street Vol. 3 


EAN BOY ADVANCE 


E, 


1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Boktai 

6 Golden Sun 2 


Imprescindibles 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 
2 155 Advance 


2 Duke Nukem Adv. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 


1 Super Mario Adv. 2 
2 Yoshi's Island 
3 Donkey K. Country 2 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
2 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero GP Legend 90 : 


1 == 


[72 


Puntuación : 


1 Metroid Zero Miss. 93: 


2 Splinter Cell PT. 
3 GTA Advance 


Puntuación : 
1SF Alpha 3 Upper 90: 
2 DBZ Supersonic W. 86 : 
3 Final Fight One 85 : 


Puntuación : 


1 Fire Emblem 89 : 


2 Advance Wars 2 
3 Mario vs Donkey 


1 Mario Golf 


2 Virtua Tennis 86 : 
3 Roland Garros 2002 85 : 


TERR » A 
e Mo 
SN E . 
JE sn , y hr ' 


SHADY 
AL 


KING OF 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


+ CHRONICLES OF RIDDICK 
e COLIN MCRAE 2005 

e FABLE 

e FIFA 2005 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 2 

+ MGS 2 SUBSTANCE 

+ NINJA GAIDEN 

* SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL P. T. 


El j Juego del mes, 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


por orden alfabético 


e DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 
e MARIO KART 

+ METROID ZERO MISS. 
e SF ALPHA 3 UPPER 

* S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

e YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 

e ZELDA: THE M. CAP 


Dr 


FINAL FANTASY 
TACTICS 


La sequía de títulos de este mes 
(Nintendo esta muy centrada en 
AMET bs] nos lleva 
a recomendaros uno de los 

que más nos han impactado 
IC E 

la primera versión de la saga de 
rol mas famosa de Square-ÉEnix. 


RESIDENT 


por orden alfabético FIGHTERS sti EVIL 3 


e COLIN MCRAE 2005 
e FIFA 2005 

+ GHOST RECON 

* KING OF FIGHTERS 


e LOS SIMS 

+ PATHWAY TO GLORY 
e SHADOWKEY 

e SSX 

+ VIRTUA TENNIS 


nivel, 


La pequeña 
TELE 
por fin tiene un 
juego de lucha de 
¡y encima es 
todo un clásico! 


+ CRASH BANDICOOT 3 
+ DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 


e PRO EVOL. SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 

e TOMB RAIDER: TLR 





HC 157 


- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 





La alternativa 
económica 


Nombre: Pads C. Mail w Compañía: C. Mail 
Consola: PS2, Xbox, GC m Precio: Desde 9,95 € 
¿Necesitas más mandos para las partidas 
con los colegas pero no tienes un duro?. 
Tranquilo. Centro Mail tiene a la venta un 
conjunto de mandos que, sin ser tan 
buenos como los oficiales, resultan muy 
fiables y... muy baratos. Por apenas 10 € 
tienes un mando estándar para PS2, por 
algo más de 35 €, uno para Xbox, o este 
de la foto para GC por menos de 12 €. 
Además, hay muchos modelos para elegir. 


El triple de útil 


ombre: Triple Pack on 2 = Compañía: Sony 
m Consola: Playstation 2 m | : 49 € (8 148 ptas.) 

Desde ya tenéis en las tiendas este nuevo pack para 
PS2, que se convierte en toda una ganga. Incluye una 
Memory Card de 8 megas, un controller Dual Shock 2 
y un mando a distancia para ver DVD. Todos son 
oficiales de Sony, así que la calidad está garantizada. 
En comparación a comprarlos por separado, uno de 
los col? os sale Pe gratis. 





Con Eyetoy a 


Li ch 4 | donde quieras 

HE a jun 0a Ryu O: | li mbi >: Eyetoy Bag 

: Street Fighter Pad | | . ¡ Cor : Sony 

m Comi : Nubytech a Con sol : Playstation 2 

w Con: ola: Pavel 2 10: 19 € [3.159 ptas.) 
Precio: 18 € (3.000 ptas.) Se acabó eso de llevar tu 


Os presentamos un pad de control 
decorado con los personajes de «Street 
Fighter». En el centro tiene un 
holograma. Además, los botones se han 
optimizado para juegos de lucha clásicos. práctica bolsa de transporte. 
Hay 4 modelos: Ryu, Ken, Chun Li y Akuma. Tiene 2 compartimentos y un 


A precio de lo más asequible. 


cámara Eyetoy en un bolsillo de 
la mochila. Ahora puedes 
llevarla a casa de un colega o a 
donde se te ocurra con esta 





TARJETAS 


DRIVING FORCE 


El volante 
más real 
149,99 € 
(24.956 ptas.] 


SPEEDSTER 3 


Compatible 
con todo 


79,65 € 
(13.253 ptas.) 


F, FEEDBACK 
WHEEL 

Con resistencia 
N.D. 


MODENA 360 
Como un Ferrari 
79,95 € 

(13.300 ptas.) 


160 HC 


SCORPION 2 
Para tv de 100 Hz 
43 € 

(7.155 ptas.) 


BLAZE 

FALCON 

Con mira láser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


BERETTA 92 
Compatible 100 Hz 
99,95 € [+ House of 
Dead 111) (16.630 ptas.) 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 


30 € 
(4.992 ptas.) 


JPXUS D. SHOCK 


Precio genial 


2 pads por 16 € 
(2.990 ptas.) 


GC STARTER KIT 


Pad, cable y 
tarjeta 

39€ 

(6.489 ptas.) 


CONTROLLER S 


Oficial, y más 
'ómodo 


39,99 € [6.654 ptas.) 


MAX MEMORY 
32 MB 

Todo el espacio 
que necesitas 


49,95 € (8.311 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
y con funda 


7,15 € (1.190 ptas.) 


MEMORY 
CARD GC 
Tarjeta oficial 
20 € (3.928 ptas.) 


THRUSTMASTER 


La más barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 


O rripLe Pack 
Tres accesorios a 
precio de saldo 
49 € (8.148 ptas.) 


180,24 € 
(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 
Conecta GC 
con GBA 
13€ 

(2.163 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
29,95 € 

(4.983 ptas.) 














Ñ 


MAYDAY. MAYDAY. 





INCLUYE TELISINGLE DE : 
METI 
pUsejYour Fistland Not Your, Mouth 
EN MEDIO DÉ UNA TERRIBLE TORMENTA, RECIBES LLAMADAS DE AUXILIO DESDE UN MISTERIOSO BALLENERO RUSO 


EN LA PIEL DEL VETERANO GUARDACOSTAS, TOM HANSEN, DECIDES SUBIRTE A INVESTIGAR Y DESCUBRES 
IMPENSABLES HORRORES ESCONDIDOS BAJO LA CUBIERTA LLENA DE SANGRE. 





EFECTOS CLIMÁTICOS DINÁMICOS ARMAS LETALES 
W W WU 


WWW COLDFEARGAME.COM 
a) 


SS y Rs 





l 


EVA 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








W ELEMENTOS 


OCULTOS 

Pásate el capítulo 
siete y desbloquearás 
el modo Dororo y la 
galería, que no están 
nada mal por cierto. 


MW CANCIONES 
CLASICAS EN EL 
MODO ARCADE 
Cada vez que te pesas 
el juego en cualquier 
nivel de dificultad, 
desbloqueas las 
canciones clásicas 

de los personajes que 
estén en tu equipo. 
Puedes acceder a 
ellos yendo al menú 
de opciones y, dentro 
de él, en el menú de 
sonido. Además, una vez 


W LA BATALLA CONTRA BARCA EN EL COLISEO 


162 HC 


te hayas pasado 

el juego con todos los 
personajes, incluyendo 
a Shin Akuma y Pyron 
y venzas a Ingrid una 
vez en el modo Arcade, 
podrás jugar a dicho 
modo Arcade con los 
temas clásicos. 

MW LIBERAR AL 
ENEMIGO PYRON 
Pásate el juego una vez 
en modo normal para 
desbloquear a Pyron 

y su escenario. 

WN LUCHAR 


CONTRA INGRID 
Gana todos los rounds 
de los primeros tres 





combates con, al 
menos, un “Perfect”. 
Entonces Ingrid 
aparecerá para retarte. 
M LIBERAR Y 
LUCHAR CONTRA 
SHIN AKUMA 

Para luchar contra Shin 
Akuma en el modo 
Arcade, pásate el juego 
cumpliendo estos 
requisitos: 


- Gana todos los 
rounds, incluyendo el 
escenario de Pyron. 

- Consigue 2 ó 3 
“Perfects”. 

- Haz al menos un 
“Super Combo Finish” 
por cada 2 rounds. 

- Lucha con Ingrid. 
Shin Akuma te retará 
después de vencer 

a Pyron. Derrota a 

Shin Akuma para 
desbloquearlo como 
personaje seleccionable 
junto con su escenario, 
Si lo usas para vencer 

a Pyron, desbloquearás 
el tema de su primera 
aparición en «Super 
Street Fighter 2 Turbo». 
WN ELEGIR LA POSE 
QUE VAS A USAR 

EN LA VICTORIA 
Después de cada round, 
mantén presionado el 
botón de puñetazo o de 
patada para seleccionar 
la pose de victoria que 
más te guste. 

M USAR AL SEGUNDO 
PERSONAJE EN EL 
PRIMER ROUND 
Antes de que el 
combate empiece, 
mantén presionados los 
dos botones de patada 
hasta que tu segundo 
personaje sea el 
primero en luchar. 








MW TRUCOS EN 

EL COMIENZO 

En la pantalla de título, 
donde dice "Press 
Start”, introduce alguna 
de las siguientes 
combinaciones de 
botones, empieza una 
nueva partida en normal 
o difícil y los elementos 
que hayas desbloqueado 
estarán disponibles en 
la tienda de desarrollo 

- LUCHAR CONTRA 
CUTMAN: 

*,0, 4,4, y,X, »,H, 
L1, R1, L2, R2 

- JUGAR COMO ALIA: 

y, R1, 4, E E, X, A, 0 
- JUGAR COMO LAYER: 
E, E, >, X, R1 

SIGMA BLADE 

L3, L3, R3, L3, L3, R3, 
L3, L3, R3, L3, L3, R3 





NM PREMIOS 

POR LOS PLANOS 
Consigue los planos 
para desbloquear unos 
extras muy molones: 
POR UNO 

- Cargamento de C4. 
POR CINCO 

- Cargamento de 

rifle francotirador. 
POR DIEZ 

- Cargamento 

de Stinger. 

POR QUINCE 

- Cargamento 

de Antitanques. 

POR VEINTE 

- Jugar como soldado 





pesado de Mafia. 
POR TREINTA 

- Jugar como 
soldado de élite NK. 
POR CUARENTA 

- Cargamento 

de Prototipo. 

POR CINCUENTA 

- Jugar como Carta 
de Espadas de NK. 
POR SESENTA 

- Dinero: 100.000. 
POR SETENTA 

- Dinero: 100,000. 
POR OCHENTA 

- Dinero: 250.000. 
POR NOVENTA 

- Dinero: 250.000. 





POR CIEN 

- Dinero: 500.000. 
POR CIENTO DIEZ 

- Jugar como Han Solo. 
M PREMIOS 

POR DESTRUIR 
MONUMENTOS 
Destruye las siguientes 
cantidades de 
monumentos 

para obtener 

un par de extras: 

POR DIEZ 

- Cargamento 

de Antiaéreo 
Norcoreano ZSU 57. 
POR VEINTE 

- Dinero: doscientos 
cincuenta mil. 

NW PREMIOS 

POR LOS TESOROS 
NACIONALES 

Hazte con estas 
cantidades de tesoros 
nacionales para recibir 
el truco que 
corresponda: 

POR UNO 

- Avanzadilla de 
cargamento china. 
POR CINCO 

- Cargamento de H5. 
POR DIEZ 

- Cargamento de 


Camión de Combustible. 


POR QUINCE 

- Dinero: 50.000, 

POR VEINTE 

- Jugar como Indiana 
Jones [PS2] o Han Solo 
[Xbox]. 

POR TREINTA 

- Jugar como Doctor 


Civil. 

POR CUARENTA 

- Jugar como 
prisionero civil. 

POR CINCUENTA 

- Jugar como As 

de Diamantes. 

POR SESENTA 

- Dinero: 100.000. 
POR SETENTA 

- Dinero: 100.000. 
POR OCHENTA 

- Dinero: 250.000. 
POR NOVENTA 

- Dinero: 250.000. 
POR CIEN 

- Dinero: 500.000. 
POR CIENTO DIEZ 

- Jugar como soldado 
de élite Sku. 

MW PREMIOS POR 
DESTRUIR LOS 
POSTES SKU 
Destruye las siguientes 
cantidades de postes de 
escucha SKU y tendrás 
más truquetes para tu 
colección: 

POR DIEZ 

- Cargamento de 

caja de salud. 

POR VEINTE 

- Cargamento 

de transporte de 
equipaje civil. 

POR TREINTA 

- Cargamento 

de avanzadilla 

de Mafia MD-350. 





POR CUARENTA 

- Jugar como carta 

de corazones NK. 
POR CINCUENTA 

- Jugar como Piloto. 
POR CINCUENTA 

Y CINCO 

- Dinero: doscientos 
cincuenta mil. 

MW CONSEGUIR LA 
CAJA DE TRUCOS 
Pásate el juego con 
todos los miembros 
del mazo muertos 

o capturados. 
Desbloquearás la caja 
de trucos en la tienda. 
Esta contiene una 
pistola de granadas, una 
"escoba callejera” y un 
ataque aéreo portátil 
que es muy útil. 


Manda o solicita trucos escribiendo a: k 
MM Hobby Press, 5.4. HOBBY CONSOLAS 


c/Los Vascos rr 1 7 28040 Madrid 


sobre: Trucos 
Indicando en el sob: RE Aca 
a trucoslectore s.hobbyconsolasionobaypre C cla 
E trucosalacarta hobbyconsolasfdhobbypres ¿C 
1 £ pa e 








W PASSWORDS 


CON TRUCO 

En el menú principal, 
accede al apartado de 
opciones y, desde este, 
entra en la parte de 
trucos. Ahí, escribe 
alguna de estas 
contraseñas: 
EAASFSCT 

- All Stars de 

la AFC del este. 
NAOFRCTH 

- All Stars de 

la AFC del norte. 
SAOFUCTH 

- All Stars de 

la AFC del sur. 
WAEFSCT 

- All Stars de 

la AFC del oeste. 
NNOFRCTH 

- All Stars de 

la NFC del este. 
NNAS66784 

- All Stars de 

la NFC del norte. 
SNOFUCTH 

- All Stars de 

la NFC del sur. 
ENASFSCT 

- All Stars de 

la NFC del oeste. 
Reebok 

- Equipo Reebook. 
EAField 

- Campo de 
Electronic Arts, 
TeamXzibit 

- Equipo Xzibit. 

NM LEYENDAS 
OCULTAS 

Si realizas un “Hot Spot 
Play” en un campo, 
desbloquearás una 
leyenda que estaba 
oculta en ese campo. 
Tienes 11 terrenos, así 
que, puedes encontrar 
hasta 11 leyendas de 
este deporte. 

SI JUEGAS EN 

“THE CAGE” 

- Anthony Munoz. 

SI JUEGAS EN 
“SPORTSPLEX” 

- Bo Jackson. 





SI JUEGAS EN 

“THE ALLEY” 

- Chris Carter. 

SI JUEGAS EN 

“THE BACKLOT” 

- Darrell Green. 

SI JUEGAS EN 

“ROYAL PARK” 

- Jack Lambert. 

SI JUEGAS EN 

“THE DIG” 

- Joey Bowner. 

SI JUEGAS EN 

“THE TRACKS” 

- Mean Joe Greene. 

SI JUEGAS EN 
“SECOND ST. STATION” 
- Mike Singletary. 

SI JUEGAS EN 

EL CAMPO DE EA 

- Equipo de leyendas 
de la NFL. 

SI JUEGAS EN 
“IMPERIAL TOWER” 

- Randell Cunningham. 
SI JUEGAS EN 

“THE AQUEDUCT” 

- Sterling Sharpe. 

W 25.000 CRÉDITOS 
Si tienes una partida 
salvada de alguno de los 
siguientes juegos en tu 
memory card, obtienes 
25.000 créditos extra 
por cada juego al iniciar 
la partida: 

- Madden 2005 

- NFL Street 

- SSX3 


W PECHOS GRANDES 
En mitad de una partida, 
mantén pulsado L1 y 





presiona A, 4,4,A4, 
O, 4. Verás el “efecto” 
que hace el truco en las 
chicas. 

NW TOUR MÁS FÁCIL 
Y MÁS DIFÍCIL 
Cuando crees un perfil, 
escribe alguno de 

estos nombres [respeta 
las mayúsculas y 
minúsculas) para 
activar el modo 
correspondiente. 

TOUR MAS FACIL 

- Mr. Chicken 93 

TOUR MÁS DIFICIL 

- Iron Man 93 

W TRUCOS VARIADOS 
Escribe las siguientes 
frases como tu nombre 


para obtener unos 
truquillos: 

- TODOS LOS 
GOLFISTAS, LOS PALOS 
Y LOS HOYOS 

“release all clubs for 
all movies, characters, 
clubs and events” 

- DESBLOQUEARLO 
TODO 

“I Have No Time for 
everything” 





W ESCENARIOS 

Y PERSONAJES 
OCULTOS 

Cumple estas tareas 
para desbloquear el 
extra correspondiente: 
MAPA EXTRA 1 

- Pásate el juego. 
MAPA EXTRA 2 

- Pasa el mapa 
Extra número uno. 
MAPA EXTRA 3, 
ETNA Y FLONNE 

- Pasa el mapa 
Extra número dos. 
MAPA EXTRA 4 

- Pasa el mapa 
Extra número tres. 
MAPA EXTRA 5 

Y LAHARL 


- Pasa el mapa Extra 4. 


MAPA EXTRA 6 

- Pásate una mazmorra 
al azar con más de 30 
plantas, con enemigos 
de nivel superior a 300 
en la planta inferior. 
MAPA EXTRA 7 

- Pásate los mapas 
Extra 1 - 6, 

MAPA EXTRA 8 

- Pásate una mazmorra 
al azar con más de 50 
plantas, con enemigos 
de nivel superior a 500 
en la planta inferior y 
habiendo desbloqueado 
el mapa Extra 6. 

MAPA EXTRA 9 

- Pásate una mazmorra 
al azar con más de 99 
plantas, con enemigos 
de nivel superior a 1000 
en la planta inferior y 
habiendo desbloqueado 
los mapas Extra 6 y 8. 
MID-BOSS 

- Pasa el mapa 

Extra número cinco. 
MYAO 

- Pasa el mapa Extra 
número ocho. 


Grand Theft Auto: San Andreas 


NW BONIFICACIONES 
POR LAS TAREAS 
Cumple estas misiones 
para desbloquear 
montones de extras: 
CAMISETA DE 
CONEJITO ARTÍSTICA 
- Pon a Karmyn Chase 
en la portada en la 
misión número 5. 
CASI ALLI PLUS 

- Contrata a Carmen 
Electra en la misión 
número 8. 

CAMA ESPECIAL 

- Completa la 

misión número 9. 
MARIPOSA 

- Aumenta los ingresos 
en la tercera misión. 
CASA CLUB 

- Completa la 

misión número 5. 
GROTTO 

- Invita al agente 

a tu casa en la 

mision número 4. 
CAMA DE MASAJES 

- Publica una revista 
en la segunda misión. 
HEF DE OLIVIA 

- Completa la 

misión número 4. 
MINI PLAYBOY 

- En la misión número 





5, consigue una 
profunda relación 
romántica entre Markus 
Jacobski y cualquier 
chica “disponible”. 
PISCINA 

- Completa la 

misión número 1. 
EDITOR DE 
PERSONAJES 

- Completa la 

misión número 2. 
PRENDA PARA 

EL HOMBRO 

- En la misión número 
4, consigue una 
profunda relación 
romántica entre Karmyn 
Chase y Builder Paris. 
BARRAS Y ESTRELLAS 
- En la misión número 
8, inicia una relación 
entre Wendy Bigmoney 
y Ciro Burrow. 
TRAMPOLÍN 

- Consigue 2 novias 

en la tercera misión. 
MESA REGENCIA 

- Completa la 

misión número 6. 
SILLA REGENCIA 

- Completa la misión 





número 8. 

SOFA REGENCIA 

- Completa la 

misión número 10. 

WM LIGAR CON 

LAS CHICAS 

En realidad, es bastante 
sencillo conseguirlo 

y las posibilidades 
aumentan a medida 
que ganas popularidad. 
En el 90% de los casos, 
funciona si eliges 
primero “Entrarle 

para ligar”. Si ves 

que la chica reacciona 
positivamente, sigue con 
“Flirtear”. A partir de 
ese momento, la acción 
depende de cómo vaya 
su barra de amor. Si aún 
no ha llegado a la mitad, 
prueba con “Piropear”. 
La cosa debe de ir bien 
a estas alturas, así que 
continúa con “Abrazar” 
o con “Caricia 
Insinuante”. A partir de 
este punto ya puedes 
arriesgarte con “Besar” 
o con "Darse el lote”. Ya 
está completamente en 
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EV AELE LO 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





el bote, asi que puedes 
probar por completo con 
“Sexo en el sofá” o en el 
lugar en que te 
encuentres. Si aparece 
la opción, también 
puedes probar con 
“Pedir que sea tu 
novia”. En muy pocos 
casos te dirán que no. 
No falla casi nunca en el 
caso de las Playmates 

y las modelos. 


W LOS EXTRAS 

Ve al menú de opciones 
y accede al apartado de 
extras. Allí, escribe el 
passwords que se 
corresponda con el 
truco que buscas: 

- Matar de un tiro 
DUSTYAYRES 

- Todos los niveles 
RECLAMATION 





- Invencible 
SUPERCYC 

- Skin Multijugador 
de Lancer 
YLLWFLLW 

- Skin Multijugador 
de Rand 
KIDGLOVES 

- Skin Multijugador 
de Rook 
BLUEANGLS 

- Skin Multijugador 
de Scott Bernard 
LTNTCMDR 

- Munición ilimitada 
TRGRHPY 


W JUEGOS OCULTOS 
Hay un montón de 
juegos clásicos de Sega 
en esta recopilación que 
están ocultos. Para dar 
con ellos, tienes que 
hacer lo siguiente: 
BLUE SPHERE 

- Juega a «Sonic the 
Hedgehog» y a «Sonic 
3D Blast» 20 veces 
cada uno. 

COMIX ZONE 


- Sal de todos los juegos 
de Sega 50 veces. 
FLICKY 

- Juega a «Dr. 
Robotnik"s Mean Bean 
Machine» 30 veces 
SONIC 2 ENSAMBLADO 
EN SONIC 8: KNUCKLES 
- Juega a «Sonic the 
Hedgehog 2» y «Sonic 
Spinball» 20 veces 

cada uno. 

SONIC 3 ENSAMBLADO 
EN SONIC €: KNUCKLES 
RISTAR 

- Juega a «Blue 
Sphere», «Sonic 2» 
ensamblado en «Sonic 
8: Knuckles», «Sonic 3» 
ensamblado en «Sonic 
8 Knuckles», y «Flicky» 
30 veces cada uno. 

NW ELEGIA NIVEL 

EN «SONIC> 

En la pantalla de título, 
presiona la secuencia 
4,4$,>, «, mantén 
presiona M y pulsa 
Start. Después de esto, 
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Me sé un truquito para este juego. En la misión en la que tenéis que 
ganar a un corredor experto, él en un Sabre Turbo y tú en un Sabre 
normal, os aconsejo que antes de aceptar la misión en el Club Malibú 
disparéis a la gente que baila dentro hasta conseguir dos o tres 
estrellas. Si lo hacéis y aceptáis la misión, al comenzar la carrera un 
coche patrulla golpeará a vuestro contrincante, con lo que perderá un 
tiempo muy valioso para vosotros. Si llegáis a las cuatro estrellas, ¡el 
coche patrulla os golpeará a vosotros! Así que tened mucho cuidado. 


Alvar Parajua (e-mail) 


podrás seleccionar a 
qué fase acceder. 

MW TRUCOS EN EL 
JUEGO «SONIC 2» 

- Seleccionar nivel: 

Ve al menú de opciones 
y accede al Sound Test. 
Escucha las canciones 
19, 65, 09, 17. Despu's 
de que hayas 





seleccionado la canción 
17 oirás un sonido de 
anillo. Después de eso, 
presiona Start y mantén 
el botón cuadrado 
presionado. Tan pronto 
como el menú principal 
aparezca, sigue 
presionando M y pulsa 
Start en la opción para 
un jugador. 

- Super Sonic: 

Haz el truco de 
selección de nivel. 
Ahora, mientras estás 
en el menú de selección 
de nivel, accede al 
sound test y selecciona 
las canciones 04, 01, 02 
y 06. Cuando hayas 
pulsado 06, oirás la 
musiquilla que suena 
cuando coges una 
Esmeralda del Caos. 
Selecciona un nivel, 


recoge 50 anillos y salta. 


Disfruta de la que fue 
la primera aparición 
de Super Sonic. 

W TRUCOS EN EL 
JUEGO «SONIC 3» 

- Seleccionar nivel: 
Tienes que hacer 

esto rápido, coleguita. 
Durante el tiempo que 
tarda en cargar al 
principio, presiona en el 
D-Pad4+,4,4,y4,4, 
4,4, +.Silo haces 
bien, podrás bajar de la 
opción “Competición” 
en el menú y accederás 
a unas opciones. 

NW PASSWORDS 
PARA «RISTAR» 

Ve al menú de códigos 
y escribe esto: 
OOO 

- Cancelar los trucos. 
MUSEUM 

- Luchar sólo contra 
los jefes. 

ILOVEU 

- Elegir nivel. 

DOFEEL 

- Modo Time Attack. 
SUPERB 

- Dificultad muy alta. 





NM TERMINAR 


EL JUEGO 

RAPIDAMENTE 

Puedes dar por 

finalizada tu aventura 

mucho antes de lo que 

piensas, cuando te 

mojas en la costa de la 

Isla Desierta. Una vez 

se te dé la opción de 

intentar abandonar la 

isla o quedarte, elige 

quedarte. Sé un poco 

tenaz y podrás 
convencer por completo ¿ 
a tu grupo. Cuando esto 
suceda, no habrá forma 
de abandonar la ¡sla. 
Lo único que puedes 
hacer son tareas de 
supervivencia una y otra 
vez. Echa un vistazo a 
las imágenes de tus 
compañeros de grupo 

y descubrirás que han 
cambiado. Es una 
forma no muy útil de 
“plantarse” en el juego, 
pero en fin... 

W OBTENER 

EL ARMA TED 

Una vez hayas 
conseguido 70 Estrellas 
del Destino, ve a la Sala 
de Guerra antes de 
liberar a Obel. Debes 

ir solo. Al llegar, se 
activará una escena. Te 


Mii 





meterás de lleno en una 
dura situación, en la que 
deberás acabar con un 
montón de enemigos 
difíciles. No te "flipes” 

y reserva la mayoría de 
tu magia para el jefe 
final que está por venir. 
Al vencerlo, habrás 
conseguido el arma más 
poderosa del juego: Ted. 
NW SUBIR RAPIDO 

DE NIVEL 

Después del combate 
contra Troy y Colton, 
gira y verás dos 
soldados Kooluk que 
guardan los escalones 
que llevan al puerto 
superior. Enfréntate a 
uno de esos soldados y, 
usando un mando con 
turbo, inicia el combate. 
Enciende el turbo y 
presiona el botón X. 

Tus personajes pasarán 


directamente a la lucha 
con la función turbo. 
Cuando la lucha acabe, 
la función turbo iniciará 
un combate contra el 
soldado, que no se 
mueve nunca. Deja la 
consola puesta todo 

el tiempo que quieras. 
Cuando regreses, 
verás que tus puntos 
de experiencia se han 
disparado. 

MW ESCENA EXTRA 
Consigue las 108 
Estrellas del Destino 

y desbloquearás una 
escena extra durante 
el final del juego. 

NW NUEVO JUEGO» 
Pásate el juego y crea 
un archivo de juego 
superado. Después, 
carga el archivo. Todos 
los combos, las mejoras 
y los estatus del juego 


se mantendrán en 

la nueva partida. 

WM EXTRAS 

POR COMPLETAR 

EL JUEGO 

Completa el juego 

para desbloquear 

el modo difícil, el 

modo “Splatter” y la 
posibilidad de jugar 

con Keith. Además, 

si completas el juego 
otra vez, pero en esta 
ocasión con Keith, 
liberas a Jaguar. 

WM MINIJUEGO: 
CHAMPINÓN 
CONTRA MENTA 
Después de obtener 108 
Estrellas del Destino, 
baja a la Sala de 
Cultivos y haz que 
crezcan un champiñón 
o una menta. Haz esto 
tres veces seguidas. 
Cuando vayas a coger el 
tercero, se activará este 
minijuego. En él tienes 
que elegir ser del bando 
de los Champiñones 

o de las Mentas. 

El objetivo es reducir 

el número de soldados 
de tu enemigo a cero, 


quedándote a ti al 
menos uno. Si ganas, 

el ítem que hubieras 
conseguido cogiendo 

el tercer elemento se 
sustituye por Hierbas 
Mezcladas, que te 
recuperan todos los MP. 
W OTROS TRAJES 
PARA SNOWE 

Una vez Snowe se te 
vuelva a unir, podrás 
conseguir tres trajes 
que llevó previamente 
(de pirata, de aristócrata 
y de caballero). Para el 
de pirata, habla con 
Shiramine en la isla de 
Illuya, haz que el barco 
zarpe y abandónalo en 
el agua. Para el de 
aristócrata, haz lo 
mismo pero ve al mar 
de los piratas. Para el 
de caballero también 
has de hacer lo mismo, 
pero yendo al mar de 
Razril. Puedes tardar 
unos treinta minutos 

en conseguir cada traje. 
Para cambiar el traje de 
Snowe, habla con él en 
el puerto y selecciona la 
segunda opción. 





WM EXTRAS 
DESBLOQUEABLES 
El juego más bestiajo 
de los últimos tiempos 
ya está aquí. Si eres 
amigo de Frank Castle, 
prepárate para darle 
unos cuantos regalitos. 
Consigue un rango de 
Medalla de Oro en los 
niveles que te indicamos 
para liberar las 
correspondientes 
opciones extra: 
MUERTES LOCAS 

- Nivel Bar de Lucky. 
INVENCIBLE 

- Todos los niveles. 
SIN RECARGA 

- Nivel Torres Stark. 
MATAR DE UN TIRO 

- Nivel de Ryker"s 


Island. | 

MUNICION ILIMITADA 
- Puerto 74 revisitado. 
BRUTAL ILIMITADO 

- Nivel Edificio Tagaki. 
NW TODAS 

LAS CUBIERTAS 

DE COMICS 

Para tener todas las 
cubiertas de los “comic 
books” que hay en el 
juego completa los 
modos “Reto” 

y “Castigo”. 

W DESBLOQUEARLO 
TODO 

¿No quieres complicarte 
mucho la vida? Bien, 
pues mira que fácil es 
tenerlo todo. En el 
apartado de passwords, 
escribe la contraseña 
V Pirate y con ello 
liberarás todas las 
ventajas del juego, 
menos las mejoras. 


A a A 0 IN TN a A E — TN == A A 


el 


GRAN TURISMO 4 
PlayStation 2 


AT IS IN e DONDE VAS. 





Mario 
Power 
Tennis 


Pásate la Copa Flor en 
modalidad dobles con 
cualquier personaje. 
Como premio, ahora el 
supergolpe defensivo 
de Yoshi tendrá 
diferentes colores. 


En la pantalla de título, 
mantén presionado el 
botón Z mientras pulsas 
Start y desbloquearás el 
modo Evento. Se trata 
de una partida de 
“Tiebreak” en la que 
puedes seleccionar 3, 5 
ó 7 puntos. Eso sí, cada 
vez que quieras jugar 
tendrás que repetir el 
truco, porque no se 
queda salvado. 


Para conseguir la 
versión estrella del 
héroe que quieras, 


y 
h_4 


GameCube 


MECUB 


vence en tres torneos 
de la Copa Normal con 
ese personaje. 


Cumple estos requisitos 
para desbloquear 
nuevas pistas para 
jugar y opciones: 
PISTA DE BOWSER 

- Pásate el Torneo 

de Fuego de la Copa 
Especial en modo 
uno contra uno. 
PISTA DE MARIO 
CLASICA 

- Pásate la Copa 
Fuego en dobles. 
PISTA MARIO BROS 

- Pásate el Torneo 
Trueno de la Copa 
Especial en dobles. 
OPCIONES PARA 

LAS PISTAS 

- Para desbloquear 
todas las opciones de 
una pista especial, juega 
en esa pista dentro de 
la Copa Especial. 


No podían faltar 

los jugadores extra. 
Cumple estas tareas 
para hacerte con ellos: 
PETEY PIRANA 

- Vence en los dos 
torneos especiales 
[Fuego y Trueno) en 
modalidad dobles. 
WIGGLER 

- Vence en los dos 
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torneos especiales 
(Fuego y Trueno) 

en modalidad uno 
contra uno. 
PARATROOPA 

- Vence en los tres 
torneos de la Copa 
Normal jugando en la 
modalidad de dobles. 
FLY GUY 

- Vence en los tres 
torneos de la Copa 
Normal en la modalidad 
uno contra uno. 


Ya sabes, haz lo que 
ahora te indicamos 
para conseguirlos: 
MINIJUEGO 

DE LOS GLOBOS 

- Pásate la Copa Flor 
en modalidad uno 
contra uno. 
MINIJUEGO 

DE LAS MONEDAS 

- Pásate la Copa 
Champiñón en 
modalidad dobles 
MINIJUEGO DE 
BOWSER MECANICO 
- Pásate la Copa 








Champiñnón en 
modalidad uno 
contra uno. 


¡Y aún hay más! Para 
sacar estos torneos, 
haz estas tareas: 

COPA ESTRELLA 

- Vence en los tres 
torneos de la Copa 
Normal. 

COPA TRUENO 

- Pásate la Copa Fuego. 
COPA FLOR 

- Pásate la Copa 
Champiñón. 

COPA ARCOIRIS 

- Pasa la Copa Estrella. 
COPA LUZ DE LUNA 

- Pasa la Copa Arcoiris. 
COPA PLANETA 

- Pásate la Copa Luz 
de Luna. 


En la pantalla de 
selección de personaje o 
de pista, pulsa el botón 
X y se realizará una 
selección aleatoria. 


Cuando el oponente 
golpee la pelota, pulsa A 





o B para “vacilarle”. 
De ese modo, su golpe 
será menos potente. 


Resident 
Evil 4 


Pásate el juego una 
vez para desbloquear 
un minijuego de 
mercenarios. Ahora, 
para sacar a diferentes 
personajes, sigue los 
siguientes pasos: 
ADA WONG 

- Consigue una 
valoración de cuatro 
estrellas en el mapa 
del Pueblo, dentro 
del minijuego. 
ALBERT WESKER 

- Consigue una 
valoración de cuatro 
estrellas en el mapa 
del Mundo Acuático, 
dentro del minijuego. 
HUNK 

- Consigue una 
valoración de cuatro 
estrellas en el mapa 
de la Base Comando, 
dentro del minijuego. 
JACK KRAUSER 

- Consigue una 
valoración de cuatro 
estrellas en el mapa 
del Castillo, dentro 
del minijuego. 





166 HC 


LE 
Symphonia 
Cristian Martinez (e-mail) 
Hola, tengo este juego y esta 
TES ERA IA 
paso. Esta vez quiero 
pasármelo al 100%, asi que 
me faltan muchos ataques 


conjuntos especiales. 
SIMI MES 


ISE ER 
Torbellino de martillos 

y Torbellino fotónico. 
Incluyendo los del manual, 
en total son cinco. ¿Me 
podéis dar más? 

Claro, amiguete. Para 


Mjolinir, utiliza a Colette y 
Gennis. Con ellos lanza los 
ataques Lluvia de Martillos e 
indignación. También te sale 
haciendo Martillo de Poder 


y Relámpago o con Martillo 
de Poder y Espada Trueno. 
Puedes hacer este ataque 
con Colette y Kratos. Veamos 
algunos movimientos con 
Kratos y Sheena. Para la 
Estocada de Poder, lanza 

los ataques Estocada Sónica 
y Sello de Poder. Para el 
ataque conjunto Serpiente 
Oscura, ejecuta Estocada 
Sónica y Sello Serpiente. Con 
Raine y Kratos, puedes hace! 
el ataque Espada de Plasma. 
Para ello usa Foton y Espada 
Relámpago. Para terminar, 
ani tienes un ataque muy 
potente, pero que consume 
muchos puntos. Con Genis 

y Raine puedes hacer el 
ataque Estrellas Prisma. 
Para conseguirlo, usa Rayo 
con Explosión o Ciclón, lo que 
tú prefieras. Esperemos que 
te sirvan estos chivatazos 


Sonic 
Advent. DX 


Pablo Benlloch (Valencia) 


Hola, consolegas. Soy Pablo 
Sancho B. Quisiera que me 
facilitarais la ubicación de 
tres misiones de este juego 
de GameCube, así como 
EEN E 
en cada una de ellas, porque 
me faltan solo esas para 
completar las misiones 
extra. Las misiones son la 
número 15, 36 y 53. Gracias. 
Para la número 15 tienes que 
controlar a Sonic. El objeto 
que la contiene se encuentra 
JAME EAS Ello E 
Mystic Ruins. Busca en la 
verja cerca de la estacion. La 
misión ha de desarrollarse 
en el Valle del Viento. Allí 


consigue los 5 medallones 
ta mision 36 tambien es cor 
Sonic. La encontrarás en la 
SE A dl E 
sobre las puertas que llevan 
hasta el Martillo Erizo. Para 
'EREROENE Md 
del Cielo. Alli tienes que 
encontrar a un hombre y 
llevarlo al circulo en frente 
del siguiente checkpoint. 

Y, por último, la misión 53 
también se hace con Sonic 
Para llegar a ella, ve a las 
Mystic Ruins de Angel Island 
El objeto de la misión está en 
la roca donde encuentras la 
Luz Antigua. Para pasarte la 
mision, ve a Ice Cap. Cuando 
ILLERA A PERTIO la 
una línea de anillos haciendo 
los 3 últimos saltos bien. Si 
lo consigues, volarás sobre la 
capsula y la linea de anillos 
TIME EA eel 








Además, al pasarte 
el juego consigues una 
nueva pantalla de título. 


Al completar el juego 
desbloqueas este nuevo 
nivel de dificultad. En 

él todo es exactamente 
igual, salvo por el hecho 
de que los enemigos 
son más resistentes. 


Después de completar 
el juego por primera 
vez, cuando empiezas 
una nueva partida o te 
metes en una Ronda 
Dos, aparece una nueva 
opción que permite a 
Leon y Ashley llevar 
trajes especiales. Leon 
llevará un traje de la 
policía de Raccoon City 
[como en «Resident 2»), 
Ashley llevara ropa pop 
y Ada se pondrá el traje 
negro que lleva en el 
minijuego. 


Una vez hayas mejorado 
por completo todas las 
características de un 
arma específica, podrás 
comprar una nueva 
mejora bastante más 
cara para ese arma. 


Completa el juego para 
poder hacerte con estas 
dos jugosísimas armas. 
Los podrás adquirir en 
cualquier puesto que 
encuentres si cargas 
una partida salvada 
dentro de la Ronda Dos. 





E CAÑÓN DE MANO 
En el juego de los 
mercenarios, consigue 
una valoración de cinco 
estrellas con todos los 
mercenarios. Las 
mejoras para el cañón 
de mano cuestan 
790.000 pesetas. Si 
mejoras este arma a 
tope, podrás comprar 
una mejora definitiva, 
que sube su potencia a 
99.9 y encima te da 
munición infinita. 

WE PISTOLA 
“PUNISHER” 

Habla con el tipo que 
corretea y te vende 
mejoras para las armas. 
Cumple la tarea que te 
indica (buscar dos zonas 
del juego en las que hay 
medallones, quince en 
total, y dispararles). 

Al cumplir la misión 


recibirás la pistola. 

De todas formas, si 
disparas a los quince 
medallones antes de 
hablar con el mercader, 
recibirás a cambio un 
“Punisher” mejorado. 
Mm FUEGOS 
ARTIFICIALES 

En la galería de tiro, 

si el fondo muestra 

un castillo, puedes ver 
fuegos artificiales si 
disparas a la luna para 
apagar las luces y luego 
disparas al castillo. 
Sólo puedes hacer 

esto una vez por ronda. 
Al hacerlo, se suman 
300 puntos a tu total. 

E TRAILERS 

No pulses ningún botón 
en la pantalla de título 
durante un minuto más 
o menos. Se ejecutará 
un tráiler inédito. 
Después de verlo, sigue 
sin pulsar ningún botón 
en la pantalla de título 
y saldrá el tráiler del 
Tokyo Game Show. 

» PERVERTIDO... 
Cuando Ashley te siga, 
busca algún lugar lo 
suficientemente alto 


como para escalarlo. 
Dile a Ashley que no se 
mueva. Ponte debajo de 
donde dejaste a Ashley. 
Cuando estés debajo, 
mueve el C- Stick para 
intentar mirar hacia 
ella. Ashley te regañará 
por intentar mirarle 
debajo de la falda y te 
llamará pervertido... 

WE MUNICIÓN GRATIS 
Cuando mejores la 
capacidad de cualquier 
arma en el puesto, 

los cargadores se 
rellenarán gratis. 
Aprovecha esto con la 
magnum o el TMP. 

E HUEVOS GRATIS 
Los huevos vienen muy 
bien para recuperar 
salud. En cualquier 
lugar donde haya pollos 
(principalmente, la 
granja), puedes 
encontrar huevos. Salva 
cerca de ahí, resetea la 
partida y vuelve a cargar 
tu archivo. Ahora, corre 
en círculos en la zona 
donde están los pollos y 
en un plazo no superior 
a cinco minutos 
aparecerán más huevos. 


WN ITEMS EXTRA 

En varios puntos del 
juego encontrarás 
animales como cuervos 
o peces. Prueba a 
dispararles. A veces 

te darán algunos ítems 
o incluso dinero. 

" LOS CUADROS 

DE SADDLER 

Cuando te acerques a 
un cuadro de Saddler 
en el castillo, échale 
un vistazo. Detrás de 
cada cuadro puedes 
encontrar 5.000 
pesetillas. 

W EMPEZAR UNA 
NUEVA PARTIDA 
CON EL INVENTARIO 
ANTERIOR 

Después de completar 
el juego en modo 
Normal, todas las 
armas mejoradas de 
Leon y los ítems de 
tesoro serán llevados 


a la siguiente partida. 
Carga el archivo con 
el juego terminado y 
elige entre dificulad 
profesional o normal. 
Después de la escena 
introductoria, Leon 
tendrá todo lo que 
llevaba en el combate 
final. Util, ¿verdad? 

M DINERO DE 

LOS GIGANTES 
Después de que lances 
un gigante a la lava 

y mates al otro 
normalmente, sal de 
la habitación y vuelve a 
la misma. Encontrarás 
15.000 pesetas en el 
centro de la sala. 


Street 
Racing 
Syndicate 


" PASSWORDS 
ESPECIALES 
Introduce la 
combinación Arriba, 
Abajo, Izquierda, 
Derecha y luego 

pon alguna de estas 
contraseñas. Son muy 
útiles en la vida del 


conductor tunero. 
SICKJIZA 

- Toyota Supra RZ de 
1996 en el modo Arcade. 
IGOTGST 

- Mitsubishi Eclipse 
GS-T de 1999 en el 
modo Arcade. 
MYTCGTS 

- Toyota Celica GT-S 
Action Package de 2004 
en el modo Arcade. 
GOTPOPO 

- Coche de policía 
en el modo Arcade. 
FIXITUP 

- Te reparan 

el coche gratis. 
GORETRO 

- Vinilo de Pacman. 
RENISES 

- RX8 en el 

modo Arcade. 
SICKGDB 

- Subaru 5202 STi 
en el modo Arcade. 


al 
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Xbox 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 











Mercena- 
rios 


W UNA DE TRUCOS 
Echa un vistazo a la 
sección de trucos 

de Play2. Allí hemos 
puesto un montón 

de objetivos para su 
versión de este juego. 
Si los cumples, obtienes 
un montón de extras. 
Pues bien, todo esto 
también te sirve para 
la versión de Xbox. 


Oddworld: 
Strangers 
Wrath 





Mm EL ULTIMO 


ENFRENTAMIENTO 

El combate definitivo se 
divide en dos rondas: 

- En la primera te verás 
asediado por un par de 
arañones como los que 
habías visto antes. 
Tienen dos ataques: 

en uno lanzan una 
telaraña que te atrapa. 
Para soltarte, aprieta 
alternativamente y a 
toda pastilla los gatillos. 
Su segundo ataques es 


una embestida giratoria. 


Si te atrapan con ella, 
estás perdido. Si 
quieres que todo sea 
más sencillo, espera 

a que ellas mismas 
destrocen todos 

los muebles del 
escenario con sus 
ataques. Cuando suceda 
esto, tendrás más 
espacio para maniobrar 
cuando te ataquen. No 
sólo eso. Ahora podrás 
usar los Boombats 
(cuando había muebles 
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solían parapetarse 
detrás de ellos para 
evitar tus ataques]. 

Usa este arma para 
vencerles [hay recargas 
en el escenario). Si se 
te gasta, recurre a los 
Thudslug. Con un poco 
de paciencia podrás 
darle su merecido. 

- La segunda ronda es 
más sencilla de lo que 
parece. El jefazo se 
protege tras un escudo 
y no para de atacar. 
Mientras no lance los 
disparos de plasma, usa 
los Stingbee para atacar 
a los dos generadores 
que hay a los lados, 

los de color naranja. 
Tras unos segundos, 
empezará a cargar un 
potente laser. Protégete 
detrás de los 
escombros. Una vez 
lance el láser, los 
escombros serán 
destruidos. No te 
preocupes, cuando 

esté a punto de lanzar 
otra descarga, más 
escombros caerán del 
cielo para que puedas 
protegerte. Sigue 
disparando a los dos 
generadores laterales 
hasta que sean 
destruidos... ¡y te 
habrás pasado el juego! 


Otogi 2 


W ARMAS OCULTAS 





Cumple las siguientes 
tareas para desbloquear 
el elemento 
correspondiente: 
SEGUNDO 

ARMA DE KINTOKI 
Completa el escenario 8 
con Kintoki 

TERCER 

ARMA DE KINTOKI 
Completa la misión 
Havoc 12 

CUARTO 

ARMA DE RAIKOH 
Cómprala en la tienda 
durante la segunda 
partida por 317.000 


monedas. Es el arma 


más poderosa del juego. 


SEGUNDO 

ARMA DE RAIKOH 
Completa el escenario 
14 con Raikoh 
TERCER 

ARMA DE RAIKOH 
Completa la misión 
Havoc 17 

SEGUNDO ARMA 

DE SADAMITSU 
Completa la misión 
Havoc 4 

TERCER ARMA 

DE SADAMITSU 
Completa el escenario 
20 en dos minutos y 
medio 

SEGUNDO 

ARMA DE SEIMEI 
Completa un escenario 
con Seimel 

SEGUNDO 

ARMA DE SUETAKE 
Completa la misión 
Havoc 7 

TERCER 

ARMA DE SUETAKE 
Completa la misión 
Havoc 13 

SEGUNDO 

ARMA DE TSUNA 
Completa un escenario 
con Tsuna 

TERCER 

ARMA DE TSUNA 
Purifica a los dos 
Demonios Ciempiés en 
el escenario 22 


SNK 
Versus 
Capcom 
Chaos 


» PERSONAJES 
SECRETOS 

Vence a 36 personajes 
en el modo Survival y 
desbloquearás a Athena 
y Red Arremer para 
poder jugar con ellos. 
MAS PERSONAJES 
EN EL MENU 

DE SELECCIÓN 
Mantén presionado 

el gatillo R1 sobre 
cualquiera de los 





personajes que te 
indicamos a 
continuación y 


accederás al personaje: 


SHIN AKUMA 

R1 sobre Balrog. 
DEMITRI 

R1 sobre Chun Li. 
DAN 

R1 sobre Dhalsim. 
SHIN MR. KARATE 
R1 sobre Kasumi. 
¡ORI SALVAJE 

R1 sobre Kim. 
GEESE 

R1 sobre Kyo. 
GOENITZ 

R1 sobre Ryo. 
ZERO 

R1 sobre Ryu. 
MARS PEOPLE 

R1 sobre Terry. 
KEN VIOLENTO 
R1 sobre Vega. 


Star Wars: 
Caballeros 
de la Ant. 
Repúbl. 2 


NM EL NODO 

DE TRUCOS 

Para acceder a este 
curioso menú, tienes 
que salir del abismo 


RE FINAL DIFERENTE 





después de derrotar 

a tu oponente (Mira o 
Hanharr]. Pasa por la 
puerta que te saca de 
la zona. Después de 
derrotar al Ubese, sal 
por la puerta que está 
más a la izquierda. 
Hay otra puerte justo 
enfrente de donde se 
encuentra el Nodo. 
Después de entrar 

en esta sala, derrota 

a tres Ubese e 
inmediatamente 
después de que 
derrotes al último, 
mueve a tu personaje 
hacia el muro que está 
directamente opuesto 
a la puerta. Sigue 
moviéndote hacia él. Si 
lo haces bien, tu mirilla 
se volverá azul y 
seleccionará el muro 
por unos segundos. 
Pulsa A rápidamente. 
Entrarás en el modo 
conversación con un 


W FOTO DE CHRISTIE Y DE UNA XBOX 


ME OTRA SELECCIÓN DE NIVEL 


M ÍTEMS DE COLECCIÓN 
EXTRA EN EL MODO 
SURVIVAL 


Ubese que está detrás 
del muro en la sala con 
la salida. Ahora podrás 
acceder al preciado 
Nodo de Trucos. 

"W DESBLOQUEAR 

A ATTON COMO 
CENTINELA JEDI 

Si quieres 
desbloquearlo, viaja 

al Sector Refugiado que 
se encuentra enNar 
Shadda. Allí, camina 
hacia el lado opuesto al 
Sector Refugiado hasta 
que dos Twileks se 
aproximen hacia ti. 

Te ofrecen venderte 
información sobre 
Atton. Compra la 
información por 

25 créditos. Ahora, 
pregunta a Atton acerca 
de lo que te contaron 
los Twileks. Si tu 
influencia es lo 
suficientemente alta, 
podrás entrenarlo como 








Centinela Jedi o como 
Centinela Jedi Oscuro. 
mM DESBLOQUEAR 

A DIVERSOS 
PERSONAJES 

En función de tus 
decisiones durante 

la aventura, podrás 
elegir entre distintos 
personajes: 
DISCIPULO 

Elige un personaje 
femenino al principio y 
el Discípulo se te unirá 
cuando te encuentres 
con él en Dantooine. 
CRIADA 

Elige un personaje 
masculino al principio 
y la Criada se te unirá 
cuando dejes la 
Academia Jedi de Telos. 
HANHARR 

Antes de la lucha 
entre Hanharr y Mira, 
pásate al lado oscuro 
y Hanharr se te unirá. 


HK-47 

Consigue cuatro partes 
HK diferentes que 
están repartidas por 
los distintos mundos 

y habla con el droide 
estropeado HK, cerca 
del puente. Se te unirá 
en cuanto lo arregles. 
MIRA 

Antes de que empiece 
la lucha entre Hanharr 
y Mira, pásate al lado 
Neutral o de la Luz 

y Mira se te unirá. 

W DESBLOQUEAR 

A VISAS 

Mantén tu Fuerza al 
veinticinco por ciento 
del Lado de la Luz o del 
Lado Oscuro dentro del 
medidor de orientación. 
Aparecerá una escena 
mostrando a Visas y su 
maestro, Darth Nihilus. 
La próxima vez que te 
montes en el Halcón 

de Ebano, te estará 
esperando en el Puerto. 
Véncela en un duelo 

y se unirá a tu grupo. 
También puede ocurrir 
que obtengas una pieza 
de sable láser si todavía 
no te has construido 








uno o un sable de luz 
aleatorio, una pieza o un 
cristal, que vienen bien. 
"E UN NUEVO LORD 
SITH EN LA 
PANTALLA DE 
COMIENZO 

No es un truco muy útil, 
pero sirve para fardar 
un poquito delante de 
los coleguitas. Consigue 
convertirte en un 
malvado Lord de los Sith 
y es probable que tu 
personaje aparezca en 
el menú principal del 
juego junto a los otros 
"mandamases". 

" CONSEGUIR EL. 
CRISTAL DEL SABLE 
LASER PLATEADO 

En Nar Shadaa hay dos 
mercaderes, Geeda 

y Oondar. Si hablas 

con Oondar, se quejará 
sobre un rodian no- 
macho. Haz que te 
hable sobre Geeda y 
elige la opción sobre 
ella. Si le ayudas, te 
hará un descuento. 
Habla con Geeda sobre 
Oondar y ella también 
te dará un descuento. 
Habla con Oondar y te 





ofrecerá un trapicheo. 
Cuéntale a Geeda lo del 
trato y te dirá que tienes 
que elegir entre Oondar 
y ella. Alíate con ella y 
propón abrir las rutas 
de comercio. Te dirá que 
puede comerciar con 
Dantooine y Onderon 

si resuelves las 


situaciones en ellos. 
Completa Dantooine y 
habla con ella. Tendrá 
más Ítems a la venta. 
Entre ellos, el ya mítico 
sable láser. Mooola. 

" UN MODO MÁS 
RAPIDO DE MONTAR 
EL SABLE LÁSER 
Este truquillo es 
realmente útil para 
tener un buen sable 

en poquito tiempo. En 
cuanto salgas de Telos, 
viaja a Nar Shadaa. Una 
vez allí, ve a la zona 


central y encuentra la 
puerta que lleva a los 
muelles. En mitad del 
camino hay una casa 
en cuyo pasillo hay 

una puerta de un tipo 
Lootra. Provócale para 
que ataque. Mátale, 
pero hazlo sin tus 
compañeros de grupo 
delante, pues perderías 
influencia sobre ellos. 
Su cadáver tendrá una 
pieza de sable láser. 

Si tu barra de luz u 
oscuridad está en un 
veinticinco por ciento 
(no importa de qué lado 
estés), puedes volver 

al Halcón de Ebano. 
Allí habrá una lucha 
especial por la que 
recibirás la última pieza 
del sable láser. Ahora, 
ve a hablar con Bao-Dur 
para finalizar tu sable 
láser y poder utilizarlo 
en el momento que tú 
quieras. ¡A combatir! 

WE CURAR CON LA 
FUERZA Y ATACAR 
AL MISMO TIEMPO 
No sabemos 
exactamente si es un 
truco o un despiste de 
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los programadores, pero 
la verdad es que esta 
trampa viene muy bien. 
Ten disponible alguno 
de los ataques con 
armas como Ataque 
Crítico y también la 
habilidad de sanar con 
la Fuerza. Primero, usa 
Sanar sobre ti mismo. 
Luego, mientras te 
estás curando, usa el 
ataque. La habilidad de 
sanar se quedará en la 
cola de comandos. Lo 
curioso es que, en lugar 
de hacer sólo el ataque, 
las dos habilidades se 
realizarán al mismo 
tiempo pero, eso sí, sin 
gastar ni un solo punto 
por el hecho de sanar. 
Sigue haciendo esto 
hasta que puedas atacar 
y sanarte sin gastar ni 
un punto en absoluto. 
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Sabemos que es un 
poquito complicado, 
pero pásate el juego 

en dificultad Súper Alta 
para tener una nueva 
pantallita de título. 


Cumple las siguientes 
tareas para hacerte con 


algunos extras curiosos: 


MODO SIN FIN 

Acábate el juego en el 
nivel de dificultad alto. 
MODO TIME ATTACK 
Pásate el juego en el 
nivel de dificultad 
normal. 

NUEVOS PERSONAJES 
(MONSTRUOS 

Y ALIADOS] 

Pásate el modo Time 
Attack muchas veces 
para desbloquear 
nuevos personajes o 
dona gemas en el modo 
Historia al laboratorio. 


Si completas el juego 
en dificultad Súper Alta 
también consigues los 
mapas de Versus y 
Entrenamiento 10 a 16. 
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Este juego tiene un 
montón de retos aparte 
de los que aparecen por 
defecto. Haz las tareas 
que ahora te indicamos 
para desbloquear un 
montón de extras 

muy “curiosones”: 
GALERIA DE ARTE 1 
Por cada cinco puzzles 
en cada nivel de 
dificultad del modo 
Puzzle, consigues 

una imagen. 

GALERIA DE ARTE 2 
Participa en los juegos 
de los modos Wipeout y 
Maratón para sacar las 


imágenes del fondo. 
TROFEO MARATÓN 
DE BRONCE 

Sobrevive cinco minutos 
en el Maratón de 
dificultad Fácil 
TROFEO PUZZLE 

DE BRONCE 

Pásate el modo 

Puzzle en Fácil. 
TROFEO WIPEOUT 

DE BRONCE 

Acaba con todos los 
bloques dentro del 
modo Wipeout, en 
dificultad Fácil, 

MODO MARATÓN 
DIFICIL 

Sobrevive cinco 
minutos en el Maratón 
de nivel medio. ) 
MODO PUZZLE DIFICIL 
Pásate el modo Puzzle 
en dificultad media 


o 50 


| 
| 
! 





MODO WIPEOUT 
DIFICIL 

Acaba con todos los 
bloques en el modo 
Wipeout de dificultad 
media. : 
TROFEO MARATÓN 

DE PLATA 

Sobrevive cinco minutos 
en el Maratón medio 





DIDDY 

las 24 medallas con Donkey Kong. 
que 12 medallas de oro en el modo Jungle Jam. 

6 medallas de oro en el modo Jungle Jam. 
MAS JUNGLE JAM 

Consigue un set de medallas [es decir, una de cada tipo, oro, y broncel. 
Por cada uno de estos sets que consigas habrás un evento, 
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(después de conseguir 
el trofeo de bronce). 
TROFEO PUZZLE 

DE PLATA 

Pásate el modo Puzzle 
en dificultad media 
(después de conseguir 
el trofeo de bronce). 
TROFEO WIPEOUT 

DE PLATA 

Elimina todos los 
bloques en el modo 
Wipeout de dificultad 
media (después de 
conseguir el trofeo 

de bronce]. ' 
TROFEO MARATÓN 
DE ORO 

Sobrevive cinco 
minutos en el Maratón 
de dificultad alta 
(después de conseguir 
el trofeo de plata). 
TROFEO PUZZLE 

DE ORO 

Pásate el modo Puzzle 
en el nivel de dificultad 
Difícil (después de 
conseguir el trofeo 

de plata). 

TROFEO WIPEOUT 

DE ORO 

Acaba con todos los 
bloques en el modo 
Wipeout, en Difícil 
[después de conseguir 
el trofeo de plata). 
MODO PUZZLE 
ESPECIAL 

Pásate el modo 
Puzzle en el nivel 

de dificultad Difícil. 
MODO WIPEOUT 
ESPECIAL 





Pásate el modo 
Wipeout en Difícil. 
TROFEO MARATÓN 
ESPECIAL 

Pásate el modo 
Maratón en el nivel de 
dificultad Especial. 
TROFEO PUZZLE 
ESPECIAL 

Pásate el modo 

Puzzle en Especial. 
TROFEO WIPEOUT 
ESPECIAL 

Para concluir, pásate el 
modo Wipeout jugando 
dentro del nivel de 
dificultad Especial. 





Pásate el juego y 
desbloquearás un 
Nissan 350Z con una 
capota de fibra de 
carbono y un vinilo 

de «Need for Speed 
Underground 2». Eso sí, 
no puedes cambiar la 
apariencia del coche. 


Completa el modo de 
juego “Go Underground” 
y liberarás todos los 
coches, todas las pistas 
y todas las mejoras 
visuales y de 
rendimiento que hay. 


Después de que 
obtengas el primer 
elemento, ve al pueblo 
de Hyrule. Deberías de 
ver uno de los puestos 
de mercader lleno de 
polvo. Usa el Jarrón 
Mágico para limpiar 

el polvo. Ahora vete a 
cualquier sitio del juego 
(sin resetear o morir] y 
vuelve al cabo de cinco 
minutos. Un curioso 
personajillo habrá 
montado una tienda en 
la que venderá pociones 
de la suerte. Una es 
buena para la salud, 





otra para encontrar 
caracolas... Cada vez 
que ocurran nuevos 
eventos en el juego, 
aparecerán más 
pociones. 


En primer lugar, 
consigue las Garras 
de Topo. Luego, ve 

a la puerta de tu casa. 
En el lado izquierdo 

de la puerta, cava para 
encontrar veinte rupias. 
Entra en tu casa y sal 
para repetir todo el 
proceso. Siempre que 
lo hagas, tendrás 20 
rupias a tu disposición. 


Cuando fusionas 
piedras con el cartero 
que no para de correr 
en el pueblo de Hyrule, 
una chica entrará en la 
oficina postal cerca del 
estampador. Puedes 
comprar el boletín 

de novedades del 
espadachín por un alto 
precio. Cada número 
contiene consejos para 
poder acceder a las 
zonas ocultas de Hyrule. 





Una vez consigas la 
Espada Cuádruple 

(la obtienes al avanzar 
bastante en la historia), 
ve a la posada y entra 
al lugar donde están las 
tres niñas. Habla con 
Din (la chica que tiene 
el pelo rojo) y fusiona 
las piedras con ella, 
Debería mostrar a un 
tipo yendo a la casa 
cerrada y diciendo que 
quiere alquilarla. Ve a 
hablar con él y decide 
qué diosa quieres 

que te dé un hechizo. 
Independientemente de 
lo que elijas, ve a hablar 
con ella y se irá a vivir 
a esa casa. Habla con 
ella allí y te regalará un 
hechizo para meter en 
alguna botella vacía. 
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será doble si lo has 
hecho correctamente 
y tu Bit-Beast se 
mostrará junto con 
tu Beyblade cuando 


W CONSEGUIR | 1 e ; ' a . 
BP EXTRA Y y A EA De 
Ve al combate libre UNS ¡RULO A LA LARIA 

y elígete a tí mismo. a AAN Pd PENE AS , | 
Si tienes dos o tres TA A E EA AA 











lo lances. Beyblades, elige uno ERA tu lucha final en los modos 

MW MANTENER EL e inicia el combate. - —APBCOIT Arcade o Pair Match. Akuma será | 

ARMA GIRANDO Si ganas, conseguirás Varecie SN ty ¿Me nal. 110 que quieres es. 1] 

Cuando lances un 10 BP. De todas formas, as an de E ETA uc 

Beyblade, presiona si pierdes, nada más Luis González (e-mail) ar les. Pl peli 3 en los 

Círculo + Triángulo en consigues 5 BP, Hola, necesito todos los trucc modos Arcade o Pair Match, | 
MN INVOCAR UNA lugar de X. Tu arma como en el torneo. pi da et AS | 
BIT BEAST seguirá girando. WN DESTRUIR EL Direc ptes hd Ati aia am PUe ¡ j 
Aumenta tu LP hasta25 — MCONSEGUIR 20 ARMA DEL RIVAL Vamos con uno sencillito. Pa sabi bl Vi | 
presionando X cuando BEYPOINTS Cuando al arma le ambiar Lco or de 10 18 $ se ques e dE 5 de P | 
tu Beyblade esté Ve al torneo. Combate queden 50 o 100 giros | nú de -Ción de cuarta pelea en modo Arcade | 
golpeando. A hasta que llegues a la y tú tengas 25 LP, 0 dro HE o Pair Matc mdo et estilo de 
continuación, presiona final. Pierde en la final invoca a tu Bit Beast nato Para trar pt ci 
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será invocada. 20 puntos. WM VICTORIA FÁCIL "groove points” antes de pete al pas PAN COEN pe ER 


WN LANZAMIENTO 
ESPECIAL 

Para hacer un 
lanzamiento especial, 
consigue 20 LP o más. 
Presiona Cuadrado, 
Triángulo o Círculo en 
lugar de X en la pantalla 
de lanzamiento. El 
poder de tu Beyblade 


Donkey 
Kong 
Country 

W MODO EXPERTO 
Como Donkey se ha 
movido últimamente 
por los circuitos de su 
“hermana mayor”, no 
está mal repasar los 
trucos para este juego. 
Para el modo experto, 
completa el juego al 
menos en un 81 por 
ciento, terminando 
todos los niveles 
(incluidos los de 
bonificación) y consigue 
todas las monedas en 
las pantallas de Candy 
Kong. Entra en el 
menú de opciones y 
desconecta los barriles 
DK. Esto te permite 
aumentar tu porcentaje 
jugando el juego de 
nuevo en una dificultad 
mayor. ¿Te atreves? 


172 HC 


WM NO PERDER LP 

Este truquillo se nos 
antoja especialmente 
interesante. Cuando 
invoques un monstruo, 
presiona Círculo dos 
veces inmediatamente 
después de que la 
pantalla se vuelva negra 
y no perderás LP. 





W PAQUETES 
DE PEGATINAS 


ESCONDIDOS 

Puedes hallarlos 
alrededor o debajo de 
los racimos de bananas. 
Para obtenerlos, 
encuentra un racimo de 
bananas verde y usa a 
Donkey Kong para dar 
un manotazo en el suelo 
[ya sabes, mantén 
pulsado Abajo y 
presiona el botón B). 
Deberías ver un 
pequeño rectángulo 
botando en el suelo. 
Cógelo y desconecta 

el juego. Vueve a 
encenderlo, elige la 


No es que sea la 
manera más”legal” de 











opción de imprimir 

en el menú principal 

y ve al Album de 
Pegatinas. Deberías 
encontrar una pequeña 
imagen en una de esas 
páginas. Presiona A 
para imprimirla. 

Este truco requiere, 
lógicamente, el uso de 
la Game Boy Printer 
conectada a la Game 
Boy Color. 

MN VIDAS EXTRA EN 
EL GLACIAR GORILA 
Ve al reto de Candy en 
el Glaciar Gorila. Si 
formas la plabra 
“Candy” obtendrás una 
vida extra. Si escribes 
“Funky”, conseguirás 
dos vidas. Pero ojo, 

si escribes "Cranky” 
(que ya te veíamos las 
intenciones), no podrás 
volver, así que cuidado. 
WM VIDAS EXTRA 

En Jungla Kongo, 

nada más aparecer, 





ganar, pero al menos 


funciona. Permanece en 


el centro, de manera 
que tu enemigo 
terminará por salirse 
del área de combate. 
Presiona X justo cuando 


salta sobre las rocas 

y engánchate en los 
arboles. Encontrarás 
allí dos globos rojos 

y uno verde. 

NW VIDAS EXTRA 

EN INDUSTRHIAS 
KEMKROO 

Salta sobre la primera 
cuerda que veas. Espera 
a que la cuerda pare y 
vuelve a saltar desde 
ella. Aterrizarás en un 
barril de TNT. Recógelo 
y llévalo hasta el primer 
barril de petróleo que 
veas. Como supondrás, 
has de tirarlo sobre él 

y se abrirá un boquete. 





el ataque de tu Bit 
Beast golpee al 
oponente. Con ello lo 
echarás del recinto. 
W BUENA DEFENSA 
Ten un Draciel Bit, el 
Anillo de Ataque de 


Entra por él. Dispara 
desde el barril para 
conseguir una vida 
extra. Ahora puedes 
pulsar Start y Select 
para repetirlo todas las 
veces que te haga falta. 
Y SALA SECRETA 

EN INDUSTRIAS 
KEMKROO 

En el Callejón del 
Aceite, después de los 
tres topos, salta en la 
plancha de metal para 
conseguir un barril de 
TNT. Recógelo, date la 
vuelta y camina hasta el 
muro para llegar a una 
sala secreta. Salta para 
conseguir una banana. 
Una vez que hayas 
conseguido tres, caerá 
un barril y te llevará a 
una sala donde tienes 
que formar las palabras 
DONKEY [globo rojo), 
KONG [globo verde) y 
COUNTRY (globo azull. 
Cuando vuelvas al juego 


Giffon, el Eight Balance 


Weight Disk y la Base 


de Wolfborg. No olvides 
tampoco hacerte con 
la Dragoon Lanche. 


Y ahora... ¡a ver quién 


es capaz de vencerte! 








pausa la partida y 
presiona el botón Select 


para volver a la pista. 
NW ESTACIÓN STOP 


AND GO: ATAJO 

Ve a la izquierda al 
comienzo del nivel para 
saltarte nada menos 
que media fase de un 
solo tirón. Moola. 

WM VIDAS EXTRA 

EN LA MINA 

Dirígete a la seción de 
la mina donde todas las 
serpientes aparecen de 
los barriles en el suelo. 
Salta sobre ocho de 
ellas sin tocar el suelo 
y recibirás como premio 
una jugosita vida extra. 


A 














GUÍAS COMPLETAS PARA JUEGOS PLATINUM 


lila mejor colecció 
de guías para > 
los éxitos de PS2!! 
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Hola Yen, soy un “granaino” 
de 18 años que posee una 
PlayStation 2 y necesita que le 
resuelvas un par de dudas: 
¿Cuándo saldrá a la venta 
«Monster Hunter»? 

Aunque no es definitiva, de mo- 
mento se baraja el 27 de mayo 
como fecha de lanzamiento. 

¿Será posible en «Monster 
Hunter» poner nuestra voz y la 
cara a los personajes con los mi- 
crófonos y la cámara EyeToy? 

No sería mala idea, pero por lo 
que he visto hasta el momento la 
personalización de los persona- 
jes no llega a tanto. Más bien se 
podrá seleccionar entre diferen- 
tes características predefinidas. 

¿A qué precio sale finalmente 
«Metal Gear Solid 3»? ¿Y por qué 
no lo han doblado al castellano? 

Como ya verías el mes pasado, 
el juego cuesta 59€; respecto a lo 





¡Uf, vaya mesecito! 
No sólo me ha dado 
tiempo a contestar 
vuestras cartas, 
sino que también 
he estado de fiesta 
en el carnaval. ¿Me 
reconocéis en el 
fondo de esta foto”? 


Me he enterado por Internet de que los jue- 
gos de las consolas de la próxima generación 
van a ser bastante más caros que los de aho- 
ra. ¿Es cierto ese rumor? 


Aquí se juntan varias cosas. Por un lado está el encareci- 
miento de todo conforme pasan los años, y por otro el hecho 
de que la producción de los rias juegos cada vez es más 
parecida a la de, por ejemplo, una película y por tanto más 
costosa. Si echas un poco la mirada atrás, verás que los jue- 
gos de cada generación fueron costando siempre un poco 
más respecto a la anterior: en los 128 bits cuestan unos 60 €, 
en las 32 y 64 bits costaban unos 50 € (al cambio), en 
las 16 bits unos 40 € , en las 8 bits rondaban el equi- 
valente a 30 €, etc. De modo que no sería nada raro 
que los juegos de las próximas consolas costaran, 
efectivamente, todavía un poquito más. 


José Vicente Torres (e-mail) 
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lA La primera entrega de esta saga de juegos de lucha en 
PSP tendrá DORA novedades, como las divisiones de terreno dentro de cada 
fase, o la posibilidad de llevar a otros generales como guardaespaldas. 


del doblaje, parece que todo ha 
vuelto a ser un tema económico. 

¿Cuál será el precio final de la 
nueva PSP y de sus primeros jue- 
gos en España? 

Todavía no se ha hecho el 
anuncio oficial, aunque sí te 
puedo decir que en EE.UU. va a 
costar 249,99 dólares, que al 
cambio son unos 200 €. Los jue- 
gos rondarán los 40 €. 

Miguel Lallena (Granada) 


Hola Yen, soy un gran segui- 

dor de la saga «Dynasty 
Warriors» y también, en general, 
de la historia “Romance of the 
Three Kingdoms”. Por favor, re- 
suelve mis dudas: 

¿Es verdad que saldrá un «Dy- 
nasty Warriors» para PSP? ¿Se- 
rá una adaptación del anterior 
«Dynasty Warriors 4»? 

Es cierto, pero no va a ser una 
adaptación, sino una entrega 
nueva con diversas novedades y 
sorpresas jugables. 

Dicen que va a salir «Dynasty 
Warriors 5» para PlayStation 2, 
¿se sabe qué novedades traerá? 

Efectivamente, se prevé que lle- 
gue en verano a esta consola, 
aunque por ahora no se conocen 


muchos detalles acerca de él, sal- 
vo que mejorará notablemente 
su capacidad gráfica. 

Y ahora una pregunta diferen- 
te: ¿Saldrá aquí en España de una 
vez por todas «Suikoden IV», o 
pasará como con su antecesor? 

Una pregunta diferente merece 
una repuesta diferente: sí que 
llegará a España, de hecho tienes 
nuestra puntuación en nuestras 
páginas de este mismo mes. 
“Yuber del caos” (e-mail) 


Hola Yen, a ver si algún día 
nos dejas ver tu cara al 
completo... Bueno, vamos al gra- 
no, tenemos una PlayStation 2 





5P La nueva portátil de Sony solo 
está a la venta de momento en 
Japon. En EE.UU. saldrá el 24 de 
marzo, y ahora falta por que nos 
digan cuándo y a qué precio la 
tendremos disponible en Europa. 


te da más juego! 
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2 Sí, deseo suscribirme a Hobby Consolas: 10% de descuento + Organizador 4 en 1 por sólo 32,30€ + 5€ de gastos de envío 
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(0! ee Yuc 1U3 Sl CIIU UG «Mu 
sident Evil 4» serán tan impresio- 
nantes en PlayStation 2 como en 
la versión de GameCube? 

Por ahí dicen que Capcom se 
ha encontrado algunos proble- 
mas para mantener al 100% la 
calidad de las texturas, pero 
confío en la habilidad de sus 
programadores para sortear 
esos “pequeños” problemas. 

Hemos leído en Internet que 
los programadores de Naughty 


IU Exactamente, El Tramoso 
chip Cell que parece que usará 
PS3 estará fabricado por Sony, 
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Dog están trabajando en una ver- 
sión estilo «Crash Team Racing», 
pero con los personajes de «Jak 
8: Daxter». ¿Es eso cierto? 


LOS NUEVOS DISCOS Aqui tenéis 
los prototipos de los dos sistemas 
de almacenamuento que pretenden 
sustituir al DVD de 4.7 GB. ¿Podrán 
convivir ambos en el mercado? 


CADUCIDAD 


EBOBI LIRA EEN Et EE 
AA Fecha de NaciMiedto i.tiueociomeo....c.... 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


macenamuento, pero suponiendo 
que así fuera, los datos serían los 
siguientes: los discos Blue-Ray 
admiten 27 GB por capa (o sea, 
¡que en un Blue-Ray de doble ca- 
pa pueden caber hasta 54 GB de 
datos!), mientras que los HD- 
DVD permiten escribir 20 GB en 
una capa y, al parecer, 30 GB en 
discos de doble capa. Eso sí, am- 
bos sistemas aún están perfec- 
cionándose y pueden cambiar en 
el futuro, así que parece que con 
este tema se avecina un “cule- 
brón tecnológico” para el futuro. 

Al confirmarse finalmente la 
salida de «Resident Evil 4» en la 
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Yen: Lo cierto es que se ha 
repetido el argumento y se ha 
adaptado ta técnica a la mayor 
potencia gráfica de GameCube 
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Jose Fernando (e-mail) 
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Yen: Bueno, tampoco creo que 
haya que tomarse la cosa tan 
en serio, al fin y al cabo es un 
juego... ¡Tampoco he visto yo 


nunca ningún monstruo come- 


hombres en nuestro pais! 
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consola negra de Sony, ¿es posi- 
ble que también aparezca «Resi- 
dent Evil Zero»? 

Bueno, sí sería posible, pero de 
momento es poco probable. 

En caso de que hagan la secue- 
la, ¿volverán a salir los zombis en 
« Resident Evil 5»? 

Como tú dices... en caso de que 
lo hagan. ¡Aún no hay noticias! 

¿Crees que Capcom hará algún 
juego basado en las películas de 
«Resident Evil»? 

Sería una idea interesante, pe- 
ro me da a mí que Capcom no 





está ahora mismo pensando en 
hacer algo de ese estilo. 

Cambiando de compañía, 
¿Square-Enix ha dado de lado a la 
saga «Parasite Eve» y no piensa 
sacar más entregas? ¿No crees 
que le da demasiada importancia 
alos «Final Fantasy»? 

No se la dan ellos: se la damos 
los usuarios. Sé que hay bastan- 
tes fans de la saga «Parasite 
Eve», pero la inmensa mayoría 
de los usuarios sigue prefiriendo 
que salgan más entregas de «Fi- 
nal Fantasy», y ya ves que Squa- 
re-Enix disfruta haciendo nuevas 
partes de esta mítica saga. 


¿Hay noticias nuevas sobre 
«Nightmare Creatures 3»? 

Las últimas noticias fueron que 
UbiSoft había tomado las rien- 
das del desarrollo, pero esa in- 
formación salió a la luz durante 
el 2003, y desde entonces no se 
ha vuelto a oír nada, así que ya 
no creo que salga a estas alturas. 

Soñar es gratis, así que, ¿crees 
que aparecerá «Doom 3» para 
PlayStation 2? 

No, sólo en PC y Xbox... y ya 
sabemos que será en abril. 
Víctor Soto (e-mail) 


DO Uno de los shoot em up subjetivos mas impresionantes de los últimos 
años, que ya ileva algun tiempo arrasando en el mundo del PC, tiene prevista 
su conversión a Xbox, pero no se espera que salga para ninguna otra consola. 
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PARASITE EVE Este j juego de PSone 
sigue siendo muy recordada por un 
buen número de usuarios, pero no 
parece que Square-Enix esté por 

ía labor de continuar la saga con 
nuevos capitulos en PlayStation 2. 


Hola Yen, aquí van las pre- 
guntas que tengo sobre las 
nuevas portátiles: 

He leído en Internet que para 
GBA y Nintendo DS van a sacar 
un nuevo aparato en el que se 
pueden reproducir archivos en 
MP3 y películas. ¿Me puedes ha- 
blar más sobre él? 

Claro: su nombre es Play-Chan, 
y es una especie de cartucho que 





pe 


PLAY WN Este japonés tan majo 
tiene nica da a la base de GBA 
un aparato con forma de cartucho, 
que a su vez tiene insertada una 
tarieta de memoria con archivos de 
vídeo y de música en formato MP3. 


permite reproducir en una GBA 
o una DS los vídeos o archivos 
MP3 que tengáis grabados en 
tarjetas de memoria SD (como 
las de las cámaras digitales). Lo 
único que hay que hacer es me- 
ter la tarjeta SD en el Play-Chan, 
y luego el Play-Chan en la portá- 
til. De todas formas, es un artilu- 
gio que por ahora sólo va a salir 
en Japón (alrededor de los 50 €), 
y no me haría muchas ilusiones 
de verlo en nuestro país, al me- 
nos en los próximos meses. 
¿Sacarán Memory Stick Duo 
de mayor capacidad que la que 
traerá originalmente la PSP? 


y? 
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No lo creo. Ten en cuenta que 
habría que desarrollarlo desde el 
principio, y eso no depende de la 
distribuidora española, sino de 
los programadores del juego. 

¿Cuándo llegará «Geist»? 

A mediados de este año, según 
la lista de lanzamientos. 

¿Veremos un «Soul Calibur 3»? 

Casi seguro que sí. Espero que 
lo enseñen en el próximo E3. 

¿Está ya confirmado que vaya a 
salir algún «Golden Sun» para 
GameCube? 

No, ni mucho menos. 

¿Por qué Nintendo hace juegos 
de «Donkey Kong» y «StarFox», 
que son -o eran- de Rare, pero no 
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DVD Aguilera (e-mail) 
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IST Esta aventura en primera persona os mete en la piel de una criatura con 
poderes sobre naturales ly un montón de armas a su disposición), que va por 
ahí aterrorizando e incluso poseyendo cuerpos de seres humanos y animales. 


hace juegos de «Perfect Dark»? 
Esas licencias son de Nintendo 


Por supuesto. La tarjeta que 
traerá PSP será de 32 MB (salvo 
sorpresa de última hora), y en el 
mercado pueden verse modelos 
de 64, 128 y hasta 512 MB. Pero 
claro, habrá que pagarlas... 

¿Podremos pasar cualquier ar- 
chivo de vídeo a estas tarjetas 
para verlas en PSP? 

Si es en formato DVD (por 
ejemplo, MPEG 4), sí. 

Se habla por Internet de las im- 
perfecciones de fábrica de PSP... 
¿las habrá también aquí? 

Es muy improbable. Es normal 
que siempre aparezca alguna 
partida de consolas con peque- 
ños defectos, pero sólo en las pri- 
meras unidades fabricadas (les 
suelen tocar siempre a los japo- 
neses). Una de las pocas ventajas 
de ser los últimos en recibir las 
cosas, es que esas “novatadas” 
llegan a Europa ya corregidas. 
Mario García (Granada) 





ina web del 


juego qdo q com! lleva 
directamente a la de Rare. En una 
sección de preguntas explican que 
ta segunda parte sigue en marcha, 
pero casi seguro saldrá en Xbox 2. 


Hola Yen, me llamo Alejan- 
dro, tengo 18 años y soy de 
Almería, te he escrito un par de 
veces, espero que tengas tiempo 
para contestar a las siguientes 
dudas que tengo: 
¿Saldrán más entregas de «Fi- 
nal Fantasy» para GameCube? 

Por ahora no hay ningún anun- 
cio por parte de Square-Enix. 

En el Escaparate publicasteis 
hace tiempo un CD con las can- 
ciones de la saga «Final Fan- 
tasy»; ¿están ahí también las de 
«Crystal Chronicles»? 

No, ya que se trata de una com- 
pilación de los temas que se to- 
caron en un concierto el 20 de 
febrero de 2002 sobre «Final 
Fantasy», cuando todavía no ha- 
bía salido a la venta «Crystal Ch- 
ronicles». Todas las canciones 
incluidas en los CD pertenecen a 
los capítulos 1 al 10 de la saga. 

Ahora que «Juiced» será dis- 
tribuido por otra compañía, ¿po- 
dría salir también para GC? 


(de hecho, el nuevo «StarFox» se 
lo ha “encargado” a Namco), y la 


de «Perfect Dark» es de Rare, 
que ahora trabaja para Micro- 
soft. Probablemente veremos en 
Xbox 2 (o como se llame al final) 
la nueva entrega del juego. 
¿Podríamos llegar a ver un 
«Zelda: The Wind Waker 2», 
aparte del nuevo «Zelda»? 
Quizá podrían hacerlo en un 
futuro lejano, pero ahora Nin- 
tendo sólo está pensando en el 
nuevo «Legend of Zelda». 












Yen: ¡Ya quisieran muchos 
otros juegos que sus unicos 
defectos fueran de ese calibre! 





SÍ, HEMO 
PROBADO 1000 
PARA ABOLIAR El | 
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Yen: Pues, en nombre de todos, 
mil gracias por la información 


¿Con cuál de las dos portátiles 
de Nintendo tendrá conexión la 
sucesora de GameCube, con Nin- 
tendo DS o GBA? 

Es imposible saberlo, porque 
aún no se sabe nada oficial sobre 
esa sucesora. De todos modos, si 
se pudiera conectar alguna por- 
tátil, no creo que fuera GBA; si 
acaso sería DS... o esa otra por- 
tátil que se rumorea que tam- 
bién podría estar preparando 
Nintendo para un futuro. 

¿Qué ha sucedido con la famo- 
sa placa Triforce, que supuesta- 
mente crearon hace unos años 
Namco, Sega y Nintendo para las 
máquinas recreativas? 

Siguen trabajando, aunque no 
al ritmo que se esperaba... Su úl- 
tima creación ha sido «Virtua 
Striker 4», una recreativa que ha 


salido ya en Japón pero que no 
hemos visto por estos lares. Por 
cierto, se rumorea que quizá Se- 
ga haga un conversión de este tí- 
tulo próximamente para GC. 

Me han dicho que podría salir 
«GTA: San Andreas» en Game- 
Cube en verano. ¿Es cierto? 

Pues... no. 

¿«Street Racing Syndicate» 

saldrá para todas las consolas? 
Aunque el juego ha sido pro- 





VIRTUA STRIKER 4 La última entrega de este arcade de fútbol de Sega funciona 
sobre la placa para recreativas Triforce, que crearon Namco, Sega y Nintendo 
conjuntamente, y cuya base es muy parecida al hardware de GameCube. 


gramado también para PS2 y 
Xbox, de momento en España 
sólo va a salir en GC. De todas 
formas, mis fuentes me dicen 
que las otras versiones no tarda- 
rán en llegar. Confía en mí. 
Alejandro (Almería) 


Buenas Yen, soy un chaval 
de Sevilla que posee una 
PS2 y unas cuantas preguntas. A 
ver si las puedes contestar en un 
huequecito por ahí en la revista: 
Acabo de enterarme de que el 
lanzamiento de «Final Fantasy 
Xll» se ha retrasado, y no lo po- 
dremos disfrutar en Europa este 
verano. ¿Es cierto? 

Sí, más o menos. Square-Enix 
ha anunciado que esta nueva en- 
trega no podrá salir en Japón 
hasta el verano, así que, como te 
puedes imaginar, también aquí 
habrá que esperar algo más. 
Hasta final de año o más. 

Hace poco me hice con «Need 
for Speed Underground 2», y en 





mi opinión aprovecha los factores 
que le dieron éxito en la primera 
parte, pero se olvida de introducir 
innovaciones. ¿Tú qué opinas? 

Estoy de acuerdo en que apro- 
vecha sus virtudes (lo cual es 
bueno), pero no en eso de que no 
introduce innovaciones, pues el 
sistema de juego en el modo 
principal es bastante diferente y, 
para mi gusto, más acertado. 

Además de «Kingdom Hearts 
2» y «Final Fantasy XIl», ¿puedes 
nombrarme algún juego de rol 
que vaya a salir próximamente 
para PlayStation 2? 

Apúntate «Xenosaga Il», que 
está a punto de salir en EE.UU., 
y se espera que llegue a Europa 
para el verano. 

¿Qué me puedes contar sobre 
«Medal of Honor: Dogs of War», 
tendrá la misma duración que 
«Rising Sun»? Ya me entiendes. 

¿Es que te pareció demasiado 
corto? Pues será que tú eres de- 
masiado bueno... 

Iván Gutiérrez (Sevilla) 
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Yen, ¿qué tal? Os digo desde 
hace años, y tengo unas 
preguntas que me parece que a 
algunos más les rondarán tam- 
bién por la cabeza: 
¿Hay algún rumor sobre la sali- 
da de un posible «Pro Evolution 
Soccer» para PSP? 
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| E Esta gran aventura 
que prepara e Microedl para Xbox 
tiene una fecha de salida prevista 
para EE.UU. el 14 de abril, mientras 
que en el resto del mundo habrá 
que esperar un par de meses más 


Aún no hay nada oficial, pero 
en una entrevista hace algún 
tiempo, el productor de la saga, 
Shingo Takatsuka, dijo que el 
juego estaba en fase conceptual, 
y que estaban evaluando a fondo 
la portátil para ver cuál sería la 
mejor manera de hacer una con- 
versión. ¡Parece que todo va a 
ser cuestión de tiempo! 

¿Dijisteis que en Nintendo DS 
saldría un «Winning Eleven»? 

Sí, hace ya varios meses que 
Nintendo publicó una lista de 
juegos en desarrollo para DS, y 
entre ellos estaba la saga Win- 
ning Eleven, aunque por ahora 
no ha salido nada más a la luz. 
Roger (e-mail) 


Hola Yen, me llamo lván, 
tengo una PlayStation 2, y 
unas preguntillas para ti: 
¿Cuándo van a sacar «Final 
Fantasy X-2 en Platinum? 

El 17 de marzo entra en la lista, 
y se pone a sólo 26,95€. 

¿Van a sacar algún juego de 
«Kill Bill» para PlayStation 2? 

Esa era la intención cuando, a 
finales de 2002, el grupo Black 
Label anunció un acuerdo con 
Miramax para realizar un juego 
basado en la película. Se supone 
que saldría a la venta a la vez 
que el DVD de la película, pero 
ya ves que luego no ha habido 
nada. Esperemos que alguien 
más se anime con ello... 

¿Es verdad que van a sacar «Fi- 
nal Fantasy X-3»? ¿Cuándo? 

No, no es verdad. Surgieron 
unos rumores hace tiempo, pero 
Square-Enix no ha dicho nada. 

¿En «Final Fantasy XIll» sal- 
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drán secuencias de vídeo tan 
buenas como las de «FFX»? 

Créeme: Saldrán mejores. 

¿Por qué en PS2 sólo se pue- 
den conectar dos mandos, y no 
cuatro, como en Nintendo 64? 

Pues eso digo yo. Que se apun- 
ten estos “deberes” los señores 
de Sony que estén trabajando en 
el diseño de PlayStation 3. 

Por último, ¿van a sacar algún 
«Final Fantasy» para PSP que no 
sea el «FF VII: Crisis Core»? 

Es muy posible, aunque de mo- 
mento es el único juego de la sa- 
ga que está anunciado. 

Iván Navarro (e-mail) 
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Yen, leo vuestra revista des- 
de hace 3 años, tengo una 
Xbox y he oido noticias de la se- 
gunda parte de «Otogi». 
¿Son ciertas esas noticias? 
No sólo son ciertas, sino que el 
juego acaba de salir a la venta. 
¿+*Ninja Gaiden» tendrá una se- 
cuela, o será para Xbox 2? 


A 


Es seguro que tendrá una se- 
cuela, y el Team Ninja explicó en 
una entrevista que no tienen pre- 
visto sacarla hasta 2006, lo cual 
le da bastante posibilidades de 
salir ya en la próxima consola de 
Microsoft. Quizá en el E3 consi- 
gamos más información. 

¿*«Metal Gear Solid 3» saldrá 
para Xbox, igual que «MGS 2»? 

Quizá, aunque habrá que espe- 

rar a que Konami lo confirme. 

¿Me compro «Star Wars: KO- 
TOR 2», o mejor me espero a que 
salga «Jade Empire»? 

A mí me ha gustado tanto el 
nuevo juego de “Star Wars”, que 


te recomiendo que lo pruebes. 
Ya tendrás tiempo también de 
ahorrar para «Jade Empire»... 

Teniendo ya «Halo 2», ¿qué 
juego de acción y disparos me re- 
comiendas comprar? 

Uf, eso en Xbox es tarea difícil, 
porque hay mucho y muy bueno 
donde elegir: «Crónicas de Rid- 
dick», «MGS 2», el pack «GTA», 
o el alucinante «Call of Duty». 
Dark (e-mail) 





'ASY XI Si Las Imagenes que veréis con el mator gráfico del juego 


en «E F xl» ya van a ser espectaculares, esperad a ver el fabuloso dominio que 
han alcanzado los grafistas de 5Square-Enix con los videos. ¡Impresionante! 


Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Tranquilo, que no le 
pasará nada... siempre 
y cuando en la bañera 
no haya agua, claro. 


Yen: Me parece que 
a los Reyes Magos... 


O 


Yen: Sí, pero no mola 
mucho porque todas 

las jugadas se te quedan 
siempre a la mitad. 


Yen: Pues es pronto para 
decirlo. ¿Has probado a 
preguntarle al lagarto, 
para ver qué opina? 


O 


Yen: Será ke avía halgún 
provlema, digo llo... 


Yen: Pues debe haber 
dos versiones, porque 
Shigeru Miyamoto 
también está 
desarrollando otro... 


O 


Yen: Señora, no se pase... 
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Spy Hunter 



































E Time to Fight 
36608 | 36505 | 36636 36610 | 36609 | 35439 | 35937 | 39080 Bruce Lee ke Space Hare 
' | E Pengo 1 83727 Commando 
Rodland 83728 Crono trigger 
Paperboy 83729 Busta move 3000 
Bombjack + 83730 Gauntlet 
Altered beast 83731 Matai Gear Sotid 2 
Alone in the dark 83732 Mortal Kombat 
Airvwolf 83733 — Resident Evil 2 
Boulder dash 83734  Goiden Eye 
Crash team racing 683735 Dark Stalkers 3 
Si BRE Crash Ban..! Warped 83737 Dragon Ball 7 
Ántes muerta que sencilla JS : hi the shadows Druid 83738 Metal Gear Solid 
Baíla morena 80017 — Mision Imposible 83867 — In the army now Falrhight 83739 - Final Fantasy 
65033 | Nadavalgosi tamos (80025 TheSImose AN Dsaros | zoo Í Baza! | Donkay Kong Count 
Y e Simpsons s my life orro onkey Korg Country 
85090  Tunotienes alma 83883 — Fraggle Rock 80062 tn To End | 83705 Zelda 83743 Doom j 
85089 e E qu al 84064  Darih Vader M. imperial 80239 Final Countdown 83706 Worms 83744 Bubble Bobble 
DN E dr cacoo Esa: 
Por qué no somos amigos 80131 Buffy Cazavampiros 83585 — Libertime E 83708 Resident Evil E 83748 Final Fight 
Sopa fría 80108 — Benny Hill 83885 Numb E 83709 - Tomb Raider | 83750 Super Mario Brothers 
80044 — Rocky 83797 Mas que nada 83711 - Super Mario 1 E 83752 Tetris 
ii ii ci o y EA, AA is . le AOS SOMent + 0000 1 83712 - Super Mario 2 1 83753 Tetris 
veno, el malo y el feo ake on me ; 
NOVEDADES BO REIS ha 82207  ElPadnina 84872 | AOUta Gin 83713 — Sim City El 83754 | Kingdom Hearts 
"B5174 Sonido de Tre 84437 — Shin Chan 84553 | Hey mama 7 83714 — Street Fighter E 83755 Sonic the Hedgehog 
85173 A 84759 | Gladiato: 80726 — No woman no cry My 83715 | Syphoon Filter My 89758 y Puzzle Bobble 
dd 3074 | Eolo. 60002 | cry alo O 83717 | Unam A s3rso | hace tiamrr 
ust wanna live Y 
85170 Disco Samba 80074 - El equipo A 83828 4 Minute warning 83718 - Ultima Exodus 83761 Pac Land 
95169 Dominicana 84433 | Nos vamos a la cama 80247 | 500 Miles - 83719 - Super Mario World 83762 Pac Man 
| q me A A pr dligier M is as E to love : 83720 | Super Mario Brothers 3 ' 83763 | Monty on the run 
mo y apar . ] . : 
85166 t Or 4 Coleolo 80091 | 20th Century Fox | 84822 | Opa opa 83721 Super Monkey Ball $. 83764 - Headhunter 
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ESTRENOS 





Mi Género Terror 

Ml Protagonistas Milla Jovovich, 
Sienna Guillory, Oded Fehr... 

Ml Director Alexander Witt 

Mi Precio 24,99 € (4.158 ptas) 

M También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ark Ae 
EXTRAS Ak A 








Mi Género Comedia 

Ml Protagonistas Ben Stiller, Vince 
Vaughn, Christine Taylor... 

MB Director R. Marshall Thurber 

E Precio 19,99 € (3.326 ptas) 

MI También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 












VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ace 
EXTRAS Ade e 



















ARGUMENTO: Tras sobrevivir en la primera peli, 
Alice vuelve a enfrentarse a los no-muertos cuando 
intenta escapar de la ciudad, que está infestada de 

zombis. Sin embargo, ahora cuenta con todos sus 
poderes, y la ayuda de un grupo de supervivientes. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas Eliminadas, 
Cómo se Hizo, Umbrella, Las Chicas del Juego, 

Efectos Especiales, Galerías y Comentarios. 





ARGUMENTO: Cuando White, el rico 
y excéntrico dueño de un gimnasio de 
lujo, intenta arrebatarle su gimnasio a 
Peter, este y sus clientes se organizan 
para ganar los 50.000 dólares que 
necesitan para salvarse, y se apuntan 
a un torneo de Balón Prisionero en el 
que también participará el loco White. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, 10 Escenas 
Inéditas, Final Alternativo, Detrás de 
las Cámaras, Tomas Falsas, Cómo 

se Hizo y Comentarios del Director. 








“AD VENGANZA 


Mi Género Thriller 

M Protagonistas Denzel 
Washington, Dakota Fanning, 
Marc Anthony... | 

Ml Director Tony Scott 

Ml Precio 19,99 € (3.326 ptas) 

E También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Are 
EXTRAS Ac ke 





“up 
h 4 


Metal Gear Solid 3 





186 HC 


ARGUMENTO: Un antiguo miembro de 
la CIA, ahora convertido en un borracho 
y totalmente rendido ante los problemas 
de la vida, trabaja de guardaespaldas de 
una niña de nueve años. Su compañía 
hace que él recupere la alegría de vivir, 
pero entonces ella es secuestrada y 

eso va a desatar su ira más profunda. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Una 
Mirada a “El Fuego de la Venganza”, 

15 Escenas Eliminadas, Trailer de cine 
y Comentarios del Director. 





lap lliTe 


Esta novela, perteneciente a la serie de "War- 
hammer 40.000”, trata acerca de los Lobos 


Espaciales, quienes proporcionan una 
dia de honor de guerreros de élite a la 
Navegante 


ll EBI0O, 


Belisarius: los Cuchillos del Lobo. 
M Editorial Timunmas KE Precio 9,95 € (1656 ptas 









ESTRENOS 





Hellboy 


li Género Aventuras 
Ml Protagonistas Ron Perlman, John 


Hurt, Selma Blair... IRGUMENTO: Los cómics dan vida a otro personaje 
Ml Director Guillermo del Toro 


e de cine, estay vez un superhéroe poco convencional. 
es e ce pe rta Y es que la oscuridad está avanzando en el universo, 
IIA 6985 plas) y Hellboy se ha propuesto luchar contra ella en una 
película con tanta acción como efectos especiales. 
VAN, AS DVD: Sonido 5.1, Introducción, “La Semilla 
PELÍCULA Ark Ar de la Creación”, Escenas Eliminadas, Animáticas, 
EXTRAS Ak A e Multiángulo, Documentales, Fotos, Escenas, etc. 






































La vecina J A : Un chaval de 18 años 

vive TE y tranquilo en su casa, hasta 
de al lado que llega al barrio una despampanante 
Mi Género Comedia 


rubia, una jovencita de aspecto inocente 
de la que se enamora a primera vista. 
Pero todo se complicará al descubrir 
que esa tierna jovencita en realidad 
es... ¡una actriz del mundo del porno! 

| Sonido 5.1, Detrás de las 
Cámaras, Cómo se Hizo, Tomas Falsas, 
Escenas Eliminadas y Extendidas, Fotos, 
Educación Sexual y Trailers de TV. 


Ml Protagonistas Emile Hirsch y 
Elisha Cuthbert 

Ml Director Luke Greenfield 

MM Precio 19,99 € (3.326 ptas) 

Mi También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 


LAS OR . CÓ N: 
ru i , 


PELÍCULA > 
EXTRAS Ad Bel 





Cazadores ARGUME] Siete aspirantes a 

entes del FBI deben pasar por un 
de Mentes examen antes de entrar a formar parte 
Ml Género Thriller 


de los “Cazadores de Mentes”, es decir, 
los analistas psicológicos de la policía. 
Para ello los envían a una isla remota 
a resolver un crimen ficticio, aunque lo 
que no saben es que entre ellos se ha 
infiltrado un verdadero asesino en serie. 
¿Sonido 5.1, Escenas de 
Rodaje, Entrevistas, La Breve Historia 
del FBI, Galerías de Fotos y Trailer. 


MM Protagonistas Eion Bailey, Clifton 
Collins JR., Will Kemp... 

Ml Director Renny Harlin 

Mi Precio 20 € (3.328 ptas) 

Ml También en VHS 12,95 € (2.155 ptas) 


VAI 


PELÍCULA > | 
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Tened cuidado y no os dejéis 
llevar por la avaricia, porque 
estas monedas de oro aztecas 
no son un tesoro... contienen 
una horrible maldición, la misma 
que afectó a los personajes de la 
película de Disney “Los Piratas del 
Caribe”, y son una perfecta imitación de las que 

se usaron para el film. Eso sí, recordad que aunque 
están bañadas en oro de 24 quilates, ¡no podréis 
usarlas para pagar en ningún centro comercial! 


Más información en: www.masterreplicas.com 
Precio: 34,99 € (5.822 ptas.) 














Por muchos años que hayan pasado 
Fantasy VIII» se puso a la venta para 


sobre él. En este caso se trata de un 
de plata en forma de cruz, que imita 


Pr, 


llevaban durante su aventura rolera. 
¿os animáis a poner en él las llaves? 


Precio: 15,90 € (2.646 ptas.) 





A 


¿Recordáis? La espada de Frodo emitía un 
misterioso resplandor siempre que los orcos 
andaban cerca... ¡Toma, y la vuestra también! 
Al menos, si es esta espectacular réplica 
que se ha puesto a la venta, de convincente 
aspecto metálico y 50 cm. de largo, y que 
también puede resplandecer mediante un 
ingenioso sistema. ¡A por el Anillo Unico! 
Lo encontrarás en: 
www.masterreplicas.com 
Precio: 119 € (19.800 ptas.) 
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¿Dónde vive ese gato? 
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de uno nos gusta coleccionar el merchandising que sale 


los simbolos que Squall y sus compañeros 


Lo encontrarás en: www.planetacomic.net 






Una vez más nos sorprenden los artistas del estudio 
alemán Oxmox con una de sus últimas creaciones, en este 
caso un “encarguito” proveniente de Sony. Se trata de la 
figura de uno de los soldados que aparecen en el último 
gran shoot'em up subjetivo de la compañía: «KillZone». 
Con una altura de nada menos que 1,85m (¡da miedo 
ponerse al lado!) y esa contundente equipación militar 
en plan futurista, que a nadie se le ocurra rechistar... 


Lo encontrarás en: www.studiooxmox.com 


Precio: No está a la venta 






desde que «Final 
PlayStation, a más 


precioso llavero 
a uno de 


Qué, 












nr 
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Si hay una licencia que se lleva la palma en 

artículos de merchandising, sin duda esa es 
“Star Wars”. Lo último es esta nueva serie de 
platos decorados con los protagonistas de la 

saga clásica (como Luke, R2D2, Darth Vader, 
etc.), que podéis usar para colocar unas patatas 
mientras veis los DVD... o para decorar la pared. 


Lo encontrarás en: www.forbiddenplanetstore.com 
Precio: 39,95 € (6.647 ptas.) 





Tokyo Mew Mew 


POLIFONICAS y SONIDOS REALES tios] 


82172 Ela E 
85069 Antes muerta que sencilla 80093 Equador 83188 Real Madrid 


Ss 
85103 Baila morena 80239 Final Countdown Q 84446 Cara al sol | 
84826 Dale don dale af 84993 Precisamente ahora 84489 Els segadors 
84680Dragostea din tei MOP, 85048 Enjoy the silence... 5 83808 H. de España 
84961 Lose my breath 85085 Por que no ser ami... 2 82124 Atletico Madrid 


82652Fiesta Pagana A EDEN MT TEE 82123 Athletic Bilbao 
84428 Asturias 20) 85061 Just lose it S 84094 H. Republicano 
84997 Valio la pena 84920 Pastillas de freno 2 84362 Champions League 
84760 Obsesion 85031 No soy un Bastritboy ,y 84494 La internacional 
85121 Bootsy bootsy boom SA MEM EME TAE 


Betis 
84436 100 Real Madrid 


CODIGO 
SONIDO REAL 84226 Cafe del mar 


sra | Ej: Envía SUENA 84928 al 7227 para escuchar “Asturias” en tu móvil. Sono Satisfaction 
=== Insomnia 


| NACIONALES | ll CINE/TY | —CINEJTV 7 84929 Despre tine 


Dos gardenias 
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E ACIONALES — Una foto en blanco y negro 83883 Fraggle Rock ¡ 
85119  Buscate un hombre que... 80025 Los Simpsons 85040 li Ente 
ea Nada valgo nto mor 80108 de hi Benny Hill 85037 SEC ElAs - S > ña E mi K Tom Claney's 
Sopa ria 85083 Aqui no hay quien viva 85087 I believe in you Tr Sé SPLINTER 
85105 Es mi soledad 84437 Shin Chan y o IA Le) Ta y] MN ES 
85044 Con mis manos 84937 «ii sil POP/ROCK RINES OS ES 
85090 Tu no tienes alma 84440 El señor de los anillos 80111 Sweet Child of Mine PEL INN DEL GUERRERO 
85054 Un nuevo dia brillara 84067 El Exorcista 84068 RES: 2-1] SS 
85072 Ahora quien 84064 Star Wars 84779 MENESES TIE ey 
85089 Llevo tu voz 80017 Mision Imposible 84976 American idiot 
84964 Escucha atento 84560 RIA RE 
84642 Angel malherido 80131 Buffy Cazavampiros 84959 Amerika ¿5 
85084 Ya no me acuerdo 80143 La Pantera rosa 80277 Nothing else... pr 
84791 La rueca 84943 Shrek 2 85030 AE maras RT pad 
85113 Dile 84724 El bueno, el malo, feo 85109 Dancing with tear... resed dy derdas Lecter. Ponce. Per ETA | Sat 30 ar YE na 
IDINENIYZUE miraciones or FAMOSOS deber Ud er Mins by Genes da Gon. 
ET "ET teléfono mi casa” LMOYA Aras, aras!!! | ENVIA ny 
0 Moo) "Por favor, que alguién me coja..." PREYES Soy yo, el móvil Codi g om 
FOX Intro de la Fox... ¡De cine! RAMBO No siento las piemas... JE 
INFIERNO Thriller, la carcajada...¡De miedo!!! BUSTAM Joder tío cógelo porque. ... J y 3 G 0 
ENSIMA Grito de Tarzán, igual que en la peli SUPERPIJA "Osea, te cojo el teléfono” 
IGLESIA . y repicará cada vez que te llamen SHINCHAN La risa del niño travieso 
POLICIA Todos se sentiran como en NY al oirlo RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela PUERTORICO "Y esssooo"... inconfudible 





















FRENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean BORIS Histérico como siempre 

BOMBEROS ¡Cuidado!... Provoca el pánico PORTERO .. UN poquito de por favor... 

ojo) Igual que en los cine de antes TORRENTE ACINETENA dr 

SOU NS SNA 0 o (eo) De locura... ¡A tope! ql + e de COS ey 
EXORCISTA "Coge el teléfono.. ¡Cabrón" 4074) Borracha... ¡Mítico!!! 

FRANCO "Españoles... Franco ha muerto...” VELANEGRA Sólo Lola puede decirlo así... ro Los E 
MOTOR Arranque de una Harley Davidson BARRAGAN -- ¿Churrupailla o ñogo ñogo? ] drá y 6 

RISA Carcajada... Para mearse de risa YOYAS .. Más macarra no se puede... SN e í p: 
VACA Que le estarán haciendo a la CN LOAN NO Otro clásico del Pozí 2 ar 









Ej: Envía SUENA BORIS al 7227 y la voz de BORIS te avisara cuando te lamen 


ll 


41054 1 AR 
Envía 


me FOTO(2 y 9) 
E 0 ] 0 ANIMACIÓN 7 7 
Ej: Envía FOTO 36213 al 7227 y tendrás al CHE en tu móvil. 
También YE 806 52 s2 33 
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JUEGOS PARA MÓVILES 








Este mes os damos dos opciones: podéis haceros deportistas 
profesionales, bien con la raqueta o bien sobre cuatro ruedas, o podéis 
veros las caras con algunos monstruos muy feos, pero muy famosos. 





M precio: 3€ (500 ptas.) M compañía: TOPGAM 


MN género: DEPORTIVO WE dónde descargarlo: www.movistar.com/emocion/juegos V300, V600, C650, TSM 7, 30, 100, SONY-ERICSSON K700, SIEMENS S55, M55, 
| SL55, MC60, C65, MITSUBISHI 341, 342, LG 341, NEC 341. 






UN MALLORQUÍN Y UN VA- 


LENCIANO van y se apuntan a 
un torneo de tenis... No es el co- 
mienzo de ningún chiste, sino el 
planteamiento de este juego te- 
nístico, protagonizado por los 
cracks españoles Juan Carlos Fe- 
rrero y Carlos Moyá. Podemos 
elegir a cualquiera de los dos pa- 
ra afrontar los 4 torneos de que 
dispone el juego: Roland Garros, 
Wimbledon, Open USA y Open 
de Australia (eso sí, con nombres 
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¡| 1 MÓVILES COMPATIBLES 


NOKIA 3100, 35101, 3650, 6100, 6600, 7210, 7250, 7650, N-Gage, MOTOROLA 


LOS ESPAÑOLES GOLPEAN DOS VECES 


¿Por qué el éxito de la Armada Española en la Davis potenció la 
venta de móviles multimedia? Probad este juego y lo entenderéis. 


ficticios). Por supuesto, cada uno 
de ellos presenta su superficie 
más característica: tierra batida, 
hierba o pista sintética. 


EL DESARROLLO DE LOS 
PARTIDOS ES ARCADE, pero la 
verdad es que podemos hacer ca- 
si todo lo que en cualquier simu- 
lador, como elegir la potencia y 
dirección de los golpes, y alter- 
nar entre voleas, globos y deja- 
das para desbancar al contrario. 


Si logramos meternos en la final 
(lo cual no es difícil), nos vere- 
mos las caras con el otro españo- 
lito en cuestión, y de ahí el nom- 
bre del juego. La guinda a este 
planteamiento la pone un apar- 
tado gráfico con bastantes deta- 
lles, como la recreación de las 
distintas superficies, los jueces 
de silla y los recogepelotas, ¡y 
hasta la melena de Moyá mo- 
viéndose al viento! Ya podéis ir 
agarrando vuestra raqueta. 








BM GRÁFICOS 
MH SOMIDO 


EN DURACIÓN 






MN DIVERSIÓN 





Valoración: Aunque una mayor dificultad 

le habría dado más emoción a los partidos, 

el deporte de la raqueta está muy bien recreado, 
¡y encima con dos de nuestros ídolos nacionales! 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


precio: 1500 ptas.) compañía: 
NOKIA 3100, 35101, 6100, 4600, 6820, 7210, 7250, 7650, N-Gage 
donde descargarlo: MOTOROLA V300, V600, SONY-ERICSSON K?00 


UN RALLY “McNÍFICO” 
COLIN McCRAE 2005 


Este tipo es escocés, pero en lugar de una falda a cuadritos, 
lo que lleva es un pedazo de buga con el que gana rallies. 








es ya todo un clásico en el Mundial de 
Rallies, como lo son los 4 escenarios que ofrece este título: Reino Unido, 
Australia, Suecia y España [con varias etapas cada uno). Gracias al buen 
acabado gráfico del juego, los veremos pasar a toda mecha, aun cuando 
nos enfrentemos a condiciones de lluvia o nieve. Además, los podemos 
correr por separado, en una Temporada y hasta con un colega por turnos. 





valoración Los fans de los rallies lo pasarán en grande con este título 


es uno de las notas ; pueden presumir de tan completo, aunque la aceleración automática lo hace muy arcade. 
más originales de este juego de rallies. bonitos escenarios y de gran velocidad. 





precio: (900 ptas, compañía: NOKIA 3450, 6600, N-Gage, MOTOROLA V300, V6DO, C385, C450 
dónde descargarlo: MITSUBISHI 341, 342, SÁMSUNG 2100, 2105, SONY-ERICSSON 
K700, SIEMENS 545, CX65, NEC 3411, TSM 7, 30 


“ESTE MUERTO ESTÁ MUY VIVO” 
RESIDENT EVIL 


Una tenebrosa mansión, muertos vivientes, un buen arsenal... 
Seguro que os han entrado escalofríos sólo de pensarlo. 





con el lanzamiento de «RE 4», pero si lo 
vuestro con los zombis es vocación, ya podéis llevaros el terror a donde 
queráis. Este shooter nos enfrenta a zombis, a murciélagos y a algún jefe 
final con la inestimable ayuda de nuestra puntería y de varias pistolas y 
ametralladoras. Los enemigos están bien diseñados pero mal animados, 
y si el juego no se hace repetitivo es únicamente por lo poco que dura. 





valoración Es una pena que se aproveche el tirón de «RE» para lanzar 


vienen desde el fondo reflejan varias zonas un título que debería estar mucho más trabajado. Además, dura un suspiro. 
de la pantalla, y hay que derribarlos. de la casa, pero son algo repetitivos. 





. ia lnmbre o 7 
precio (500 ptas.) compañía NOK 3100, 35101, 3650, 6100, 6600, 7210, 7250, 7650, MOTOR C385 
dónde desc: C650, V300, V6DO, SAMS E700, X600 [MOVISTAR] /// NOK 3200 
3450, 6230, 6600, SHARP GX20, SONY-ERIC 1610, 2600 [VODAF] 


EL ARTE DE LA CAZA 
VAN HELSING 


Va uno a pillar a Drácula, y resulta que se carga de camino 
al Hombre Lobo. Eso sí que es matar dos pájaros de un tiro. 





tiene de su profesión sólo el título, pues en vez 
de acabar con la gripe, reparte sus “medicinas” entre vampiros y demás 
monstruos. Extiende sus recetas con la ayuda de un revólver y una 
ballesta, pero el desarrollo del juego se reduce a aporrear el botón de 
disparo desde París hasta Transilvania. No es muy vistoso gráficamente, 
pero al menos los personajes son reconocibles mientras dura el juego. 





valoración Se echa de menos algún soplo de aire fresco (plataformas, 


nos querrá convertir caerán más puzzles...) que le dé más variedad a su desarrollo, que además es cortísimo. 
en su merienda. ¡Toma indigestión! fácilmente con la ayuda de una ballesta. 





HC 191 


¿Dónde puedo encon- 

trar juegos multijugador? 

Si eres de Movistar, tie- 

nes disponibles «Seali- 

nes» (un simulador so- 

cial en el que chatear con la peña) y 
«Cannons Tournament» (de batallas 
de tanques). Si no lo eres, puedes op- 
tar por páginas como JuegosJava. 
com, en la que tienes un beat'em up 


Might and Magic 

2004 Real Football 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 
André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Moto GP 2 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Ferrero vs Moyá Tennis 


como «Fatal Force». Y si no te impor- 

ta jugar por turnos, «Colin McRae 

2005» (Movistar) o «Tiger Woods» (Vo- 

dafone) no son ninguna mala opción. 
Íñigo Sáez Durán (Madrid) 


Antes de hacer el pedazo de desem- 
bolso por el Siemens SL65, me gusta- 
ría saber qué juegos tiene. Gracias. 

No es precisamente un móvil al que 
le sobren juegos, pero tiene algunos de 
bastante calidad. En Gameloft.com 
puedes elegir entre «Prince of 
Persia», «XIll», «Splinter 
Cell» o «Block Breaker De- 
luxe». En otras páginas, co- 
mo Elkware.com, tienes 
«Expediente X», «Speed 
Chaser 3D»... Por cierto, 


¿El blanco o el negro? 
Roberto M. Sala (Lleida) 


NOTICIAS MOVILES 


escacharrada”, pues el S310 de 
Samsung sí que será un teléfono que 
responda a nuestros movimientos. Eso 







Los españoles nos gastamos entre 2 quiere decir que podremos 
y 4 euros al mes en descargas para el zarandeario un par de veces para 
móvil, o al menos eso es lo que dice , avanzar a la canción 


el estudio presentado la empresa 
Buongiorno MyAlert. Esto supone que 
estamos por encima de otros países 
como Alemania, Italia o Gran Bretaña, 
siendo los jóvenes los que más le dan 
a eso de los contenidos multimedia. 
Vamos que, o somos los más 
-manirrotos”, o los más 
familiarizados con las nuevas 
tecnologías, como queráis 


Hay móviles que, si los 
mueves mucho, se te 
cortan las llamadas 
Pero eso es porque 

tienen la batería 


en moviéndolo a uno de los lados, 
o marcar escribiendo los números en el 
aire. Hasta en la propia Samsung saben 
que esto suena muy raro, así que 

van a probarlo primero en el mercado 
coreano, y ya veremos si supera el test 


Españoles, Carlos Sáinz se ha retirado, 
asi que se acabaron sus problemas con 
la junta de la trócola y sus ¡por Dios, 
trata de arrancario!”. Menos mal que 
con este nuevo 


nuestro bicampeón, y competir en los 
rallies más duros. Se ha mantenido 


la perspectiva aérea de la primera 
entrega, aunque con unos gráficos más 


Tomb Raider: El Elixir de la Vida 
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vistosos y una conducción más 
frenética. ¿Os atrevéis a dar una vuelta? 


En realidad ya lleva unos meses entre 
los contenidos de Movistar e-moción, 
pero es ahora cuando esta serie 
interactiva está empezando a romper. 
«Fantesstic» es una serie de 80 

capi eS PM 
' pitulos por semanal, y que, a 
través de imágenes nos permite 
ayudar a los a tomar 
decisiones. supuesto, de lo que 
hagamos dependerá que la historia 
tome un rumbo u otro. Daos prisa, 


pues 
otros paises como Italia o Irlanda ya se 


han apuntado a lo de ser “fantessticos” 


Todavía es algo bastante elitista, pero 
poco a poco, la tercera ¡ón se 
va implantando en España. Y como no 


Dakar 2005 
LNFS Fútbol Sala 


Van Helsing 

Colin McRae 

Tony Hawks Pro Skater 
Alien vs Predator 


El Sr. de los Anillos: Trilogía 


mm, 
. 





podía ser de otra manera, viene 
acompañada de juegos tan interesantes 
como los que ofrece Vodafone Live!: 
tres de velocidad, como «Ferrari 
Experience», «Evel Knieveb» (motos) 
e «Ivan Ironman» (4x4), y uno de golf, 
«Beach Mini Golf». Ofrecen unos 
gráficos en 3D de lo más vistoso, y una 
experiencia de juego muy realista. Eso 
sí, son un pelín más caros [4 euros]. 








informe Pp las nuevas s consolas, 


FF Crystal Chronicles, Metal Gear TS... 


IAS : Reportaje en 
exclusiva mundial y póster doble, 


Análisis de Onimusha 3 y Driver 3. 





er contacto 


con la nueva aventura del rs 


Diez páginas con toda la ntormáción 
sobre el mejor juego de PlayStation 2. 


Todo ri Y orera Edad el nuevo 
Juego de rol de esta pu 


AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 





Gear 3, nuevas imágenes. 


Reportaje de Resident Evil 4 y SH 4. 


* dobk 


Guía completa de 007 Todo o Nada. 


1 


reportaje E 'Or ( 


” 


Catwon A. Reportaje mi Tebo 5. 


AS 


3 fu 4; El arado del 
juego nos adelanta todos los detalles. 
5. Análisis y guía 
con todos los Bricos, Además, análisis 
de Halo 2, Need for Speed 2, Jak 3... 











ill 
” 10 7 EN 


E 
> 


Orta 


Y si quieres tener todos 
tus ejemplares de Hobby 
Consolas a mano consigue 
tu archivador por sólo 9 €, 


(gastos de envío incluidos) 


Los coches de 
tus sueños, en el análisis de Juiced. 


¡ 3. Reportaje de FIFA 2005. 
 reesiranos: Silent Hill 4 y Colin 2005. 


; : Así son las 
primeras s horas dej Juego real. 
eva 0 
Análisis de Metroid Prime 2, desde 

Japón: Metal Gear 3, guía de Pro Evo 4. 


, exclusiva mundial 

Reportaje los Mejores de 2003. 
riu3r, Reportaje: 

The ClaWaY 2, Killer 7 y 100 balas. 


2 Láti 








del E3: Final Fantasy XI 
ld Halo 2, Metal Gear 3, etc. 


> 








Análisis de Gran Turismo 4 Prólogo. 


Primer análisis. 





Preestreno de Pro Evolution Soccer 4. 


Reportáls exclusivo de Splinter Cell 3. 
Reportaje Halo 2, Killzone y Metroid 2. 


Pener análisis. 


Preestrenos de Gran Turismo 4 y REA. 


E FEXIN, 


Zelda.  Repertaje Shooters bélicos: 
MoH Dogs of War, Commandos 3... 


HOBBY SHOPPING 


O. Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


CHB 


EL MAYORISTA DE. 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITAS 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


PlayStation.e GUETTA. 


aG= 
les ES PSone.. 


GAME 


PlayStation. - 





SUIKODEN IV 
59055 54,95 


MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 





o mM A e 
ANIMO A, 





DEAD OR ALIVE ULTIMATE STREET RACING SYNDICATE 
59:95 54,95 Dago 39,35 54,95 
MARCA AQUÍ | o A MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO E ES PARA PEDIRLO 
YU Gl OH WORLD WIDE 2005 
44035 39,9 5 
MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO U 


* Rellena los datos de este cupón. 
* Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19 
* Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón 
(imagen no contractual). 
Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
CentroMAIL + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5” F» 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos pps erre con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la r cación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 


llarnando al ialálono 902 1718190 ij una a certificada a CentroMA 


Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - É 
Marca a continuación si no quieres recibir ión aio de CentroMAlL JT 


CADUCA EL 31/03/2005 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 





si LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener st ock y ser un producto nuevo. 


ART 
* 


Engine Tecnology System 


: 902 364 463 
: 913801 912 


e / E 







a 
ELO os 
DIRECCIÓN cnoccncccnconononononnn errar errar 
POBLACIÓN surco 


FROVINENaR 
A MODELO DE CONSOLA ............. 


TARJETA CLIENTE 
Dirección e-Mall cococonccodidacicacanoconoconnnonnnnrononnonnnoronconancnnnnonannonacnnenronornn arenero 


* 
Gemedervice / TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
sconsol | “/ REPRODUCTORES MP3,DIVX. 
rvialo por correo y te haremos un de de 3 euros en “f NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 


y | OS / TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER. 
Algunos de nuestros servicios Ofrecemos: 


. / TUNNING PARA CONSOLAS. 


> Reparación de consolas (España y Portugal) sida | Consolas con “ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 
Calibración de la lente, fallo de apertura de bandeja, Pos: modchi 


cambio de lente, . ¡¡ Arreglamos cualquier fallo de tu consola !! > Accesorios VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


> Instalación de Modchips (España y Portugal) V o 
Instalamos los mejores modchips del mercado, ¡¡ con una PSo/Xb uros 
garantia de 3 meses en toda la consola y de 3 años en el Grab AO DVD 
modchip !! ¿alguien te ofrece más? ¡urabadoras 

Pide hora para DVD/CD virgen 


Estamos en: R/ Pomba 23-25 


C/ Juan de la Encina, 19 27004 LUGO 
(somiesquina Francos Rodriguez) http/www.discoszul.com 
039 MADRID pedí 


AZUL COM 


dosiidiscoazul.com 


gameserviceOtelefonica.net TLF: 902 363 853 


Lunes a Viernes de 11-14,30 y de 17-21h. / Internet: 24 horas 





DREAM GAMES 


Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 
Teléfonos: 91 523 20 87 - 91 521 27 45 













Ho 8 amb l 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 


Fax 976 273 496 TODO ASEO 
e-mail: infoOprodemax.com JUEGOS USADOS ESA KENOSAGA Il USA 
ci NINTENDO DS 
. , MODIFICACIONES SONIC DS RESIDENT OUTBREAK 2 USA 
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. MULTISISTEMA NARUTO DS PSP 
Venta a distribuidores y tiendas. EGG MASTER HERO WIPE OUT 





Y REPARACIONES 
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 


Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


RETRO, ACCESORIO, GT 4 


SERVICIO DE REPARACIÓN Y MODIFICACIÓN DE CONSOLAS 
IMPORTACION: GAME CUBE, XBOX, GBA, PS2... 


TU 





inf 


SERVICIO TÉCNICO 
MODIFICACIÓN MULTISISTEMA 


CombiamoS FUSMIDEO juegos para 
todas las plataformas 


Disponemos de mas de 4000 títulos 


ESPECIALISTAS EN 
FIGURAS DE IMPORTACION 


ENVIOS 29 H. (A TODA ESPAMA) 


91-355 06D 


€/Bejar7- Local - 28028 Madrid  » Pliego de león 
Horario: 11 214-1471 





www.multi-games.com 
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VENTA EXCLUSIVA 
A TIENDAS Y VIDEOCLUBS 


e . he 
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1 Asociación Nacional 
GM Amigos de los Animales 





Mes tro págprO wel 






—_ 








ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 


Ea Y 


¡VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 

















ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. PA NeodS y | 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. ect 
AMPLIA EXPOSICIÓN. | oe) 
| Dirección 
-NUESTRA EXPERIENCIA ES Pobjación cp, Provincia 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- hisbiis e-mal 
| N? de cuenta: Cantidad que deseas aportar: ans — 
a | 01081080808 0808 08 (080 8 0 0 0 0 0 A A ] + 
A - € cada trimestre 
| PINTOR MAELLA. 15 - 46023 VALENCIA - TLK. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 E cada ano 
| E-MAIL: info*multi-games.com 7 O de 200__ Firma: 
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DIVERTIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVEATIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVEARTIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVEARTIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVERTIENDA 


DIVERTIENDA 


GRAN TURISMO 


THE REAL. DRIVING SIMULATOR 


ARAMOS cualquier precio 


WWW. 
as publicaciones españolas exceplo webs e publia 


El Torcal 
rátanca, 1 (Urb. El Torcal 


DIVERTIE Elect 


DIVERTIENDA 
DIVEARTIENDA 
DIVERTIENDA 
DIVERTIENDA 
”. TW 
OXIMA APERTURA 


DIVERTIENDA 










PUNTOS DE VENTA. 
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C.C. SEXTA AVENIDA 
Tfno./Fax: 91 372 91 32 
Majadahonda 










C.l. 5-00255 
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C.C. VALLE DEL NALÓN 
Tfno.: 985 65 41 27 
Asturias 
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PARQUE ALCORCÓN 
Tfno./Fax: 91 488 01 78 
Alcorcón 







C/ ALBERTO PALACIOS, 42 
Tfno.: 91 797 17 09 
Madrid 







EN NINA 
r Tíno.: 93 451 71 45 e 






Barcelona 






C.C. LORANCA 
Tfno./Fax: 91 604 77 42 
Fuenlabrada 












C.C. LA VAGUADA 


fno. ; 39 K 
C.I. 5-00256 | E 
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C.C. PARQUESUR 
Tfno./Fax: 91 680 79 64 













po 0 Leganés 
[DU TE 
> Ds ss C.C. PARQUESUR 
ye Ns Lo; F Ññ Tfno./Fax: 91 688 82 01 
S IMA AA E 






C/ URUGUAY, 3 
Tfno.: 925 21 00 97 




















Toledo 
C.I. 5-00252 C.!. 5-00253 
MA A A A A a 0 pr, A, A A A (ol ¡Ko Ls FRESNOS 
AITANA FFAA Y i.d ls SI E Tfno./Fax: 985 16 35 31 
A LAFCIIMA Gijón 
= Tr Orea C.C. LA DEHESA-HOBBY 
Tíno./Fax: 91 889 09 58 
a Alcalá de Henares 







A 
7 Ea EQUINOCCIO PARK 
A / Tfno.: 983 33 16 51 
, Valladolid 





C.C. LA DEHESA- JUGUETES 
Tfno./Fax: 91 882 80 82 
C.!. 5-00251 | 


Alcalá de Henares 










PlayStation.2  -. 


- 
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ESTACIÓN CHAMARTÍN 


Tfno./Fax: 91 323 13 59 
: »l. 5-00250 Madrid 









KONAMI: 
O 


C.!I. 4-07926 






C.C. PARQUE LA RIOJA 
E E] 


Logroño 
C.C. PLAZA ESTACIÓN 


Tfno./Fax: 91 607 74 09 
Fuenlabrada 



















-C.C. ESPACIO LEÓN 
Tfno./Fax: 987 22 72 49 
León 


METALGEA 


ENANA 

















C.C. PLAZA NORTE 2 
Tfno./Fax: 91 651 72 89 
S. Sebastián de los RR 













PRINCIPE PIO 
Tfno./Fax: 91 541 53 34 
Madrid 







IA: E, 


Parr A 














Ofertas válidos salvo error tipográfico o fin de existencias, hustu fino! del mos de su publicación 

















«2 revienta tusdifites!! 
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ACTIONSTICLC 





ADS 





51,70€ 47,85€ * 
resérvala yd. lar 





-Conexión Wi-Fi 

-2 procesadores MIPS f4000 
-UMD (universal media disk) 
Sonido Stereo virtual Surrond 
-Batería de Litio de 4a8h 





TODOS TUS JUEGOS Y ACCESORIOS PARA TU 
CONSOLA ESTAN EN : 


-énvia, Vall A 
III Ye VE NINTENDO 
reservala yd. > monta UPCes 


-Conexión Wi-Fi IEEE 802.11 

-Pantalla TFT/LCD resolución 256x192 
-Lapacidad para mostrar 260.000 colores 
-Altavoces con sonido Stereo virtual Surrond 


www.montatupc.com 
-Compatible con juegos de tame Boy Advance 


311 810 362 
Jl dl: o) 1 EDO Z 
-Bateria de ion Litio de 6 a 10 horas de duración pin de 4 horas] 


Un El LANZA uote varo RI IA O ALO 


' COMPRA a mesor PRECIO 


NVIA: [espacio] 


do 800 
ms y GANA un DS 


bases del concurso disponibles en www.montatupc.com precio por sms: 0.90 mov Vta 120 vodafone y amena 









Y Technology Main Informatica S.L. 





tel.: 91 530 62 63 
























Microsoft SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


¿OY EEN TC amesHoP 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWoW.6AmME o desd PLE 








Sl 
S 





BES ENVIO A DOMICILIO (3 CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS (%/ JUEGOS EN RED 


NENONA 
c/Villa de de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUÑA MY $ 
“E 201914 586 exam: acorunalagamestiop. eS Í 


AUAVIA 


c/Plaza San Antón, 2 - 01001 VITORIA -GASTEIZ MB 
“2 945 120 927 eman: tora (gameshop.es 


IAE ACETE 
c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE MY 
S 907507269 eman: albacete Ogameshop.es 


c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE MES $ 
> 967 610308/9671931 ad rol 7]  XBOXCONTROLLER XS PAD CONTROL ADAPTADOR RF BERETTA 92 FS CABLE SCART DY XBOX LIVES KIT DVD KIT XBOX 5.1 4GAMERS XBOX COMMUNE 


c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN HEN $ 
<S 967 1781 6? 


c,Corredera, 50 - U2640 ALMANSA MM 
< 967 34 04 20 
INVERTIA ACA TE 


e/Alicante, 94 - “C.C. SAN VICENTE” L-28 - 02590 MM $ 
AAA A] BROTHERS IN ARMS PLAYBOY THE MANSION — DEAD OR ALIVE ULTIMATE — DOOM3 


$ 
1) 



























NAO : mi 
ciPedro Callejo Alonso, SIN - 06004 BADAJOZ MS BROTHERS 


2 924 25 22 12 ema: hodajorgameshop.es 1) 
NARA 


ciSantiago Rusiñol, 31 BAJOS - U8870 SITGES MN $ 
“2 93294 20 01 





c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 MY $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES > 93 892 33 22 


Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 MN $ 
VILANOVA I LA GELTRU E 93814 38 99 en. vlanovaByameshop.es * 


CÁDIZ 


c/[Benjumeda, 18 - 11003 CÁDIZ ME E ) 
L 955 22.04.00 mua. cadrfoamedonas 4 KING OF FIGHTERS 00/04  MIDNIGHT CLUB 3 DUBED.  ODDWORLD STRANGERS SPLINTERCELLCHAOST. STARWARS KOTOR 2 


Avda. Almirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" MES $ 

11100 SAN FERNANDO <> 956 59 16 68 
IEATERTA 

c/Juan XXIIl, 1- 39600 MALIANO - MURIEDAS MM 

E 94226 15 94 eman: sentanderfigameshop.es * 

SORDOBÍA 


e/Llanete de San Agustín, 1 M4 $ 
14900 LUCENA <= 957 51 52 z 


| 
c/Arabial frente Hipercor - 18004 IT pl 
TD 958 80 41 20 


GUADAPAYARA | 'ORCE . DRIVIR 


Avenida Castilla, 18F - 19002 GUADALAJARA HEY $ 
1) 


E 949 22 94 96 eman: guadalajarafIgameshop.es 
ALTA ARAN 


e/Prim, 8 - 20006 DONOSTIA-SAN SEBASTIAN M8 $ 
943 42 28 59 ema: donostiaBgameshop.es 


JAEN 
CiPaseo de Linarejos, 14 
AIN ROJO 


ASDAMAS e] , . HITMAN CONTRACTS  LEISURES. LARRY EL RETORNO REY 















































c/Juan de Bethencourt, S/N “C.C. AULAGA” L-18 MB 
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